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4.SINIF ETKINLIKLERI:

Etkinligin Adi . . A .
IPUCLARINI TAKIP ET HIKAYENI ANLAT BANA (EK-4.1)

Sinif / Siire EKIM/FINAL MAYISTA
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/izleme e  Okuma
e  Konugsma e Yazma

T.Y.3.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.

e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tlriine gore yazar.

e Bir sozcliglin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak
yazar.

e Yazlarinda karakter, olay ve nesneleri 6zelliklerine gére siniflandirir.

e Yazili anlatimlarinin igerigini olusturmak igin gorseller kullanir.

T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

Ogrenme Ciktilar
e Yazilarinda sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Bulus yolu ile 6grenme, yapilandirmacilik, problem ¢ézme, beyin

Yontem Ve Teknikleri | firtinasi, anlamli 6grenme, egitsel oyun, dykii olusturma.

Kullanilan Egitim
Kiguk kagitlar, a4 boyutunda cizgili kagit, kelime kesesi, etkilesimli

Teknolojileri Arag Ve tahta, boyama malzemeleri
Geregler
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbozden gegirilip sinirlanir.

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullaniimalidir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Ay
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ETKiNLIK ORNEGI OGRENIV_I_E-OG_RETME
SURECI

EKiM:

1. Etkinlik Ekim ayinda baslatilacak olup 4 haftalik bir siirecte uygulanacaktir.

2. Ekim ayinin ilk haftasinda 6gretmen 6grencilerine anahtar kelimelerle nasil hikaye
yazilabilecegine dair bilgilendirme yapacaktir.

3. Gegen yillarda yapilan Anahtar Kelimelerle Hikdye Yazma Yarismasi’nda yazilan hikayeleri
ogrencilerine 6rnek olarak okur.

4. Ekim ayinin ikinci haftasinda tiim sinifin ortak olusturacagi bir hikaye igin 6gretmen
tarafindan 6 adet anahtar kelime 6grencilere verilir. Bu kelimeleri kullanarak tiim sinifin
katihmiyla hikaye unsurlarina, giris, gelisme ve sonug bolimlerine uygun olarak, noktalama
ve imla kurallarina dikkat edilerek bir sinif hikayesi olusturulur.

5. Ekim ayinin tg¢linci haftasinda bu kez 6grencilerden bireysel hikayelerini yazmalari
beklenir. Ogretmen tarafindan dgrencilere bir hikdye kurgusu olusturulabilecek sekilde
birbiriyle alakah 6 adet kelime verilir. Bu kelimeleri kullanarak ve kurallara uyarak
ogrenciler kendi hikayelerini kagitlara yazarlar.

6. Ekim ayinin dordlinci haftasinda 6gretmen her bir 6grenciden kiiclik kagitlara birer tane
kelime yazmalarini ister. Bu kelimeler bir keseye atilir. Keseye atilan kelimeler igerisinden 6
tanesi 6gretmen tarafindan rastgele segilir. Bu kelimeler tahtaya yazilir. Ogrenciler bu
kelimelerle bir kagida hikayelerini yazarlar.

7. Yazilan hikayeler sinifta tek tek okunur. Her sinifin en iyi hikayesi belirlenir. Belirlenen
hikayeleri 6grenciler dilerlerse gorsellerle destekleyerek siisleyebilirler.

8. Bu hikayeler daha sonrasinda okulun proje panosunda sergilenir.

9. Ogretmen dilerse bu ¢alismayi tiim yil boyunca ara ara yaparak dgrencilerini yarismaya
hazirlayabilir.

Not: Bu etkinlik sene sonunda yapilacak olan Anahtar Kelimelerle Hikdye Yazma Yarismasi
Okul Finali ve ENGEL TANIMAYANLAR etkinligi ile baglantili yapilacak olmasi nedeniyle
etkinlik yil boyu siniflarda devam ettirilirken asagidaki maddeler dikkate alinacaktir.

YARISMA VE ENGEL TANIMAYANLAR

1. Yarismada kullanilacak anahtar kelimeler ile ilgili ortak kelime havuzu olusturulur.

2. Kasim ayi itibari ile her hafta siniflar sira sira 6grencileriyle birlikte lic tane kolay, iki tane
orta zorlukta, bir tane de zor kelime secer ve bu kelimeler ayri ayri olusturulan keselere
atilir. Her ayin sonunda belirlenen kelimeler okul proje komisyonuna bildirilir.

3. Kelimeler secilirken Tiirkce kelimeler olmasina veya Tirkcelesmis ve kabul gormis
kelimeler olmasina 6zen gosterilecektir.

4. Havuza eklenen kelimeler tim siniflara bildirilecektir. Dileyen 6gretmenler bu kelimeleri
kullandirarak 6grencilerine hikayeler yazdirabilirler.

5. Nisan ayinda yapilacak olan ENGEL TANIMAYANLAR Etkinligi icin secilecek 6grenciler sinif
ogretmenleri tarafindan belirlenirken anahtar kelimelerle hikaye yazmada basarili olan
ogrenciler dikkate alinacaktir.

6. Her sinif belirledigi alti 6grenciyi ENGEL TANIMAYANLAR yarismasina gonderecektir.

7. Ayni alti 68renci igerisinden sinif 6gretmenin belirleyecegi iki 6grenci Mayis ayi finaline
gonderilecektir.
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8. Yarisma igin belirlenen puanlama sistemi komisyon tarafindan Ekim ayi sonuna kadar tim
siniflara bildirilecektir.

9. Her yil Mayis ayi ikinci haftasinda kurulacak komisyon kararina gére Anahtar Kelimelerle
Hikdaye Yazma Yarismasi yapilarak yarismada dereceye giren 6grenciler icin komisyon
tarafindan belirlenen tarihte 6dil téreni yapilacak ve etkinlik sonlandirilacaktir.

10. Finalde yazilan eserler iginden komisyonun belirledigi hikayeler dijital ortama aktarilarak
okul resmi web sitesinde yayinlanacaktir.

Ozet

Anahtar kelimelerle sinirl olmak, 6grencileri yaratici diisinmeye
zorlar. Kisitli kelimelerle anlamli ve ilgi ¢ekici bir hikdaye olusturma
sureci, yaratici dislinme becerilerini gelistirir.

Ogrenciler, anahtar kelimeleri mantikli ve uyumlu bir sekilde hikayeye
dahil etmek icin problem ¢6zme becerilerini kullanirlar.

Ogrenciler, dilbilgisi, sézciik se¢imi, cimle yapisi ve anlatim teknikleri
Uzerinde ¢alisarak yazma becerilerini gelistirirler.

Degerlendirme:

Hikayenin ne kadar yaratici ve 6zgiin oldugu degerlendirilir.
Anahtar kelimelerin yaratici ve ilging bir sekilde kullaniimasi géz
ondnde bulundurulur.

Belirtilen anahtar kelimelerin hikayede dogru, mantikli ve etkili bir
sekilde kullanilmasi degerlendirilir.

Hikayenin ne kadar akici oldugu, anlatimin giicii ve okuyucuyu ne
kadar icine ¢ektigi degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler
modiilline islenecektir.
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Etkinligin Adi . .
BAVULUMDAKI KELIMELER (EK-4.2)

Sinif / Siire KASIM-MART

Seviye 4. Siniflar

Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e  Okuma
e Konusma e Yazma

T.Y.4.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme
e Serbest yazma galismalari yapar.
e Amacina uygun yazma stratejisini seger.
e Belirledigi yazma ortamina (kagit / cevrimigi) uygun strateji secer.
e Sectigi yazma stratejisine uygun yazma galismasi yapar.
e Yazacagl metnin tlrline uygun yazma plani hazirlar.
T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Yazacagl metin tlrlnin 6zelligine gore hazirladigl plana uygun
yazar.
. e Yazilarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
Ogrenme Ciktilari T.Y.4.4. Yazma siirecine etki eden durumlari gdézden gecirebilme
e Yazma ortaminin yazma surecindeki duygu, diistince ve
davraniglarina etkisini agiklar.
e Yazma yapacagi ortamin fiziksel 6zelliklerini dikkate alarak yazar.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilk, bulus yolu ile 6grenme, beyin firtinasi, egitsel oyun,

Yoéntem Ve Teknikleri oyku olusturma.

Kullanilan Egitim
Cizgili yazi defteri, boyama malzemeleri, ¢esitli renklerde kartonlar,

Teknolojileri Arag Ve karton kutu, resim defteri, cesitli renklerde kagitlar, makas, yapistirici,
Geregler etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullaniimalidir.

GUVENLIK ONLEMLERI
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Etkinlik Kasim ayi ile Mart ayi arasindaki donemi kapsayacak sekilde planlanmis olup, Erdem Deger
Eylem (Her Sey Sevgiyle Baslar) projesinde belirtilen degerler dikkate alinarak yuratilecektir.

e KASIM-Vatanseverlik/ Dogruluk Diiriistluk

e ARALIK-Yardimlagsma/Sabir

¢ OCAK-Sorumluluk/Adalet

e SUBAT-Saygi/Vefa

e MART-Sevgi/Hosgorii

NOT: Ogrencilerin etkinlik siiresi boyunca yazmis olduklari siirlerden secilenlerle bir siir antolojisi
olusturulabilir.

1. Kasim ayi degeri “Vatanseverlik” kapsaminda Arif Nihat Asya’nin Bayrak siirinin seslendirmesi
dgrencilere dinletilir. Ogrencilerden siirin ezberlenmesi istenir. Bayraga ithafen égrencilerin

kendilerine de bir siir yazdirilir. Tavsiye linki:

https://www.youtube.com/watch?v=KItecTtEdRc

+» Kasim ayinin bir diger degeri “Dogruluk/Diiriistliik” olup 6grencilere Mevlana’nin su sozleri
yazdirlir:

“Dogru insan belli olur,

Sohbetinden, soziinden...

Dogruluk ayna gibi goriintr

Cemalinden, yliziinden...

Zira kisinin,

icindeki ne ise,

Digina da o vurur.”

Alternatif olarak Yunus Emre’nin su s6zleri de 6grencilere yazdirilabilir:
“Ciimleler dogrudur sen dogru isen,
Dogruluk bulunmaz sen egri isen.”

e Ogrencilerden bu sézlerden de yola cikarak dogruluk ve diristliikle ilgili bir siir yazmalari
istenir. Yazilan siirlerden segilenler okul proje panosunda sergilenir.

2. Aralk ayl degeri “Yardimlasma” kapsaminda ilk hafta “lyilik yap denize at”. Slogani ile
ogrencilerden renkli kagitlara yaptiklari iyilikleri yazmalari istenir. Renkli kagitlara yazilan
iyilikler renkli fon kartonuna yapistirilarak iyilik denizi olusturulur.

e kinci hafta 6grencilere Mevlana’nin su s6zii yazdirilir:
“Bir mum diger mumu tutusturmakla isigindan bir sey kaybetmez.”

Ogrencilerden bu sézden yola cikarak yardimlasma ile ilgili siir yazmalari istenir. Yazilan
siirlerden begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

X/
°e

Aralik ayinin bir diger degeri “Sabir” dir. Sabir degeri kapsaminda ilk hafta 6grencilerle sabir
kelimesinin anlamiyla ilgili calismalar yapilir. Oncelikle sabir kelimesinin anlaminin ne oldugunu
ogrenciler tahmin ederler. Tahminlerini kendi s6zctkleriyle ifade ederler. Daha sonra s6zlik
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calismasi vyapilir. Anlami 06grenilen kelime ile ilgili ciimle kurma calismasi vyapilr.
Sonrasinda, “Sabreden dervis muradina ermis.” atas6zi soylenir. Bu atas6ziiniin ne anlama
geldigiyle alakali beyin firtinasi yapilir. Bu atasozi ile ilgili yazilmis hikayeler arastirilir ve
arastirmalar sinifta okunur.

e ikinci hafta Mevlana’nin su sdzleri 6grencilere yazdirilir:
“Sabret ki her sey hissettigin gibi olsun.
Sabret ki her sey gonliince olsun.”

Bu so6ziin anlamiyla ilgili 6grencilerle tartisilir ve gecen hafta yapilan ¢alismalardan ve bu
sozden de yola cikilarak 6grencilerin “Sabir” kelimesiyle alakali siir yazmasi istenir. Yazilan
siirlerden en begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

3. Ocak ayinin ilk degeri olan “Sorumluluk” degeri kapsaminda 6grencilere ilk hafta “Gorevini
Unutan Saat” adl hikaye okunur. Daha sonra bu hikayede saat ve arkadaslarinin yasadiklari
seyler ile ilgili 6grencilerle konusulur. Hikayenin ana fikri ve bu hikayeden ne ders ¢ikarmamiz
gerektigi tartisilir. Hikdyeden yola ¢ikilarak bir resim yapilir.

e ikinci hafta 6grencilere “Daha Temiz Bir Diinya icin Daha Temiz Bir Sinif” slogani verilir.
Ogrencilerin sinif ve masa diizeni sorumlulugunu benimsemesi icin dersin son bes
dakikasinda sinif temizligi yapilir. Bu slogandan yola ¢ikarak 6grencilerin bir siir yazmasi
istenir. Yazilan siirlerden en begenilenler ve “Goérevini Unutan Saat” hikayesiyle ilgili yapilan
resimlerden secilenler okul proje panosunda sergilenir.

* Ocak ayinin bir diger degeri olan “Adalet” degeri kapsaminda ilk hafta su etkinlik yapihr:

L)

- Asagidaki sozler cikti alinir ve kenarlarindan kesilir.

Kilicin yapamadigini adalet yapar. ( Kanuni Sultan Siileyman)

Iyi olmak kolaydir, zor olan adil olmaktir. ( V. Hugo)

Adalet diinyadan kalkarsa, insan hayatina deder verecek bir sey kalmaz.( I. Kant)
Kétaliga adaletli, iyiligi de iyilikle karsila. (Lao Tse)

Adalet kutup yildizi gibi yerinde durur ve geri kalan her sey onun etrafinda déner. (Konfiigytis)
Medeniyetin ilk sarti adalettir. (Freud)

Bir saat adaletle hiikmetmek, bir sene ibadet etmekten daha hayirhidir. (Hadis-i Serif)
Adalet miilkiin temelidir. (Hz. Omer r.a)

Adalet giizeldir. Fakat devlet biiyiiklerinde olsa daha giizeldir. (Hadis-i Serif)
Adaletsizligi, adaletle yikmak gerekir. (Mahatma Gandhi)

Sevginin kurdugu devleti adalet devam ettirir. (Farabi)

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIiM PENCEREM 100 2024

Adaletin olmadigi yerde ahlak da yoktur. (Montaigne)
Haksizligin karsisinda susan dilsiz seytandir. (Hadis-i Serif)

Adalet nerede hesap sorarsa, merhamet orada haklarini kaybeder. (Refik Halit Karay)

Hicbir fazilet adalet kadar biiyiik olamaz. (J. Addison)
-Kesilen sozler tek tek katlanir ve bir kutunun icine atilir.
-Sinif mevcuduna goére sinif 3 gruba ayrilir. Gruplara isim verilir ve tahtaya 3 grubun ismi yazilr.

-Her gruptan 1 kisi segilir ve tahtaya c¢ikarilir. Segilen kisiler tim sinifin gérebilecegi sekilde sinifa doniik
durur.

-Secilen li¢ 6grenci siraya koyulur ve sirayla kutudan kagit secerler.

-Ogrenci ses ¢ikarmadan sadece dudaklarini oynatarak bir seyler sdyler sdylerken de gruplar tahtaya
¢ikan 6grencilerin ne sdyledigini anlamaya calisirlar.

-Climle tamamlandiktan sonra ciimleyi bastan sonra dogru sdyleyen ilk 6grencinin grubu puani alir.
Karisiklik gtkmamasi igin bilen 6grenciler el kaldirir ve ilk kaldiran kisiye soz verilir.

-Tahtaya ¢ikan 6grencilerin tim sinifa karsi adaletli davranmasina dikkat edilir.

-Tahtaya c¢ikan 6grenciler sirayla kutudan kagit secip anlatmaya devam eder ve oyun bu sekilde devam
eder.

-Ders sonunda en ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir.

-Dersin kalan siiresine gore adalet sozleri hakkinda konusan 6gretmen konuya butinlik kazandirir ve
etkinlik sonlandirilir.

e ikinci hafta, 6grenci yukarida verilen 6zlii szlerden bir tanesini secer ve ondan yola ¢ikarak
adalet konulu bir siir yazar. Yazilan siirlerden begenilenler ve hangi sézden yola gikarak siir
yazildiysa o s6zuin 6grenci tarafindan yazilmis hali okul proje panosunda sergilenir.

4. Subat ayinin ilk degeri olan “Saygi” degeri kapsaminda, ilk hafta saygi treni etkinligi yaptirilir.

-Sinif gruplara ayrilir her gruba saygl konusunda bir bélim verilir. Ornegin ‘Biiyiiklere saygi,
arkadaslarimiza saygi, farkliliklara saygl..” Her gruptan resim veya hikaye olusturmalar
istenir. Yapilan calismalari arkadaslari ile paylastiktan sonra vagon seklindeki kagitlara gruplarin
konusu yazilip SAYGI TRENI olusturulur. Olusturulan trenler okul proje panosunda sergilenir.

e ikinci hafta, 6grenciler saygi treni olustururken hangi konuda etkinlik yaptilarsa o konuda bir
de siir yazarlar. Olusturulan trenler ve yazilan siirler okul proje panosunda sergilenir.

% Subat ayinin bir diger degeri olan “Vefa” degeri kapsaminda ilk hafta “Gelecegini Biliyordum”
etkinligi yapilir.

-“Gelecegini Biliyordum” Hikayesi bir 6grenciye okutturulur. Okunan hikdaye 0Ogrencilere kendi
sozclkleriyle anlattirihr.
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-Ogrencilere asagidaki sorular sorulur ve farkli 6grencilerin sorulari cevaplandirmalari saglanir.
a. Savaslarda hangi zorluklar yasanir?

b. Savasta askerlerin korumak istedikleri sey nedir?

c. Asker arkadasi icin neden kendini tehlikeye atmistir?

d. iki asker arasinda hangi duygular hakimdir?

e. Bir insan bagkasi igin canini tehlikeye atmasini nasil agiklarsiniz?

f. Arkadasini kurtarmak istedigi halde 6lmesine engel olamayan asker neden yaptiginin dogru
oldugunu dustinmektedir?

-Ogretmen sorularin cevaplarini ve olayla ilgili yorumlarini aldiktan sonra dgrencilere bu olaya benzer
bir olay yasayip yasamadiklarini sorar ve 6grencilerin yasadigi olaylari anlatmalarini ister.

-Ogretmen konu ile ilgili nemli noktalara tekrar deginerek etkinligi tamamlar.

Gelecegini Biliyordum

Savasin en kanl giinlerinden biriydi. Asker, en iyi arkadasinin az ilerde kanlar icinde yere diistiigiint
gordii. insanin basini bir saniye bile siperin iizerinde tutamayacadi ates yagmuru altindaydilar.

Tam siperden disari dogru bir hamle yapacadi sirada, baska bir arkadasi onu omzundan tutarak tekrar
iceri cekti,

-Delirdin mi sen? Gitmeye deger mi? Baksana delik desik olmus. Biiyiik bir ihtimalle 6Imiistiir. Artik
onun igin yapabilecegin bir sey yok. Bosuna kendi hayatini tehlikeye atma.

Fakat asker onu dinlemedi ve kendisini siperden disariya atti. inanilmasi giic bir mucize gerceklesti,
asker o korkung¢ ates yagmuru altinda arkadasina ulasti. Onu sirtina aldi ve kosa kosa geri déndii.
Birlikte siperin icine yuvarlandilar. Fakat cesur asker yarali arkadasini kurtaramamisti.

Siperdeki diger arkadasi;

-Sana degmez demistim. Hayatini bosu bosuna tehlikeye attin.
-Degdi, dedi, gézleri dolarak, degdi...

-Nasil degdi? Bu adam élmiis gérmiiyor musun?

-Yine de degdi. Ciinkii yanina ulastigimda heniiz sagdi. Onun son sézlerini duymak, diinyalara bedeldi
benim icim. Ve hickirarak arkadasinin son sézlerini tekrarladi:

-Gelecegini biliyordum... Gelecegini biliyordum...

o ikinci hafta yapilan bu etkinlikten de yola cikilarak “Vefa” degeri ile ilgili 6grencilere bir siir
yazdirilir. Yazilan siirlerden en begenilenler okul proje panosunda sergilenir.
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5. Mart ayinin ilk degeri olan “Sevgi” kapsaminda ilk hafta “Sevgi Cantasi Olusturma” etkinligi
yapilir.

- Ogretmen esliginde kartonlardan zarf seklinde sevgi cantasi olusturulur. Ogrenciler sevgi cantalarinin
ustlerini istedigi gibi stsleyebilir. Sevgiyi belirten kalpler kullanilabilir.

- Ogrencilerin hepsi bir renge sahip olur. Bu renge uygun kalpler kesilir.
- Bir hafta boyunca herkes kimin davranisini seviyorsa ona kalbinden bir tane verir.

- Bir hafta sonunda c¢antalar acilir. En cok kalp toplayan “Sevgi Melegi” olur. Cocuklara neden
arkadaslarinin bu davranislarini sevdikleri sorulup yeterli siirece cevap alindiktan sonra etkinlik
sonlandirilir.

e ikinci hafta yapilan bu etkinlikten yola ¢ikilarak dgrencilere “Sevgi” konulu bir siir yazdirilir.

-ilk hafta yapilan etkinlikte her siniftan secilen “Sevgi Melegi” secilen 6grencilerin resimleri ve yazilan
siirlerden begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

s Mart ayinin bir diger degeri olan “Hosgérii” kapsaminda ilk hafta yapilacak etkinlikte,
O0gretmen sinifa elinde iki adet mukavva veya iki adet beyaz kartonla gelir.

-Ogrencilerle beraber bu kartonlara cizilebilecek en biiyiik daireler cizilir ve bu dairelerin diinyamizi
temsil ettiginden bahsedilir.

-Sonra uygun bir kagit Gstiine tek renk bir boya dokulir ve 6grencilerden bu boyaya ellerini bulayip ilk
kartondaki diinyanin igine el baskisi yapmalari beklenir.

-ikinci asama olarak, birkac renk boya kagida dékiiliip 2. Kartondaki diinyanin igine renk renk el baskisi
yapmalari istenir. islem bitince iki kartonda tahtaya asilir.

-Kartonun sadece bizim gibi insanlarin olusturdugu siradan bir diinyayi resmettigi ancak 2. Kartondaki
ellerin(insanlarin) hepsinin farkli oldugunu ama birlikte ne kadar glzel oldugundan bahsedilir.
Farkhliklari hog gorip herkesi oldugu gibi sevdigimizde birlikte diinyanin ne kadar gtizel bir yer olacagi
vurgulanir.

-Etkinligin ikinci haftasinda, ilk hafta yapilan etkinlikten de yola ¢ikilarak hosgori degeri ile alakal
ogrencilere siir yazdirilir.

-ilk hafta yapilan diinya gorselleri ve yazilan siirlerden secilenler okul proje panosunda sergilenir.

Siir yazma sirecinde 6grenciler, adalet, diirtstlik, saygi, sevgi,
sorumluluk gibi degerleri diisiinlir ve bunlari ifade ederken bu degerleri
daha iyi anlar ve igsellestirir.

Degerleri yansitan 6zgin siirler yazmak, 6grencilerin yaratici diisinme
becerilerini gelistirir.

Ozet Siir, 6grencilerin estetik ve sanatsal ifadelerini gelistirir.

Siir yazarken dilin ritmik ve estetik kullanimini 6grenirler, kelime

dagarciklari genisler.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Siir yazma stireci, 6grencilerin yazma becerilerini ve dilbilgisi kurallarina
uygunluklarini gelistirir.

>

X/
*

Siirin iceriginde belirtilen degerin ne kadar iyi ifade edildigi

Degerlerin anlagiimasi ve i¢sellestirilmesi gdz 6nlinde

*

X/
*

bulundurulur.

L X4

Siirin ne kadar yaratici ve 6zglin oldugu degerlendirilir.

>

X/
*

Farkli bakis acilari ve 6zgin ifadeler g6z dniinde bulundurulur.

*

>

X/
*

Dilin dogru ve etkili kullanimi, yazim ve noktalama kurallarina

*

uygunluk incelenir.
e Sozcik segimi ve cimle yapisinin dogrulugu degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moduliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi .
KONUSAN KITAP (EK-4.3)
Sinif / Siire ARALIK-OCAK
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma

e Konusma Yazma

T.0.4.1. Okuma siirecini yonetebilme
e Okuma amacina ve ilgi alanina gore okuyacagl metni seger.
e Okuyacagi konuya veya okuma amacina gére okuma stratejisini
seger.
o Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.0.4.4. Okuma siirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme
e Okuma siirecini etkileyen fiziksel etmenleri diizenler.
e Okuma yapacagi ortamin fiziksel 6zelliklerini dikkate alarak okur.
T.0.4.5. Okuma siirecini degerlendirebilme
e Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.
e Okuma siirecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina
aktarir.
e Tur veyailgi alanina gore okuma tercihini belirtir.
e Basili materyali okuma suirecindeki olumlu davranislarini gevrim igi
okuma surecine aktarir.

Ogrenme Ciktilari

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, anlamli 6grenme, problem ¢6zme, gosterim, is birlikli

Yéntem Ve Teknikleri ogrenme.

Kullanilan Egitim
Hikaye kitaplari, ses kayit cihazi, fon mizigi, etkilesimli tahta
Teknolojileri Arag Ve

Geregler

Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gézden gegirilip sinirlanir.
2- Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3- Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.

GUVENLIK ONLEMLERI

Ay
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1. Etkinlik 4 haftalik bir stirecte uygulanacak sekilde planlanmistir.

2. Sene basinda seslendirilecek kitaplarin belirlenmesi igin zimre 6gretmenlerinin katihmiyla bir
toplanti yapilacak ve kullanilacak kitaplar belirlenecektir.

3. Her sinifin sesiyle hayat verecegi 96’sar sayfalik kitaplar secilir ve sinif kitapligina koymak icin

temin edilir.

Kitap seslendirme siniftaki tim ogrenciler tarafindan yapilacaktir.

Seslendirilecek kitap 6grenci sayisi dikkate alinarak boliimlere ayrilir.

Her 6grenci seslendirecegi bolimii evde okuyarak prova eder.

N o Uk

Her hafta belirlenen sayida 6grencinin, noktalama isaretlerine, vurgu, tonlama ve telaffuza

dikkat ederek sesli okumalari yaptirilarak kayit altina alinacaktir.

8. 4 haftanin sonunda tiim 6grencilerin ses kayitlari tamamlanmis olup bu kayitlar kitabin
ilerleyisine uygun olacak sekilde birlestirilecektir.

9. Dileyen 6gretmenler ses kayitlarinin arkasina fon mazigi ekleyebilir.

10. Ses kayitlari segilen birkag gorselle video haline getirilerek okul proje youtube kanalinda

paylasilacaktir.

Sesli kitap kaydi yaparken 6grenciler, dogru telaffuz ve diksiyon becerilerini
gelistirirler.

Metni anlamli ve etkili bir sekilde seslendirebilmek i¢in vurgu ve tonlama
kullanma becerilerini gelistirirler.

Sesli kitap kaydi sirasinda metni akici bir sekilde okumak icin pratik yaparlar.
Ozet Kendi seslerini kaydedip dinlemek ve paylagsmak, 6grencilerin 6zglivenlerini
artirir.

Duygularini ve distncelerini sesli olarak etkili bir sekilde ifade etme
yetenekleri gelisir.

Sesli kitap projelerinde ekip halinde calisarak isbirligi ve koordinasyon
becerilerini gelistirirler.

Ogrencinin kelimeleri dogru telaffuz edip etmedigi, diksiyonunun netligi
Degerlendirme: degerlendirilir. Metnin anlamina uygun vurgu ve tonlama yapabilme
becerisi degerlendirilir. Okumanin akici olup olmadigi ve dinleyici igin ne
kadar anlasilabilir oldugu incelenir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine
islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! o AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi .
BEN KIMIM? (EK—4.4)
Sinif / Siire SUBAT-MART
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani | ¢ Dinleme / izleme e  Okuma
e Konusma e Yazma

T.K.4.1. Konugsmalarini yonetebilme
e Konunun 6zelligine gére konusma Uslubunu belirler.
e Yz yuze iletisimde konusma kurallarina uygun bicimde iletisimi
surdurdr.
e Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine uygun konusma plani hazirlar.
T.K.4.2. Konusmalarinda igerik olusturabilme
e Belirlenen bir konu hakkinda konusurken yasanti ve on bilgilerinden
yararlanir.
e Konusmalarinda dinlediklerinden, izlediklerinden veya okudugu
metinlerden yola ¢ikarak nesne ve kisileri karsilastirir.
e Konusmalarinda olay, durum, nesne ve karakterleri 6zelliklerine gére
siniflandirir.
e Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini mantiksal iliskilere bagl
olarak kendi climleleriyle ifade eder.
T.K.4.3. Konusma kurallarini uygulayabilme
e Konusmalarinda sesinin dizeyini dikkat cekmek amaciyla kullanir.
¢ Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gore hazirladigl plana uygun
konusma yapar.
e Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.
e Belirli bir konuda beden dilini, ses tonunu ve dinleyici 6zelliklerini
dikkate alarak sunum yapar.
e Konusmasindaki mesajlari agik ve anlasilir cimlelerle ifade eder.
e Konusmalarinda igerige uygun zaman ifadelerini kullanir.
e Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
e Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
e Konusma siirecinde beden dilini yerinde kullanir.

Ogrenme Ciktilari

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, rol oynama, dramatizasyon, 6rnek olay, tartisma, beyin

Yontem Ve Teknikleri | firtinasi, problem ¢ézme, egitsel oyun.

Kullanilan Egitim

Tarihi karakter kostiimleri, fotograf makinesi, fotograf kagidi
Teknolojileri Arag

Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul, ev

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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. . 1- Etkinlik alani gbzden gegcirilip sinirlanir.
GUVENLIK .l - . .
v ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

Etkinlik 4 hafta olarak planlanmistir. Etkinligin amaci tarihi sahsiyetleri merak etmeleri ve
hayatlarindan ilham alabilmelerine yardimci olmaktir.

e (Ogretmenler tarihimizde 6nemli kisiliklerin neden égrenilmesi gerektigi konusunda
bilgilendirmeler yapar.

e Ogrenciler canlandiracaklari kisileri secerler.

e Secim yaparken onceligin kendi tarih ve kiltlrimuizden secilmesi hususunda tavsiyede

bulunulur.

Ayni tarihi kisiliklerin segilmemesine 6zen gosterilir.

TUm 6grencilerin katilim saglamasina 6nem verilir.

ikinci hafta tiim &grenciler canlandiracaklari kisi ile ilgili arastirma yaparlar.

Uglincii hafta hazirlamis olduklar metinleri sinifta okurlar ve canlandirirlar. Sinifta yapilacak

canlandirmalardan 6nce 6grenciler arkadaslarina herhangi bir bilgi vermeyecek sadece

dgretmenlerini bilgilendirecekler. Ogretmenlerine bilgi vermelerinin sebebi yapilan
sunumlardaki kisilerin ayni olmamasini saglamaktir.

e Ogrenciler sinifta sunumlarini yaptiktan sonra diger arkadaslari canlandirmasi yapilan kisinin
kim oldugunu tahmin etmeye calisirlar.

e Her sinifin 6gretmeni canlandirilan karakterler icerisinden 3 tanesini seger.

e Dordincil hafta secilen 6grenciler tim siniflari gezerek kendilerini tanitirlar. Bu 6grencilerin
canlandirdiklari tarihi karakterlerin kim oldugunu diger siniflarda yer alan 6grenciler tahmin
etmeye calisirlar.

e Segilen bu Ug 6grencinin canlandirma videolari evde gekilerek 6gretmenlere génderilir. Bu
videolar okul proje youtube kanalinda yayinlanir.

e (Ogrencinin tarihi karakteri canlandirirken giymis oldugu kostiimlerle birlikte bir fotografi
cekilir. Ogrenci tanitim yaptigi metni bir sayfaya 6zenle yazar. Fotograf ciktisi ve yazilan metin
karakterin ismiyle birlikte okul proje panosuna asilir.

Ogrenciler, tarihi kisilikleri ve olaylari arastirarak tarih bilgilerini
derinlestirirler.

Canlandirma sirasinda etkili konugma ve ifade becerilerini gelistirirler.
. Dramatik ifade yeteneklerini ve sahne becerilerini artirirlar.

Ozet Tarihi kisiliklerin kiligina girerken kostiim ve sahne tasarimi gibi yaratici
becerilerini gelistirirler.

Tarihi olaylari ve kisilikleri yaratici bir sekilde canlandirma yeteneklerini
gelistirirler.

e Canlandirmanin tarihsel gerceklere ne kadar uygun oldugu degerlendirilir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! o AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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e Tarihi kisiliklerin ve olaylarin dogru bir sekilde temsil edilip edilmedigi
g0z oniinde bulundurulur.

Degerlendirme: e Ogrencilerin canlandirma sirasindaki performanslari, ifade ve anlatim
becerileri degerlendirilir.

¢ Rol yapma, beden dili, ses tonu ve sahne kullanimi gibi performans
unsurlar1 g6z 6nilinde bulundurulur.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi

BASUCUMDAKI HATIRALAR (EK 4.5)
Sinif / Siire NiSAN
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma
e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilar

T.Y.4.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Serbest yazma calismalari yapar.

e Amacina uygun yazma stratejisini secer.

e Yazismay!i baslatma, stirdlirme ve sonlandirmaile ilgili uygun ifadeler
kullanir.

T.Y.4.2. Yazilarinda icerik olusturabilme

e Metnin eksik birakilan bolimlerini 6n bilgilerinden hareketle devam
ettirir.

e On bilgilerinden hareketle metin yazar.

e Yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farkllk
bakimindan karsilastirir.

e Dinledigi, izledigi bir olayi veya okudugu bir metni mantiksal iliskilere
uygun sekilde kendi ifadeleriyle yazar.

T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazim kurallarina uygun yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgul, iki
nokta, Gnlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi,
yay ayrag, U¢ nokta, egik ¢izgi) kuralina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve Teknikleri

Bulus yolu ile 6grenme, yapilandirmacilik, aktif 6grenme, beyin
firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag Ve
Geregler

Ani defteri, siisleme malzemeleri, renkli kalemler, tiikenmez kalem,
fotograf

Etkinlik Alani

Okul, ev

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI!
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.. - . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.

GUVENLIK ONLEMLERI - - . .
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullaniimalidir.

ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME

SURECI

1. Her 6grenci kendine bir ani defteri alir. Defterini diledigi gibi stsleyebilir.

2. Ogretmen 6grencilere ani ve hatira yazimi ile ilgili bilgi verir.

3. Ogrenciler tiim arkadaslarina belirli zamanlarda defterlerini vererek onlardan birer hatira
yazisl yazmalarini ister.

4. Ani defteri kisiye 6zel olmasi nedeniyle aile bireyleri dahil olmak (zere sahibinin izni olmadan
o0grencinin ani defteri kontrol icin dahi alinmaz.

5. Buyazilari yazarken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir. Bunlar 6grencilere
o0gretmenleri tarafindan bildirilir. Bu hususlar; ileride 6grenci okudugunda 6grenciyi rencide
etmeyecek sekilde yazilar yazilmasi, dordiinci sinif 6grencilerin birbirleriyle gecirecekleri son
yil olmasi sebebiyle yazilarin birer hatira olarak onlara kalacaginin farkinda olmalari gerektigi
gibi ayrintilardir.

6. Kursun kalem kullanilmamasi 6zendirilir bu nedenle yazmaya baslamadan 6nce 6grenci ya
baska bir yere not alir ya da yazacaklarini zihninde tam olarak belirledikten sonra yazmaya
baslamaldir.

7. Ogrencilerin izin vermeleri halinde veya kendi ani defterini arkadaslarina okumak isteyen
olursa bir kag hatiranin sinifta okunmasina izin verilebilir.

8. Ogrenciler hatira yazilarini yazdiktan sonra ileride birbirleriyle iletisim kurmalari sebebiyetiyle

istege baglh olarak adres, e-mail, telefon vb. bilgilerini de yazilarinin sonuna ekleyebilirler.

NOT: Ogrencilerin fotografci tarafindan albiim icin cekilen kepli vesikalik fotograflari

defterlerin kapak sayfasina yapistirilabilir.

Ozet

Ani defteri yazmak, 6grencilerin yaratici yazma becerilerini gelistirir.
Hikdye anlatimi, anekdotlar ve kisisel distncelerini ifade etme
konusunda pratik yaparlar.

Kendi duygularini ve baskalarinin duygularini tanima ve ifade etme
konusunda daha bilingli hale gelirler.

Ani defterinde arkadaslariyla ilgili anilari yazmak, sosyal baglari
glclendirir ve arkadaslik iliskilerini pekistirir.

Kendi yasantilari ve duygulari lizerine distinmek, kendilerini daha iyi
tanimalarina yardimci olur.

Guzel anilari yaziya dokmek, pozitif duygularin artmasina ve mutluluk
hissinin pekismesine yardimci olur.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine islenecektir.
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Etkinligin Adi
ENGEL TANIMAYANLAR (EK - 4.6)
Sinif / Siire KASIM-MAYIS
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma
T.0.4.2. Okuduklartile ilgili anlam olusturabilme
> Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
> Okudugu metnin glnlik yasamla baglantisini kurar.
» Okudugu metindeki verilerden yararlanarak ilgi alanina uygun g¢ikarim
yapar.
> Okudugu metindeki verilerden yararlanarak metnin amacina uygun
¢tkarim yapar.
» Okudugu metindeki iletileri on bilgileri ile karsilastirir.
> Okudugu metindeki iletileri degerlendirir.
- T.0.4.3. Okuduklarini ¢6ziimleyebilme
Ogrenme Ciktilari > Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari analiz eder.

> Okudugu metnin konusunu bulur.
> Okudugu metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.
> Okudugu metindeki iletileri benzerlik ve/veya farkhilik yonuyle
iliskilendirir
MAT.3.2.1. Toplama ve gikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak
ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilme
> Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.
> Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri
belirler.
> Toplama ve gikarma islemine yonelik tahmini ve zihinden islem
sonuglari arasinda iliski kurar.
> Tahminive zihinden islem sonuglarinin tutarliigini ifade eder.
MAT.3.2.3. Carpma ve bélme islemlerinin sonuglarini muhakeme edebilme
» Carpma ve bélme islemlerine iligkin bilesenleri belirler.
> Carpma ve bolme islemlerine iliskin bilesenler arasindaki iligkileri
belirler.
> Carpma ve bolme islemine yonelik tahmini ve zihinden islem
sonuglarini ifade eder.
> Tahminive zihinden islem sonuglarini kendi climleleri ile agiklar.

4.1.1. Hareket Becerileri
> BO0.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve geviklikle
yapar.
> BO0.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir.
> B0.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontroll gerektiren hareketleri etkili
kullanir.
> BO0.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.
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Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacilk, bulus yolu ile 6grenme, is birlikli 6grenme, anlamh
O0grenme, egitsel oyun, yasam boyu 6grenme.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Soru kartlari, basketbol topu, pratik bardaklar oyunu, matematik(toplama-
¢ikarma-garpma) oyun kartlari, anlat bakalim oyun kartlari, masa tenisi raketi,
pinpon topu, beden egitimi teknik malzemeler, engeller, hikaye kitaplari,
hikaye kitaplariyla ilgili soru kartlari, sézcuk kartlari, etap degistirme kartlari,

Ve Geregler
kronometre
Etkinlik Alani Okul
.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK - - : .
N ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

n

Ozellikle eglenecegi bir etkinlik olarak tasarlanmistir. Ayni zamanda sinif 6gretmeninin yil igerisinde
dgrencilerin ana derslerde 6grenmelerini bekledigi Ogrenme Ciktilari da yine énceden dgretme imkanini
da saglayacak sekilde planlanmistir.

1.
2.

. Yarismaya katilacak égrencilerin secimi sinif dgretmeni tarafindan yapilacak. Ogretmen secimi

. Her etapta Ogrenciler kazanarak topladiklari kartlarda yazan kelimeleri biriktirerek baslangi¢

. Etaplari belirlenen sira ile tamamlamalari gerekmektedir.
. Etkinlikleri sirasiyla tamamlayan 6grenciler bir diger asamanin baslangic yerini gérevi tamamlayip

. Etap sorumlusu 6gretmenler, dnce ekip basindaki 6grenciden ellerindeki karti teslim alacak ve

ENGEL TANIMAYANLAR etkinligi o6grencilerin 0Ogrenecegi, micadele edecegi ve de

Yedi farkl etap ve alti 6grenciden olusan yarismada, gruplar zamana karsi yarisir.
Secilen 6grencilerin velilerine 6gretmen tarafindan bilgilendirme yapilir ve mutlaka yazili olarak
Veli izin Belgesi diizenlenir.

yaparken anahtar kelimelerle hikaye yazma etkinliginde basarili olan 6grencilere dncelik verecek
ve belirledigi 6 6grencinin yer aldigi bir ekip olusturacaktir. (Ogretmen istege bagh olarak yedek
ogrenci de segebilir ¢linkl yarisma glini mutlaka alti 6grenci etkinlik alaninda hazir bulunmalidir.)

noktasina gelecek, topladiklari kelimeleri alfabetik siraya gore siralayarak oyunu bitireceklerdir.

aldiklari kartin arka kisminda yazili olan alandan 6greneceklerdir.

yapacaklari gorevi 6grencilere sdyleyecek. Gorev tamamlandiktan sonra yeni etaba nasil gidecegi
ile ilgili bilgilendirmenin oldugu karti ve ayrica tim etaplar bittikten sonra sozlik sirasina gore
siralayacagi sdzciik kartini teslim edecektir. (Ornegin {ic numarali etap sorumlusu égretmen, ekip
basindaki 6grenciden iki numaral karti teslim almadan gorevi baslatmayacaktir. Kart teslim
alindiktan sonra 6grencilerden bulunduklari etabin gérevini tamamlamalari istenecek, goérevi
tamamlayan ekibe doért numarali etaba gitmesi igin gereken ¢ numarali karti ve tim gorevler
bittiginde sozlik sirasina gore siralayacagl kelimenin oldugu karti teslim edecektir. Ekip dort
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numarali etap icin giderken elinde (ic numarali kart ve siirekli kendisinde kalacak olan diger s6zciik
karti olmalidir.)

8. Son etapta sorumlu 6gretmen etaplar bitti dediginde, 6grenciler ellerinde sadece teslim aldiklari
sozclk kartlariyla baslangi¢ noktasina giderek biriktirdikleri kelimeleri s6zllik sirasina dogru sekilde
tamamladiginda gérev tamamlanmis olacaktir.

9. Yarismaya katilacak 6grencilerin isimleri Nisan ayi ilk haftasi cuma gunine kadar ilgili mudur
yardimcisina teslim edilir.

10. Proje yuratlctliga ile gorevli olan midir yardimcisi toplanti yaparak zamana karsi yapilacak
olan bu yarigin nasil ve ne zaman yapilacagina dair bilgiler verir.

11. Zamana karsl yapilan bu yarismanin sonunda birinci olan ekibe kupa ve birincilik madalyalari
Anahtar Kelimelerle Hikaye Yazma Yarigmasi finalinde verilecektir.

12. Ayrica bu etkinlige katilan tim 6grencilere katilm belgesi ve yarismada ilk 3’e giren 6grencilere
madalya verilecektir.

13. Okul resmi sitesinde ve sosyal medya kanallarindan yarisma duyurusu yapilacaktir.

14. Sorumlu mudir yardimcisi tarafindan bu etkinlik, e-okul sosyal etkinlik bolimiine eklenerek
performans gosterme olarak kaydedilecektir.

YARISMA ETAPLARI:

BEN BiLiRIiM

MIRSAD TURKCAN DA OLURUZ

ANLAT BAKALIM OYUNU

MASA TENIiSi TOPU SEKTIRME

PRATIK BARDAKLAR

MATEMATIK KARTLARI (TOPLAMA-CIKARMA-CARPMA)
GOZLER KAPALI ENGEL GECME

OKUDUGUMU CEVAPLIYORUM

TOPLANAN KARTLARI BIiRLESTIRME

" Tm oo T

A)BEN BILiRiM

1. Egitim 6gretim yili basinda dérdiinci sinif 6gretmenleri yil boyunca islenecek Sosyal Bilgiler,
Fen Bilgisi, Turkce ve Matematik ders 6gretim programinda bulunan 6grenme ciktilarindan
elliser soru hazirlar ve bu sorular 6grencilere dagitilir.

2. Ogrenciler isterlerse yarisma 6ncesi sdzcii tespit edebilirler veya yarisma esnasinda sdzcii
belirleyip sorulari cevaplayabilirler. Ogrencilerin toplu halde cevap vermeleri halinde,
iclerinden birinin dahi yanhs cevap séylemesi gruba siire cezasi verilmesine sebep olur. Siire
cezasl tamamlandiktan sonra yeni soru sorulur.

3. Bu etapta, 6grenciden daha 6nceden hazirlanmis sorulardan her ders icin 2 tanesini, toplamda
8 tanesini dogru cevaplamasi beklenir.

4. Ogrencinin verecegi her yanlis cevapta 30 saniye bekleme cezasi uygulanir. Ceza siiresi
tamamlandiktan sonra 6grenciye yeni soru sorulur ve toplam 8 soruyu basariyla cevapladiginda
etap tamamlanmis olarak kabul edilir.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sozcuk kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

B) BASKET ATMA:

1. Basketbol sahasina gelen ekip kartini teslim eder ve basketbol topunu sorumlu 6gretmenden
teslim alir.
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2. Mesafe sarti ve farkli 6grenci olup olmamasina bakilmaksizin g gecerli atis yapiimasi
durumunda etap tamamlanmis olur.

3. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sézciik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

C) TABU OYUNU:

1. Bu etapta 6grencilerden, daha dnceden hazirlanmis tabu kartlarindan rastgele secilen dort
tanesinde yer alan kelimeleri, yasakl kelimeleri kullanmadan anlatmalari ve anlatilan kelimeyi
bulmalari beklenir.

2. Bir 6grenci anlatici olurken, digerleri kelimeyi bulmakla goérevli olacaktir.

Toplam dort kelime bildiklerinde etap tamamlanmis sayilacaktir.

4. Anlaticinin bir pas hakki vardir. ilk pas dediginde kartini hemen degistirebilir. ikinci kez pas
hakki kullanmak isterse 15 saniye, liclincl pas hakkinda 30 saniye dordiincii pas hakkinda 45
saniye besinci pas hakkinda ise 1 dakikalik siire cezasi uygulanir. Devaminda sinirsiz pas hakki
kullanabilir.

5. Anlaticinin ilk yasakli kelimeyi sdylemesi durumunda 15 saniye, ikinci yasakli kelimede 30
saniye, Uclinci yasakli kelimede 45 saniye siire cezasi uygulanir. Dordinci yasakli kelime
hatasinda anlatici degistirilir, yeni kart secimi ile devam edilir. Yeni anlaticiicin yapilan hata
cezalari bastan baslar.

6. Etabitamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve sozciik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

w

D) MASA TENISi TOPU SEKTIRME OYUNU:

1. Ekipteki 6grencilerin tamami, belirlenen alanda, masa tenisi topunu sektirerek bu etabi
tamamlayacaktir.

2. Topun diismesi durumunda 6grenci topu dislirdigi noktaya doner ve top sektirmeye devam
eder.

3. Top sektirme gorevini 68renci, yetenegine gore ister yavas yuruyerek isterse hizl adimlarla
isterse de kosarak tamamlayabilir.

4. Bitis ¢izgisine basan 6grencinin topu yere diisse de gorevi tamamlanmis olarak kabul edilir.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sozcik kartini alr, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

E) PRATIK BARDAKLAR:

1. Ekipteki kisi sayisi kadar kart gekilir ve ekip kendi iginde istedigi karti segebilir.

Ekibin her Uyesi sirayla kartta belirtildigi sekilde bardaklari dizer.

3. Ogrenci bitti dediginde sorumlu dgretmen kontrol eder dogruysa diger oyuncu kendi kartindaki
sekli yapar. Bitti dedikten sonra yapilan kontrolde hata tespit edilirse 15 saniye siire cezasi
uygulanir. Sonraki hata yapan her 6grenci icin +15 saniye slire cezasi uygulanir.

4. Etap tim 6grencilerin bardak oyununu tamamlamasiyla son bulur.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sozciik kartini alr, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

N

F) MATEMATIK KARTLARI:

1. Matematik kutusundan 6 kart gekilir, ekip kendi igcinde kartlarini birbiriyle degistirebilir.
2. Ekibin her lyesi kendi kartindaki islemin cevabini sirasiyla sorumlu 6gretmene soyler.
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3. Yanlis cevap veren oldugunda 15 saniye siire cezasi uygulanir. Ayni 6grenci ikinci defa yanlis
cevap verirse 15 saniye daha sire cezasi verilir. Ve baska bir kart segmesi istenir. Sectigi karta
da yine yanls cevap verirse 1 dakika siire cezasi verilir ve ekip basinin sectigi 6grenci yeni bir
kart secerek islemi yapar. Yeni 6grencinin yaptigi hatalarda silire¢ ayni sekilde devam eder.

4. Kendine ait olmayan karttaki sorunun cevabini veren 6grenci olursa 1 dakikalik siire cezasi
verilir ve kart degistirilir.

5. Tim 6grenciler sorulari dogru cevapladiginda etap tamamlanmis olur.

6. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve sézclik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

G) GOZLER KAPALI ENGEL GECME:

1. Oyunun oynanacagi alana gelen 6grencilerden bir tanesinin baslangi¢c noktasinda gozleri
baglanir.

2. Sure kaybetmemek igin ekip kimin gozlerinin baglanacagini dnceden belirleyebilir.

3. Ogrencinin gozleri baglandiktan sonra gozii kapal 6grenci ve onu ydnlendirecek olan diger
ogrenciler parkur basinda yerlerini alacaklardir. (Her ekip icin 30 saniye bekleme siiresi
verilecektir)

4. Baslama noktasinda bekleyen 6grenci sorumlu 6gretmenin uyarisi ile ilerlemeye baslar.

5. Diger o6grenciler gbzii kapali 6grenciyi uygun ve dogru bir sekilde yonlendirerek (bir adim ileri,
saga iki adim, Gg adim ileri, sola bir adim vb.) engellere degmeden karsiya gegmesini
saglayacaktir.

6. Engellere dokunulmasi durumunda sorumlu 6gretmen tekrar gbzi kapali 6grenciyi baslangic
noktasina getirecek, 6grenci parkura bastan baslayacaktir.

7. Engel her ekibe ayni olacagi icin g6zl kapali 6grencinin degisimi yapilamayacaktir.

8. Altideneme sonucunda da dokunmadan karslya gegilemezse sorumlu 6gretmen kartlari
verecek ancak basarili bir sekilde tamamlanamamasi nedeniyle komisyon tarafindan ti¢ dakika
sire cezasi uygulanacaktir.

9. Etabitamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sozcik kartini alr, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

H) OKUDUGUMU CEVAPLIYORUM:

Zimre 6gretmenlerin belirleyecegi bir kitap ekipteki tim 6grencilere okutulur.

Komisyon tarafindan kitap ile ilgili 10 adet soru hazirlanir.

Ogrenciler 1-10 arasinda (i¢ farkli rakam secer ve o rakamlardaki sorular ekibe sorulur.

Ekip kendi arasinda sorunun cevabini isterse tartisabilir. Ancak ekip s6zcistinlin cevabi kabul

edilecektir.

5. Ekip sozclislinlin cevabi yanlis olursa 30 saniye slire cezasi uygulanir. Ekip isterse yeni cevap
verebilir isterse soruyu degistirebilir. Tekrar eden her yanlis igin 30 saniye ceza devam ettirilir.

6. Uc dogru cevap alinana kadar devam edilecektir.

7. Tim sorular soruldugu halde l¢ dogru cevap alinamazsa sorumlu 6gretmen 6gretmen etap
tamamlanmis kabul edilecek ancak basarili olunamadigi igin komisyon tarafindan 3 dakikahk
sure cezasl verilecektir.

8. Etabitamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sdzciik kartini alr, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

9. Baslangi¢ noktasina gelen 6grencilerin elinde toplam sekiz adet kelime karti olmalidir.

10. Sekiz karti olmayan ekip yarisi tamamlayamaz bu nedenle 6grenciler topladiklari kartlari

distrip kaybetmemelidir.

PwnNnpE
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11. Sekiz karta sahip 6grenciler kartlardaki kelimeleri s6zllk sirasina gore dogru sekilde
siraladiginda yarisma sonlanacaktir.

12. Siralama yanlis yapilirsa 15 saniye ve sonrasinda yapilacak olan her yanlista yine 15 saniye daha
sure cezasl verilecektir.

Yirdyls, kosu ve tirmanma gibi aktiviteler sayesinde 6grencilerin fiziksel
dayanikhliklari ve kondisyonlari artar.

Dogal ortamda hareket ederken koordinasyon ve denge becerileri gelisir.
ENGEL TANIMAYANLAR sirasinda karsilasilan engelleri asmak igin problem
¢6zme yetenekleri gelisir.

Zorlu parkurlari tamamlamak, 6zgtiven ve 6z disiplin kazandirir.

Cesitli fiziksel aktiviteler sayesinde kas glicl ve esneklik artar.

El-g6z koordinasyonu, denge ve refleksler gelisir.

.. Temel hareket becerileri (kosma, atlama, yakalama) gelisir.

Ozet Grup oyunlari ve aktivitelerle takim galismasi ve isbirligi becerileri gelisir.
Grup liderligi yapma ve sorumluluk alma becerileri gelisir.

Hafiza ve dikkat becerileri artar, odaklanma siiresi uzar.

Sayisal oyunlar sayesinde matematiksel ve mantiksal diisinme becerileri
gelisir.

Kelime oyunlari ile dil becerileri ve kelime dagarcigi gelisir.

Oyun sirasinda kurallara uyma, sabir gosterme ve hosgorili olma becerileri
artar.

Parkuru tamamlama sureleri ve fiziksel performanslari degerlendirilir.
Grup icindeki ishirligi ve takim ruhu gézlemlenir.
Ogrencilerin problem ¢dzme ve strateji gelistirme becerileri gdzlemlenir.
. . Matematiksel ve dil becerilerindeki gelisim degerlendirilir.
Degerlendirme: e . .. .
Oyun sirasinda sergiledikleri sosyal ve duygusal beceriler gbzlemlenir.
Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddline islenecektir.
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