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2.SINIF ETKiNLIKLERI:

Etkinligin Adi
SIRDASIMLA YOLCULUK (EK-2.1)
Sinif / Siire EKIM-MAYIS
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tiriine gore yazar.

T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

Ogrenme Ciktilar e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer

ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.
e Yazilarinda anlamli s6zcikleri kullanir.
e Yazili anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Bliylk harfleri kuralina uygun yazar.

e Yazlarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgil, iki nokta,
Unlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma cizgisi, yay ayrag, Ug¢
nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, problem ¢6zme, bireysel ¢alisma, anlamli 68renme, egitsel

Yontem Ve Teknikleri | oyun, éykii olusturma.

Hikaye yazma baslatici gérsel kartlar, Erdem Deger Eylem videolari, gizgili ya

Kullarulan, Egitim da ¢izgisiz yazi defteri

Teknolojileri Arag
Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul

Ay
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.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK i . .
. ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.

Bu etkinlik, Ekim ayi ile Mayis ayi arasinda uygulanacaktir. Her ay Erdem Deger Eylem planina
gore belirlenmis kok degerlerden bir tanesine uygun olarak hazirlanan gorseller 6grencilere verilerek
defterlerine yapistirilacak. Ogrenciler bu gérsellere uygun hikayelerini yazacaklardir. Her ayin son
haftasi bu etkinlik 6grencilere yaptirilacaktir.

Erdem Deger Eylem Planina uygun olacak sekilde, ayin degeri ile ilgili 6gretmen etkinligin
uygulandigi haftanin basinda 6grencilere bilgiler verecek, gorseller gbstererek ve videolar izleterek bu
degerlerin 6grenciler tarafindan anlasiimasini destekleyecektir. Sonraki glinlerde 6grenci degerle ilgili
verilen gorselden yararlanarak ona uygun yaratici yazma defterine hikdyesini hazirlayacak ve yazmis
oldugu hikayesini sinifta arkadaslarina okuyacaktir.

e Bu etkinlikte her yil Eylul ayinda belirlenerek yirirlige konulan Erdem Deger Eylem planinda yer
alan kok degerlere gore konular belirlenecektir.

e Belirlenen kok deger ile ilgili 6gretmenin hazirlik yaparak belirledigi gérseller gosterilecek veya
kisa videolar 6grencilere izletilecek ve kok deger hakkinda bilgiler verilecektir.

e Ogrenciler etkinligin isminden de anlasilacagi (izere hikayeler yazarak sirdas olacaklari bir defter
edineceklerdir.

e Yazma etkinliklerine baslamadan evvel defterleri icin bir kapak tasarlayacak ve tasarimlarini
defterlerinin kapak kismina yapistiracaklardir. Tasarimi kendileri gizip boyayabilecekleri gibi,
bilgisayardan yapip ¢iktisini da alabilirler.

e Dileyen 68renciler hikaye yazip sirdas olduklari bu defterlerine bir isim bile bulabilirler. Bu
ogrencide aidiyet duygusunun gelismesine destek olacaktir.

e Defterinilk sayfasina 6grenciler 6zenli bir sekilde sirdaslarina bulduklari isimleri ve kendi
isimlerini yazacaktir. Burada 6grencilerin yazi yazarken renkli kalemler kullanarak degisik yazi
tipleri ile yazmalarina destek olunabilir.

e Her ay hangi deger var ise 6gretmen bu deger ile ilgili arastirmalarini yapacak ve o degerle ilgili
ogrencilerin diizeyine de uygun olacak sekilde gorseller hazirlayacaktir.

e Hazirlanan bu gorsel 6grencilerin sirdas defterlerinin sol kismina yapistirilacak ve gérselin
devami gibi goériinecek sekilde 6grenciler defterin sag kismina gorsellerden hareketle
hikdyelerini yazmaya baslayacaklardir.
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e Ogrencilerin yazi yazarken hikdye unsurlarina, metnin giris, gelisme ve sonu¢ bélimiine dikkat
etmeleri gerektigi 6zellikle vurgulanacaktir.

e Yazim kurallari ve noktalama isaretlerine dikkat etmeleri beklenecektir. Ogrenciler yazarken
ogretmen sirekli kontrol edecek, donit ve dizeltmeleri aninda yapacaktir.

e Ogrenciler hikayelerini yazip bitirdikten sonra gorseller cizerek metinlerini diledikleri gibi
susleyebilirler. Hikaye yazimi bittikten sonra 6grenciler sesli bir sekilde yazdiklarini arkadaslarina
okuyacaklardir.

e Aylik olarak yapilacak bu yazma etkinliklerinin sonucunda 6grencilerin defterlerinde degerlerle
ilgili toplamda 9 hikayeleri olacaktir. Mayis ayinin son haftasinda son hikayelerini de yazdiktan
sonra 6grencilerden defterlerindeki tim hikayeleri bastan sona kadar tekrar okumalari
istenecektir. ilk yazdiklari hikaye ile son yazdiklari hikayeyi karsilastirmalari beklenecektir. Bu
surecte yazma konusunda nasil bir gelisim gosterdiklerini fark etmeleri saglanacaktir.

Resimlerden yola ¢ikarak hikaye olusturma, 6grencilerin hayal gicln
zenginlestirir ve onlari farkli senaryolar Gretmeye tesvik eder.

Gorsellerden hareketle yazma, 6grencilerin duygu ve distincelerini yazih
olarak ifade etmelerine yardimci olur. Bu, yazma becerilerini gelistirir.

Farkli gorseller, 6grencilerin yeni kelimeler 6grenmelerini ve kelime
Ozet dagarciklarini genisletmelerini saglar.

Ogrenciler, gorsellerin anlamini ve icerigini ¢céziimleyerek bu bilgileri yazil
metinlere dénisturir. Bu, metin anlama becerilerini gelistirir.

Gorseller, 6grencilerin ilgisini cekerek yazma sirecini daha eglenceli ve
motive edici hale getirir.

Ogretmenler, yazinin gérsel ile ne kadar uyumlu oldugunu degerlendirir.
Ogrencinin gorselden ilham alarak konuyu ne kadar iyi anladigini ve
bunu yazisina ne kadar iyi yansittigini kontrol eder. Yazida dil bilgisi
kurallarina uyulup uyulmadigini kontrol edilir. Yazim ve noktalama
hatalarinin olup olmadigini degerlendirilir. Yazinin giris, gelisme ve
sonug¢ bolimleri agisindan ne kadar iyi yapilandirildigini degerlendirilir.
Her 6grenciye 6zel geri bildirimler verilir. Glcli yonleri belirtilir ve
gelisim alanlari hakkinda yapici yorumlar yapilir.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi o . s e n .
EGLENCELI KUPLERLE OYKU ALEMINE YOLCULUK (EK-2.2)
Sinif / Siire KASIM
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tirine gore yazar.

T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme

Ogrenme Ciktilar e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer

ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.
e Yazilarinda anlamli sdzciikleri kullanir.
e Yazili anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazilarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e  Blyuk harfleri kuralina uygun yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgtl, iki nokta,
Gnlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi, yay ayrag, l¢
nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Bir sd6zcugin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.

e Yazilarinda anlamli sézciikleri kullanir.

e Yazili anlatimlarini desteklemek icin gorseller kullanir.

e Yazilarinda benzetmelere yer verir.

e Yazilarinda 6rneklendirmeye yer verir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Yazilarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Yazismalarinda mesajlarini birden ¢ok ciimleyle acik ve anlasilir sekilde
ifade eder.

Ogrenme-Ogretme I o N )
Bulus yolu ile 6grenme, programli 6gretim, anlamli 6gretim, problem ¢ézme,

Yontem Ve . o .
beyin firtinasi, egitsel oyun, 6yki olusturma.

Teknikleri
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Kullanilan Egitim
Uzerinde cesitli resimler olan hikaye kiipleri, enstriimantal miizikler, yazi
Teknolojileri Arag defteri, etkilesimli tahta, etkinlik yildizi rozeti
Ve Geregler
Etkinlik Alani Okul
GUVENLIK 1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.
- . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmahidir.

Bu etkinlikte tim yulzlerinde farkh resimler ve sekiller mevcut olan 5 adet kip kullanilacaktir.
Her kiipun tiim yuzlerinde farkli sekiller olmasi 6grencilerin farkh diisiinmelerini saglayacak, 6grenciler
birbirinden bagimsiz nesneleri hikayelerinde baglantili kullanmaya c¢alisirken 6n bilgilerini de
kullanarak nesnelerin benzer ve farkl yonlerini siniflandiracak ve yazma sirecini yoneteceklerdir.

Etkinlik dért hafta devam edecektir. ilk hafta ve liglincii hafta 6grenciler s6zel olarak kendini ifade
edecek, ikinci hafta ve dérdlnci hafta sozel ifadelerini yaziya dokeceklerdir.

e lk hafta etkinliginde dgrenciler, ayni anda 5 kiipii birlikte atacaklardir. Yere diisen kiiplerin (st
yuzlerinde gelen sekilleri kullanarak bir hikaye kurgulayacak ve s6zel olarak bu hikayeyi
anlatacaklardir. Hikaye anlatirken 6grenciler yonlendirilmeyecek yaraticiliklarini kullanmalari
icin yureklendirileceklerdir. isterlerse fantastik bir masal, isterlerse diin yasadiklari bir olaydan
bahseder gibi hikayelerini anlatabilirler. Ogretmen dgrenciler hikdyelerini anlatirken isterlerse
fon muzigi agabilir.

e ikinci hafta da ilk hafta oldugu gibi 5 kiip kullanilacak, kiipler havaya atilacak, yere diisen
kiiplerin Ust yuzeylerine gelen sekillerle bir hikaye kurgulanacak fakat cocuklar bu kez
hikayelerini s6zel olarak degil yazili olarak ifade edeceklerdir. Yazdiklari hikdyelerin cevresini
gorsel unsurlar kullanarak zenginlestirmesine destek verilecektir. Cocuklarin hikayelerini
yazarken yazim kurallari ve noktalama isaretlerini dogru bir sekilde kullanmalarina rehberlik
edilecek, kontrol edilerek aninda donit verilip gerekli diizeltmeler yapilacaktir.

e Yazilan hikayeler sinifta okunacak, 6grenciler tiim hikayeleri dinleyecek ve kendi yazdiklari
hikdyelerle arkadaslarinin yazdiklari hikayeleri karsilastirarak benzer ve farkl yonlerini
bulacaklardir.

e Uclinci hafta etkinlik biraz zorlastirilacaktir. Bu kez 6grencilerden beklenen tiim kiipleri ayni
anda atmak yerine kiipleri tek tek atarak hikayelerini sekillendirmeleridir. Ornegin, 6égrenci ilk
kiipu atti kiipte anahtar geldi. Ogrenci anahtar kelimesini kullanarak hikayesini anlatmaya
baslayacak sonra diger kiipli atacak ve hangi nesne geldiyse bu nesneyi de hikayeye katip
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baglantili sekilde anlatmaya devam edecektir. Bu sekilde sira sira 5 kiipl atacak ve son kiipten
sonra hikayesini sonlandiracaktir.

Dordiincl hafta, tGglincu hafta yapilan etkinlik sirasiyla takip edilecek ancak bu kez 6grenciler
s6zel anlatim yapmayacak, hikayelerini yazacaklardir. Yazilan hikayeler yazim ve noktalama
acgisindan kontrol edilecek, gerekli donit ve diizeltmeler yapilacaktir.

Yazilan hikayeler sinifta okunacak, 6grenciler birbirlerinin hikdyelerindeki benzerlik ve
farkhliklari bulacak ve bunlari tartisacaklardir. Etkinlik sonunda yazilan hikayelerden
Ogrencilerin oylamasiyla en giizel tg¢ hikdye segilecek ve o kisiler etkinlik yildizi rozeti

kazanacaklardir.

Ozet

Hikaye klpleri, 6grencilerin hayal gliglerini kullanarak farkli ve 6zgiin
hikayeler olusturmasini saglar. Kiiplerin Gzerinde yer alan gorseller, yaratici
dustinmeyi tetikler. Kiplerdeki cesitli gorseller, 6grencilere hikaye yazarken
ilham verir ve onlarin hikaye kurgulama becerilerini gelistirir.

Gorseller, 6grencilerin yeni kelimeler 6grenmesini ve mevcut kelime
dagarciklarini zenginlestirmesini saglar. Hikaye yazma stireci, 6grencilerin dil
bilgisi kurallarini uygulamalarina ve dil becerilerini pekistirmelerine yardimci
olur.

Ogrenciler, gorsellerden anlam cikararak bu anlamlari yazili metinlere
donistirdr. Bu, gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirir. Farkl gorsellerin
bulunmasi, 6grencilerin ilgisini ceker ve yazma siirecini daha cesitli ve dinamik
hale getirir.

Ogrenciler, kendi hikayelerini olusturduklarinda ve paylastiklarinda 6zgiiven
kazanirlar. Kendilerini ifade etme konusunda daha rahat hale gelirler.

Degerlendirme:

Yazinin hikaye kuplerindeki gorsellerle uyumlu olup olmadigi
degerlendirilir. Ogrencinin gérsellerden ilham alarak anlamli ve tutarli bir
hikaye olusturup olusturmadigi kontrol edilir. Ogrencinin duygulari,
duslinceleri ve karakterleri nasil ifade ettigi degerlendirilir. Yazinin dil
bilgisi kurallarina uygun olup olmadigi kontrol edilir. Yazim ve noktalama
hatalarinin varligina dikkat edilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi
KUKLAM KONUSUYOR (EK-2.3)
Sinif / Siire ARALIK
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.K.2.1. Konusmalarini yénetebilme

e Konunun 6zelligine gére konusma Gslubunu belirler.
e Konusma tirine gore konusmasini belirler.
e  Konusma amacina gére konusmasini belirler.

T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme

e Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére
kendi ifadeleriyle anlatir.
¢ Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

e Konusmalarinda anlamli ve kuralli cimleler kullanir.
e  Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
e Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacilik, is birlikli 6grenme, problem ¢6zme, rol oynama, drama,
ornek olay, egitsel oyun, oyki olusturma.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Hikaye kitaplari, kukla yapmak icin kullanilabilecek malzemeler (bez, eva,
kece, diigme, corap, makas, yapistirici, igne, iplik vs.), boyama malzemeleri,

Ve Geregler dil cubugu
Etkinlik Alani Okul, ev
1- Etkinlik alani gb6zden gegirilip sinirlanir.
QenLik 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
w . 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.
ONLEMLERI
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e Her sinif icin secilen bir ortak hikaye kitabi belirlenir ve sinifca alinir. (Her sinif farkh bir
hikdye kitabi belirleyecektir.)

o Hikayedeki ana karakterlerin kuklalari sinifta hazirlanir.

e Sinif mevcuda uygun olarak gruplara boéltndr.

e Okunan hikaye bolim bolim gruplar tarafindan kuklalar kullanilarak canlandirilir.
e Her sinif kuklalariyla birlikte diger siniflari ziyaret ederek hikayesini anlatir.

o Kuklalar 6grencilere dontistimli olarak verilir, 6grencilerden evde ailelerine de hikayeyi
canlandirmalari istenir.

e Aileler tarafindan égrencilerin videolari cekilerek dgretmenlere gdnderilir. izni verilen ve
o0gretmen tarafindan uygun gorilen videolar agilacak youtube kanalinda yayinlanir.

Kukla kullanarak hikaye anlatmak, 6grencilerin sozlii ifade becerilerini
gelistirir. Ogrenciler, kuklalar konustururken diksiyon, tonlama ve vurgu gibi
konusma becerilerini pratik ederler.

Kuklalarla hikaye canlandirma, 6grencilerin yaratici diisinme becerilerini
gelistirir. Ogrenciler, hikayeleri canlandirirken farkli karakterler ve senaryolar
olustururlar. Kukla kullanarak hikaye anlatmak, 6grencilerin hayal giglerini
Ozet harekete gegcirir ve yaratici fikirler Gretmelerini saglar.

Ogrenciler, kuklalari kullanarak farkli karakterleri canlandirirken empati
kurma ve duygusal farkindalik becerilerini gelistirirler. Ogrenciler, hikayeyi
canlandirirken hikayenin ana fikrini, karakterleri ve olaylari daha iyi anlarlar.

Kuklalar, hikaye anlatimini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirir. Bu,
ogrencilerin motivasyonunu artirir ve 6grenme slirecine daha fazla dahil
olmalarini saglar. Kukla yapimi ve kullanimi, 6grencilerin el becerilerini ve
sanatsal yeteneklerini gelistirir.

Ogrencinin diksiyonu, telaffuzu, tonlamasi ve vurgusu degerlendirilir.
Anlatimin ne kadar akici oldugu, kelimelerin dogru ve yerinde kullanilip
kullaniimadigi kontrol edilir. Dil bilgisi kurallarina uygunluk, kelime hazinesi ve
climle yapilarina dikkat edilir.

Kuklalarin ne kadar iyi kontrol edildigi, hareketlerin uyumu ve kuklalarin
canlandiriimasi degerlendirilir.

Ogrencinin kendi duygularini ve hikayedeki karakterlerin duygularini ne kadar
iyi yansitip yansitamadigi kontrol edilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddline islenecektir.

Degerlendirme:
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Etkinligin Adi . s A
HAYALIM HIKAYEMDE (EK - 2.4)
Sinif / Siire OCAK-SUBAT
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma
T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme
e  Yarim birakilan bir metni 6n bilgilerinden hareketle yazar.
e  Eksik birakilan bir metni tahminleri dogrultusunda yazar.
e Yazilarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farklilik bakimindan
karsilastirir.
e Yazilarinda anlamli s6zciikleri kullanir.
T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
ﬁérenme Ciktilar a) Yazilarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

b) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil, iki nokta, tGinlem,
nak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik cizgi)
ralina uygun kullanir.
T.Y.2.5. Yazma sirecini degerlendirebilme

a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalari diizeltir.

¢) Yazilarindaki uygun davranislari sonraki yazilarina aktarir.

Ogrenme-Ogretme
Bulus yolu ile 6gretim, problem ¢ézme, beyin firtinasi, anlaml 6grenme,

Yontem Ve ornek olay, egitsel oyun, oyki olusturma.
Teknikleri

Kullanilan Egitim
Hikaye baslangi¢ bélumleri, gizgili yazi defteri, etkilesimli tahta
Teknolojileri

Arag Ve
Geregler

Etkinlik Alani Okul, ev
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.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK i e
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.

Etkinlik 4 hafta olarak planlanmustir. ilk iki hafta 6gretmenle birlikte s6zlii olarak érnek hikaye
bitirme yapar. Uglincii hafta érnek verilir tamamlanmasi ev ortaminda yapip getirmesi ve sinifta
okumasi istenir. Son hafta 6grenci sinifta bireysel olarak etkinligi tamamlar.

e Ogrencilerde belirledigimiz hikayenin konusu ile ilgili merak uyandirilir.
e Ogrencilere hikayenin ilk kismi verilir.
e Hikayenin ana unsurlari tahtaya yazilr.

e Ogrencilerden giris kismi verilen hikayenin gelisme ve sonug kisimlarini yazarak hikayeyi
devam ettirmeleri beklenir.

e Her 6grenci yazmis oldugu hikayeyi okur.
e Benzer ve farkli sonuglar belirlenir.

e Sinif panosunda sergilenir.

Ogrenciler, hikdyenin devamini yazarken yaratici diisiinme becerilerini gelistirir. Kendi
hayal gliclerini kullanarak yeni karakterler, olaylar ve senaryolar olustururlar.
Hikayenin nasil ilerleyecegine ve nasil sonlanacagina karar verirken problem ¢ézme

. becerileri gelisir.

Ozet Ogrenciler, hikayeyi devam ettirirken yeni kelimeler 6grenir ve mevcut kelime
dagarciklarini genisletirler. Dil bilgisi kurallarini uygulama ve yazim hatalarini diizeltme
konusunda pratik yaparlar.

Ogrenciler, baslangic kismini anlamak ve hikayenin temasini kavramak zorunda
kalirlar. Bu, okudugunu anlama becerilerini gelistirir.

Dizenli yazma aliskanligi kazanmalarina yardimci olur.

Metnin ne kadar akici oldugu, climlelerin birbirine baglihg! ve okuyucunun metni takip
Degerlendir | €derken yasadigi zorluklar degerlendirilebilir. Dil bilgisi, imla ve yazim kurallarina

me: uygunluk, 6grencinin dil kullanma becerilerini yansitir. Olaylarin mantikh bir sekilde
ilerleyip ilerlemedigi ve hikayenin bir butin olarak nasil isledigi gbzlemlenir. Olaylarin
birbirine nasil baglandigi, hikdyenin ne kadar akici bir sekilde ilerledigi degerlendirilir.
Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine islenecektir.
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Etkinligin Adi ~
MEDDAH OLDUM SU ALEMDE (EK - 2.5)
Sinif / Siire MART-NIiSAN
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme

e Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore
kendi ifadeleriyle anlatir.
e Konusmalarini desteklemek icin gorseller kullanir.

T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

¢ Konusmalarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
e Konusmalarinda anlaml ve kuralli ciimleler kullanir.
6§renme Ciktilar e Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
e Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.
¢ Konusma siirecinde beden dilini yerinde kullanir.
T.K.2.4. Konusma stirecine etki eden durumlari gbzden gecirebilme
e Konusma yapacagi ortamin uygunlugunu gozden gegirir.

T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme

e  Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile karsilastirir.
e Okudugu metindeki nesne ve kisileri 6zelliklerine gore siniflandirir.

T.0.2.3. Okuduklarini ¢6ziimleyebilme

e  Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri aciklar.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, rol oynama, drama, problem ¢ézme, beyin firtinasi,

Yontem Ve Teknikleri | anlamli 6grenme, egitsel oyun, éykii olusturma.

Kullanilan Egitim
Belirlenen hikaye kitaplari, gélge oyunu canlandirmasi yapiimis érnek

Teknolojileri Arag videolar, ayakkabi kutusu, yagli pisirme kagidi, bant makas, dekoratif figtirler,
Ve Geregler kivrilabilen pipet, etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul, ev

Ay
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.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK - o . .
. ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

Etkinlik 4 hafta uygulanacak sekilde planlanmistir. Etkinlikte yazar Mustafa Orakgi’nin “Unlilerle Bir
Giin 1” ve “Unlilerle Bir Giin 2” hikaye kitabi serileri kullanilacaktir. Bu kitap serisi tarihte yasamis tinli
sahsiyetleri ¢esitli olaylarla anlatmaktadir. Kitabin kahramani Murat’in, zamanda yolculuk yapip
gecmiste yasamis Unlilerle tanismak gibi bir hayali vardir. Bir gin bir glivercin ona bir anahtar getirir. O
glinden sonra Murat, bu anahtar sayesinde gecmise gidip istedigi Gnlllerle tanisir ve onlarla
unutamayacagi bir gilin gegirir. (Barbaros, Mehmet Akif, Hezarfen, Piri Reis, Mimar Sinan, Fatih Sultan
Mehmet, Mevlana, Yunus Emre, Evliya Celebi, ibni Sina, Kanuni Sultan Siileyman, Nasreddin Hoca,
Biruni, Nene Hatun, Bektasi Veli, Osman Gazi, Halide Edip, Koca Yusuf, Itri, Ertugrul Gazi)

e Hikayeler sene basindan itibaren 6grencilere dagitilir. Tim 6grenciler seride yer alan tim
kitaplari okurlar. Gélge oyunu ile canlandirmak istedikleri kitabi kendileri segerler. Ogrenciler
canlandirma ve sunum yapmak igin 2’serli gruplar olustururlar. Sunumlar 2’ser 6grenci
tarafindan yapilacaktir.

e Etkinligin ilk haftasi 6grencilere golge oyunu ile bilgilendirmeler yapilir. Golge oyunu, sahne ve
golge oyunu karakterleri tanitilir.

e Ornek olarak gélge oyunu ile canlandirmasi yapilmis éykii, masal anlatimlari videolar
ogrencilere izletilerek onlarin yapacaklari etkinlik hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir.

e ikinci hafta 6grenciler grup arkadaslari ile birlikte basit bir gélge oyunu sahnesi hazirlarlar.
Hazirladiklari sahneye kitaplarinin tiim bolimlerinde yer alan motiflerin gorsellerini keserek
arkadan yapistirabilirler bdylece sahne bos gériinmez. Ogrenciler golge oyunu ile hikaye
canlandirma sunumlarini sinifta yapabilecekleri gibi cok amacl salonu kullanarak da yapabilirler.
Cok amacli salonu kullanacak 6grencilerin daha blyk bir sahne tasarlamasi
gerekmektedir.(Basit bir gblge oyunu sahnesi hazirlarken bir adet saglam ayakkabi kutusu, yagl
pisirme kagidi, bant, makas gibi malzemeler yeterli olacaktir.)

e Uciincii hafta dgrenciler grup arkadaslari ile gélge oyunu canlandirmasinda kullanmak iizere
hikaye kitaplarinda yer alan karakterlerin ve motiflerin kuklalarini hazirlarlar. Kendileri gizip,
boyayip, kesebilecekleri gibi karakter resimlerini hazir ¢cikti alarak da kullanabilirler. Karakterler,
figirler ve motifler kivrilabilen pipetlerin kisa bélimlerine herhangi bir yapistirici ile
yapistirilarak kuklalar hazirlanir.

e Etkinligin son haftasi 6grenciler hazirlamis olduklari sahne ve kuklalari kullanarak sectikleri
hikaye kitabinin anlatimini ve canlandirmasini golge oyunu seklinde sinifta ya da gok amagli
salonda sunarlar.
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yardimci olur.

e Her sinifin en iyi gblge oyunu ile hikaye anlatma canlandirmasi segilir. Sene sonunda yapilacak
etkinlikte en iyiler cok amagli salonda tiim okula sunumlarini yaparlar. Yapilan canlandirmalar
video ile kayit altina alinir ve proje igin agilan youtube kanalinda yayinlanir.

*Sahneye arkadan isik verilmesi gerekecektir. Bu kisimda 6gretmen teknik destek vererek 6grencilerine

Ozet

Hikayenin karakterlerini ve olaylarini gérsel olarak canlandirma, 6grencilerin hayal
gliclinl ve yaraticiigini tesvik eder. Golge oyununda kullanilan karakterlerin tasarimi
ve hareketlendirilmesi, 6grencilerin yaratici diislinme becerilerini gelistirir.
Karakterlerin ve nesnelerin golge oyununda kullanimi, 6grencilerin el becerilerini ve
ince motor yeteneklerini gelistirir. Golge oyununda kullanilan malzemelerin
kesilmesi, sekillendirilmesi ve kullanilmasi, 6grencilerin pratik el becerilerini gelistirir.
Golge oyunu sahnesinin tasarimi ve diizenlenmesi, 6grencilerin sahne sanatlari ve
sahneleme becerilerini gelistirir.

Hikayenin gblge oyunuyla anlatilmasi, 6grencilerin sozli ifade becerilerini gelistirir.
Karakterlerin konusma ve diyaloglari lizerinde ¢alisma firsati saglar.

Golge oyunu sahnelemesi, 6grencilerin sahne korkusunu yenmelerine ve
Ozglivenlerini artirmalarina yardimci olur.

Degerlendirme:

Karakterlerin ve nesnelerin golge oyunu teknikleriyle nasil canlandirildig
degerlendirilir.

Karakterlerin duygularini ve disiincelerini dogru bir sekilde yansitabilme yetenegi
degerlendirilir.

Hikayenin gorsel olarak nasil anlatildig ve akisinin ne kadar dogal ve tutarh oldugu
degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi .. o
SAKIR ILE DOGADAYIZ (EK—2.6)
Sinif / Siire MAYIS-HAZIRAN
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme
e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tiirine gore yazar.
e Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar.
T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme
e Yazlarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farkllik bakimindan
karsilastirir.
e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.
e Yazilarinda anlamli s6zciikleri kullanir.
o Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore
kendi ifadeleriyle yazar.
e Yazil anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.
e Yazilarinda benzetmelere yer verir.
e Yazilarinda 6rneklendirmeye yer verir.
e Dinledigi, izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar
T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
o Hedef kitle ve konunun 6zelligine gore hazirladigi plana uygun yazar.
e Yazilarinda sozclkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacihk, bulus yolu ile 6grenme, problem ¢6zme, anlamli 6grenme,

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Betimleme ornekleri, kus kuklasi yapmak igin kege, boncuk ve gubuklar, makas,
igne, iplik, etkilesimli tahta, kamera

Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul, hayvanat bahgesi, ev

GUVENLIK 1- Etkinlik alani gbézden gegirilip sinirlanir.

ONLEMLERI 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.
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ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME SURECI

Bu etkinlikte amag, dncelikle cocuklarin etrafinda meydana gelen doga olaylarina olan bakis
acilarini degistirmektir. Cocuklarin etrafinda olup biten farkhliklarin nasil meydana geldigini merak
etmelerine ve kesfetmelerine yardimci olmaktir. Farkindaliklarina kendi hayal diinyalarini da ekleyerek
betimleme yapabilmenin ilk adimini attirmaya g¢alismaktir.

Ogretmen betimleme hakkinda égrencilere bilgi verir.

Sinifta hazir yazilmig betimleme 6rnekleri incelenir.

Segilen bir gorselin sinif ortaminda 6grenciler tarafindan betimlemesinin yazilmasi saglanir.
Her sinif icin o sinifin maskotu olacak sekilde bir kus kuklasi kegelerden hazirlanir.

Ogrenciler 6gretmenleri ve hazirladiklari Sakir kuklasi ile birlikte hayvanat bahgesine gezi
dizenlerler.

Ogrenciler geziden dondiikten sonra yasadiklari deneyimleri evde aileleri ile sézel olarak
paylasirlar.

Cocuklar sozel betimleme yaparken aileler video ¢ekecek, ¢ekilen videolar veli ve 6grencilerin
izni dahilinde okulun youtube kanalinda paylasilacaktir.

Ogrenciler gezinin baslangicindan bitimine kadar olan kismi gézlemleyip Sakir’in géziinden
anlatarak betimlemelerini yazarlar.

Her siniftan yapilmis olan betimlemelerden segilen en giizel iki tanesi okul panosunda sergilenir.

Betimleme yapmak, 6grencilerin gesitli nesneleri, yerleri ve durumlari
tanimlamak igin yeni kelimeler 6grenmelerine yardimci olur.

Gevrelerindeki detaylari ve 6zellikleri fark etmeyi, gbzlem yapmayi ve detaylari
hatirlamayi 6grenirler.

Zihinsel gorlintiler olusturmayi ve bu gorintileri kelimelerle ifade etmeyi

Ozet ogrenirler.
Betimleme yaparken, 6nemli detaylari secme ve vurgulama becerilerini
gelistirirler.
Zengin ve gesitli bir kelime dagarcigi kullanimi, dil bilgisi kurallarina uygunluk,
Degerlendirme: yazim hatalarinin azhgi, cimlelerin akiciligi degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddiliine islenecektir.
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