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"Dilimizin Giicu, Gelecegimizin Anahtar1!"
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TURKCEM BENIM PENCEREM

PROIJE ADI:

Tirkgem Benim Pencerem

PROJE SLOGANI:

Dilimizin Giicii, Gelecegimizin Anahtar!

PROJE KONUSU:

Bu proje, cocuklarda aidiyet duygusunu pekistirirken, temel okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerini gelistirmeye yonelik aktiviteler ve programlar olusturmayi amaclamaktadir. Projenin hedefi,
cocuklarin hem sosyal hem de dilsel becerilerini destekleyerek, kendilerini ifade etme yeteneklerini ve
topluluk icinde bir yer edinme duygusunu gli¢clendirmektir.

Projemiz, okul oncesinden baslayarak, birinci, ikinci, Uglinci ve dérdinci sinif dizeylerindeki
o0grencilere uygulanacak olup uygulama siiresi bes yildir. Kendi icinde, her sinif diizeyinde yer alan 6grenme
ciktilarina uygun olacak sekilde sarmal bir yapiya sahip olan “Tlirkcem Benim Pencerem” projesi beklenen
sonuglarini bes yilin sonunda gostermis olacaktir.

Proje icerisinde, 6grencilerin yas araligl ve gelisim durumlari dikkate alinarak, bazi sinif diizeylerinde
o0gretmenler tarafindan kullanilmasi igin tavsiye niteliginde kiiglik notlara yer verilmistir.

Bu projede, Erdem Deger Eylem Modeli ¢cercevesinde yer alan kdk degerlere yer verilerek her sinif
diizeyinde kullanilmak Uzere en az bir etkinlik planlanmistir. Projemiz, Erdem Deger Eylem Modelinde yer
alan degerlerimizi de kapsadigindan bu konuyla alakali okul genelinde baska bir etkinlik yapilmasina da gerek
kalmayacagi distinilmektedir.

Projemiz, bakanhgmizin Serbest Etkinlikler derslerinde uygulanmasini istedigi “Geleneksel Cocuk
Oyunlarini” da kapsayan bir planlamaya sahiptir. Projede, disiplinler arasi bir anlayis gozetilerek,
ogrencilerimizin yas araligina uygun, fiziksel ve ruhsal gelisimlerine destek olmak amaciyla 1.,2.,3.ve 4. sinif
diizeylerinde oynayabilecekleri geleneksel cocuk oyunlarina yer verilmistir.

YASAL DAYANAK:

a) T.C. Anayasasi

b) 222 sayili ilkégretim ve Egitim Kanunu

c) 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu

d) 30474 sayili Resmi Gazete ‘de yayimlanan 1 sayili Cumhurbaskanhg Teskilati Hakkinda
e) Cumhurbaskanhgi Kararnamesinin 301 inci maddesi

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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f) Milli Egitim Bakanhgi Ortadgretim Kurumlari Yonetmeligi

g) Millf Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim ve ilkdgretim Kurumlari Yonetmeligi
h) Milli Egitim Bakanhgi Egitim Kurumlari Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi

i) Milli Egitim Bakanligi Sosyal Etkinlik izinleri Yonergesi

j)  Milli Egitim Bakanhgi 2023 Vizyon Belgesi

k) Milli Egitim Bakanhgi 2024 — 2028 Stratejik Plani

1) Tarkiye Ylzyih Maarif Modeli Mifredati

TANIMLAR:

Okul: Tirk¢em Benim Pencerem Projesi’nin uygulanacagi, Milli Egitim Bakanligina bagh resmi
kurumu Yildirim Ayse Miizeyyen ilkokulu’nu,

Merkez Yiriitme Kurulu: Tirkcem Benim Pencerem Projesi'nin planlamasini, yiritmesini,
izlemesini okul mudiri Fazil Ahmet KARACA'y1, miidir yardimcilari Fevzi UCAN’1 ve Nural ISIK'1, sinif
ogretmeni Zeynep MERTOGLU nu,

Okul Yiiritme Komisyonu: Tirkgcem Benim Pencerem Projesi'nin okul genelinde
planlamasini, yiritmesini ve yilsonu raporunun hazirlanmasini saglamak (izere sene basi zimre
toplantilarinda 6gretmenler tarafindan belirlenen komisyonu,

e-Okul Sosyal Etkinlik Modiilii: Tirkcem Benim Pencerem Projesi kapsaminda gergeklestirilen
etkinliklerin, toplum hizmeti ¢alismalarinin ve bunlara katilan égrencilerle ilgili verilerin islendigi Milli
Egitim Bakanligl e-Okul sistemi iginde yer alan modiild,

is Birligi: Tirkcem Benim Pencerem Projesi faaliyetlerini yiiriitmek tizere Yildirim Belediyesi’ni, Bursa
Buyulksehir Belediyesi'ni, yerel ya da ulusal dizeyde kamu kurum/kuruluslari ve/veya STK’larla
yapilabilecek ortak ¢alismalari ifade eder.

PROJE AMACLARI:

1. Gocuklarin temel beceriler cergevesinde gelisimi desteklerken ilgi ve yetenekleri gdz 6nilinde
bulundurularak ilkokula hazir olmalarini saglamak,

Tlrkgeyi dogru ve guzel konusmalarini saglamak,

Okuma yazmaya karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak,

Akademik ve sosyal yasamini kolaylastiracak nitelikte temel dil becerilerini edindirmek,

Turkiye Yuzyili Maarif modelinde belirtilen yetkin ve erdemli insan yetistirilmesine rehberlik etmek
Dort temel dil becerisini (dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma) gelistirmeleri,

Bilgi ve deneyimlerini ise kosarak dort temel dil becerisini gelistirmeleri,

Tirkeeyi bilingli, dogru, etkili ve tretken kullanarak dil bilinci ve zevkine ulasmalarini saglamak,

© © N o u h W N

S6z varliklarini zenginlestirmek,

[y
o

. Kéklerden gelecege milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiltirel ve sosyal degerleri icsellestirmelerine destek
olmak,

=
Y

. Turk, diinya kiltur ve sanat eserleri araciligiyla estetik ve sanatsal degerleri fark etmeleri ve
benimsemeleri amaglanmaktadir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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12. Tirkgeyi bilingli, dogru, etkili ve tretken kullanarak dil bilinci ve zevkine ulagsmalari,
13. Dil becerilerini deger, egilim ve diger beceriler baglaminda biitiincil olarak gelistirmeleri,

14. Bilginin kaynagini ve dogrulugunu sorgulayarak bilgiye ulasma, bilgiyi diizenleme ve kullanma
becerisini gelistirmeleri,

15. Cocuklarin okul, sinif ve ev ortaminda kendilerini degerli ve kabul edilmis hissetmelerini saglamak,

16. Grup galismalari ve ortak projeler aracihigiyla birlikte basarma ve takim ruhunu pekistirmek,

17. Cocuklarin dikkatli ve etkin bir sekilde dinleme aliskanliklarini gelistirmek,

18. Hikaye anlatma, tartismalar ve 6gretmen rehberliginde yapilan dinleme aktiviteleri ile dinledigini
anlama ve degerlendirme becerilerini artirmak,

19. Sunum yapma, grup tartismalari ve drama calismalari ile cocuklarin 6zglivenlerini artirarak, akici ve etkili
konusmalarini saglamak,

20. Cocuklarin arkadaslariyla olumlu sosyal iliskiler kurmalarini tegvik etmek,

21. Grup oyunlari, proje galismalari ve sinif disi etkinliklerle gocuklarin iletisim ve isbirligi becerilerini
gelistirmek,

22. Farkl sosyal etkinlikler dlizenleyerek, cocuklarin sosyal baglarini gliclendirmek ve aidiyet duygularini
pekistirmek,

23. Cocuklarin hem akademik hem de sosyal becerilerini dengeli bir sekilde gelistirmek,

24. Sanat, miuzik, spor gibi farkh alanlarda etkinlikler diizenleyerek, cocuklarin ilgi ve yeteneklerini
kesfetmelerine imkan tanimak,

25. Cocuklarin elestirel diisinme, problem ¢ézme ve yaratici diisinme becerilerini desteklemek.

Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu olarak hazirlamis oldugumuz “Tiirkgem Benim Pencerem” adli
projenin temel amaci, Ogrencilere kitap okuma aliskanligi kazandirmak, 6grencilerin kendini ifade
etmelerini, iletisim ve sosyal bilgilerin gelismesini desteklemektir. Ogrencilere kitap okuma aliskanlig,
toplumsal duyarhlik ile yorumlama bilgi ve becerisi kazandirmaktir.

Bu yolla 6grencilerin analitik distinen, distindigini dogru ve agik bir sekilde ifade eden, algilama
glcl ylksek, yorum ve sentezi yapabilen, sorgulayan, tartisan, dogrularin tek noktadan degil cesitli bakis
acilari ile ortaya ¢ikacagini kavramis, glizellik duygusu ve estetik anlayisi gelismis, kaltirld, milli ve manevi
degerlere sahip, kok degerlerine sahip ¢ikan, ylksek karakterli, yetkin ve erdemli birer birey olmalarina
katki saglamak amaglanmaktadir.

Okullarda kitap okumaya baslayan 6grencilerin kitap okumayi aliskanlk haline getirdikleri takdirde
kendilerini daha iyi ifade edebilecekleri 6ngorilerek, etkili konusma ve yazma becerilerini gelistirmeyi
saglamak projenin amaglari arasindadir. Uzun vadede, 6grencilerin ileriki yaslarda akici konusma, etkili
yazma, yorumlama gibi becerilerinin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

Bu amaglar dogrultusunda, proje ¢ocuklarin dil becerilerini ve sosyal yetkinliklerini butincal bir
yaklasimla gelistirmeyi hedeflemektedir

PROJE GEREKGELERI:

1. Aidiyet Duygusunun Gelistirilmesi: Aidiyet duygusu, ¢cocuklarin kendilerini bir toplulugun pargasi olarak
hissetmeleri ve bu topluluk icinde degerli olduklarini bilmeleri acisindan kritik 6neme sahiptir. Aidiyet
duygusu gelismis cocuklar, okul ortaminda daha glvenli ve motive hissederler. Bu da onlarin akademik
ve sosyal basarilarina olumlu yansir. Aidiyet duygusunu glclendirmek, cocuklarin topluluk icinde
kendilerine olan glivenlerini artirir ve sosyal uyumlarini saglar.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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2. Temel Dil Becerilerinin Gelistirilmesi: Tirkiye Yizyili Maarif Modelinde de belirtildigi tGzere ve yeni
mufredata uygun okuma, yazma, dinleme ve konusma becerileri, cocuklarin dil gelisiminin temel yapi
taslaridir. Bu becerilerin erken yasta gelistirilmesi, ¢cocuklarin akademik basarilarini dogrudan etkiler.
Okuma ve okudugunu anlama becerileri, cocuklarin bilgiye erisimlerini ve elestirel dliisinme yetilerini
gelistirir. Yazma becerisi, duygu ve duslincelerini etkili bir sekilde ifade etmelerini saglar. Dinleme ve
konusma becerileri ise, sosyal etkilesimlerde basarili olmalarina yardimci olur.

3. Turrkgeyi Dogru ve Etkin Kullanma: Tirkgeyi dogru ve etkin kullanmak, ¢ocuklarin kendilerini ifade
edebilme yeteneklerini artirir ve kiltirel kimliklerini glclendirir. Dil, bir toplumun kiltlriintg ve
degerlerini yansitan en 6nemli araglardan biridir. Cocuklarin ana dillerini iyi bir sekilde kullanmalari,
onlari hem akademik hem de sosyal hayatta basarilh kilar. Dogru dil kullanimi, iletisimdeki yanlis
anlamalari ve problemlerin 6nlenmesine yardimci olur.

4. Sosyallesme ve Duygusal Gelisim: Sosyallesme, cocuklarin toplumsal kurallari 6grenmesi ve saglikli
iliskiler kurabilmesi icin gereklidir. Grup ¢alismalari, oyunlar ve ortak projeler gibi etkinlikler, cocuklarin
ishirligi yapma, duygudaslik kurma ve sosyal becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Duygusal gelisim,
cocuklarin duygularini tanimalarini, ifade edebilmelerini ve baskalarinin duygularini anlayabilmelerini
saglar. Bu, onlarin duygusal zekalarini artirir ve saglikli bireyler olarak yetismelerine katkida bulunur.

5. Akademik ve Sosyal Basariya Katki: Bu proje, cocuklarin dil becerilerini gelistirerek akademik
basarilarini artirmayi hedefler. Ayni zamanda, sosyal becerilerin ve aidiyet duygusunun pekistirilmesi,
cocuklarin okul yasaminda ve gelecekte daha basarili ve mutlu bireyler olmalarina yardimci olur. Dil
becerilerinin yani sira, cocuklarin sosyal ve duygusal gelisimleri de desteklenerek, ¢cok yonli bireyler
yetistirilir.

GUNUMUZDE YAPILAN ANCAK YETERI DUZEYDE BASARI ELDE EDILEMEYEN CALISMALAR

Yapilan arastirmalar sonucu ¢ocuga sadece, “Bugiin kitap okudun mu?” “Hadi a¢ biraz kitap
oku.” ya da “Neden kitap okumuyorsun?” gibi sorular yonelterek kitap okuma aligkanhgini
kazandirmanin mimkin olmadigi gortlmustir. Aile bireylerinin bir araya gelip televizyon seyrettigi
esnada “Hadi git odana, kitap oku.” demek gocuklarda kitap okuma aliskanhgi kazandirmadigi gibi
kendisini bir suclu gibi hissetmesine, cezalandiriimis oldugunu disiinmesine vesile olacaktir. Son olarak
aile bireyleri ellerinde telefonla ilgilendikleri esnada ¢ocuga tablet veya bilgisayar zamanin doldu
“Simdi odana kitap okumaya” bu gibi yasanan durum zamanla kitap okuma aliskanhgi yerine kitaptan
nefret etme durumuna donisme olasiligi cok yliksektir.

Daha iyimser dislnirsek ilgili anne ve babanin ellerine kitap alip okurken “Hadi ¢ocugum bak
biz kitabimizi aldik okuyoruz gel sen de oku.” gibi bir ifade kullanmasi bile aslinda ¢ocukta beklenen
etkiyi gostermeyecektir. Hatta ¢ocugun kendi i¢ diinyasinda “Siz okuyabilirsiniz benim icin problem
yok” diye de yansimalar olmasi muhtemeldir. Clinkii cocugun harekete gecebilmesi i¢cin 6ncelikle
merak etmesi gerekmektedir. Bu merakini gidermesi icin ona gereken yine ebeveynlerin direktifleri
degil kendisinin kitabi ve okuma ihtiyacini kesfetmesi, kitaba kendisinin dokunmasi ve okuyacagi kitabi
kendisinin se¢cmesidir. Anne-baba evde kitap okumamali mi? Tabi ki okumalidir. iyi bir rol model
olabilmek icin ebeveynler televizyon ve internette vakit gegirmek yerine kitap okumali, kitap okunarak
da iyi zaman gecirilebilecegini, zevk alinabilecegini, kitabin insana yakin bir dost ve sirdas olabilecegini
cocuklarina mutlaka gostermelidir. Aile icindeki sohbette okunan bir kitabin konusuluyor olmasi
(kitapta gecen bir olayin anne ve baba tarafindan sohbet etmesi veya ben olsam bu kismini su sekilde
devam ederdim gibi climleler kurmasi vb.) cocugun dikkatini cok daha fazla cekecektir. Merakina yenik
diisen cocuk o kitapligin basina gecip 6nce rengine, sonra kapagindaki resme, sonra igindeki cizimlere
bakmakla ise baslayacaktir.
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iste projenin ilk basamag olan “ilk Kitapligim ilk Kitiiphanem” etkinliklerinin gerekliligi de
buradan ortaya c¢ikmistir. Diger projelere gore farki ise ¢ocuklarda oncelikle aidiyet duygusunu
gelistirmeyi, bununla birlikte onlara okuma aliskanligi kazandirmayi hedeflemesidir. Ayrica son
donemlerde yapilan kitap okuma saati uygulamasinin da o6grencilerin kitap okuma aliskanhgi
kazanmasinda etkili olabilecegi diisiinllse de yapilan bu tir projelerin yine 6grencilerin kitap okuma
ahskanhgl kazanmasinda uzun vadede beklenen olumlu sonuclari ortaya ¢ikarmadigi da gorilmdstar.
Kitap okuma aliskanhgini kazandirmanin belli bir saat sinirlamasi igine alinmasinin mimkiin olmadigi
da asikardir. Ayni zamanda ebeveynlerin “Hadi simdi kitap okuma saatin geldi.” diyerek cocugu
odasina géndermis olmasi da yine dogru bir davranis sekli olmayacaktir.

Esasinda ¢ocugun dogumundan itibaren, icerisinde kiitliphane olan bir evde biylyor olmasi her
zaman onun igin avantajdir. Evdeki kitUphane icerisinde onun yasina ve diizeyine uygun kitaplarin
olmasi da ayrica énemlidir. ilk zamanlar sadece resimlere bakmasi bile cocugun gelisiminde dnemli bir
faktor olacaktir. Zaman igerisinde kitliphaneden kendi sectigi kitabin okunmasini isteyecektir. Hatta
bazi durumlarda sirekli ayni kitabin tekrar tekrar okunmasini istemesi de beklendik davranislardandir.
Zamanla ¢ocuk farkinda olmadan kendisi kitabi anlatan hatta kitabi cimle climle ezberleyen olacak ve
okuyana eslik etmekten mutlu olacaktir.

Bu donemin devaminda ¢ocuk hikayeyi canlandirmak da isteyecek hikayede gecen karakterleri de ev
halkindan sececek hatta eve gelen bir misafirin kurt adam olma ihtimali de yasanabilecektir. Bu asamaya
gelen cocuga yapilmasi gereken tek sey hep birlikte eglenerek o kitabi canlandirmak olmalidir.

Boyle bir iklim icerisinde yetisen cocuk ileriki yaslarda okuma becerisini kazandiginda yine kendi
sectigi kitabi aile bireylerine okuyacaktir. Hele ki bu cocuk tamamen kendisine ait bir kitaphg
oldugunda iste o zaman tam bir aidiyet duygusu gelismis olacaktir. Cocuk kendi kitlUphanesinin
odasinin neresinde olacagina, renginin nasil olacagina kendisi karar verdiginde hatta kendi
kiitiphanesini anne ve babasi ile tasarlayacak oldugunda heyecani ve motivasyonu daha da artacaktir.
Bu vyolla kazanilan kitliphanenin igeriginin de zaman igerisinde ¢ocugun kendi kararlariyla
olusturulmasi aidiyet duygusunun gelismesinde etkili olacaktir.

Bir sonraki asama, okunan kitap hakkinda aile bireyleriyle birlikte bir tartisma ortami
kurulmasidir. Cocuklarin bilgileri zihinlerinde analiz ederek sentez asamasina ge¢mesinde faydal
olacaktir. Okumay! seven ¢ocuk sadece okulda basarili bir 6grenci olmakla kalmayacak tim hayati
boyunca basarili bir birey olacaktir.

Ergenlik donemine geldiginde de kitaplarin oldugu bir ortamda blylimek; okuryazarlik,
matematik, bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerini kapsayan uzun vadeli bilissel yetenekleri gelistiren
sosyal uygulamalarin ayrilmaz bir parcasidir. Kiitliphaneli bir evde bliyiimek, bu alanlardaki yetiskin
becerilerini; ebeveyn egitimi ya da kendi kendine egitimsel ya da mesleki 6grenme ciktilarindan elde
edilen faydalari 6tesine tasir.

Son zamanlarda yapilan bir arastirmaya gore ¢cocugun okul basarisi evdeki kitap sayisiyla dogru
orantili olarak artiyor; yani bir evde ne kadar ¢ok kitap varsa, ¢ocugun basarili olma egilimi o derece
yuksek oluyor. Bulunan bu sonug, cocugun ailesinin kitap okuyup okumamasi, sosyo-ekonomik diizeyi
ile baglantili degil. Yani siz okumasaniz bile evinizde bir kitaplik kurarsaniz, eskiye kiyasla ¢ocugun
entelektiel diizeyinin uzun vadede yikseldigini gormeniz muhtemel. Bunu, gelecege bir yatirim olarak
duslinebilirsiniz.

Tim aciklamalar dikkate alindiginda bu projenin “ilk Kitapligim ilk Kitiiphanem” etkinlikleri
cocuklarin evlerinde kitiphaneleri yoksa ilk kitapliginin kurulmasina vesile olmayi, evde bir kitaplik
varsa bile o kitaplikta kendisine ait bir béliminin olmasi ve kendi segimleriyle kendi cabalariyla
edinmis oldugu kitaplarinin o bélimde yer almasi aidiyet duygusunun gelistirilmesini, bu yolla da
okuma aliskanligi kazandirilmasini amaglamaktadir.
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“Aidiyet neden 6nemlidir?” sorusunun cevabini bulmaya ¢alisalim.

Aidiyet, dogustan gelen bir ihtiyactir. Ayni zamanda, kisinin bu ihtiyacini gidermek icin giristigi
yakinlasma cabasidir. Aidiyet, insanin kendini emniyet ve gliven icerisinde hissettigi kisi ve grupla
duygusal bag kurmasidir. Kisi duygusal bag kurdugu yerden sosyal yasam kurallari ve davranislar edinir.
Yasamda karsilasacagl problemleri, aidiyet kurdugu kisilerin davranislarina bakarak ogrenir. Cocuk
aidiyet bagini ailesi ile kuramazsa ¢evresindeki baska biri ile kurma ¢abasina girer. Kim kendisini nereye
ait hissederse, ait hissettigi yerin davranislarini edinir. Cocuk nerede aidiyet kurar ise oranin
davranislarini benimser. Cocuk kiminle aidiyet kurduysa duygusal ve davranis yapilanmasi aidiyet
kurdugu kisi ile gerceklesir.

Ailesi ile aidiyet kuramamis kisiler okul arkadaglari ile bu bagi kurmak igin her turli zarara
ugramayi goze alir. Onlarin isteklerini yerine getirmeyi vazife edinirler. isteklerin dogrulugu yanlishgini
sorgulamazlar. Ailesi ile bu bagi saglkli kuran gocuklarda bu davranis gézlenmez. Aidiyet duygusunun
olusumu icin en 6nemli sart; cocugun baskasiyla bagimlilik derecesinde bir iletisim kurmasi degil,
kendisi olabilmesi ve mizaciyla var olarak sevdigi kisiye kaygiyla degil huzur icerisinde baglanmasidir.

Baba ve annenin en fazla 6nem gostermesi gereken husus, cocuklariyla ayni fiziksel ortam
icerisinde bulunmak olmalidir. Evin igerisinde anne baba ¢ocuklarin birlikte olmasi, birlikte etkinlikler
yapmasi, birbirlerine bir seyler anlatmalari, baba ya da annenin; “Buglin ne oldu biliyor musunuz?” diye
evin igerisinde merak uyandirmalari, ¢ocugun okul hayatini anlatabilmesi, kisacasi ebeveyn ve
cocuklarin ayni fiziksel ortam icerisinde bulunmaktan keyif almalari aile iletisimi ve etkilesimini
etkileyen 6nemli hususlardir.

Ev zaten cerceveleri belli olan bir ortamdir. Ancak bu ortamin icerisinde aile tyeleri ayni fiziksel
mekani kullanmiyorsa, cocuk odasinda tabletle oyun oynuyor, anne icerde bulasiklarla ugrasiyor, baba
da oturmus televizyon seyrediyorsa burada fiziksel birliktelikten s6z edilemez.

Aidiyet duygusunun olusabilmesi icin en temel sart aile lyelerinin glnlik olarak en az 2 saat
fiziki olarak birlikte vakit geciriyor olmasidir. Biz “Tirkgem Benim Pencerem” projesi ile ¢ocuklarin
kendi yagam alanlari igerisine bir de sorumlulugunun tamamen kendisine ait oldugu bir kitaplk da
ekledigimiz zaman, onun da evde bir birey oldugunu, onun varhgini kabul ettigimizi, ona bu alani
vererek, bizim igin degerlisin, bu alanin tim sorumlulugunu sana veriyorum diyerek, aslinda ona
glvendigimizi de gbstermis olacagiz.

Bu saglanan aidiyet sadece ailesine degil, Erdem Deger Eylem ile; vatanina, milletine, bayragina,
diline, dinine, kiltlriine, tarihine ve deger verdigi her bir varlik icin olacagindan, kendinden emin,
bilingli ve saglam karakterli bireyleri bu sekilde yetistirmis olanagi da kazanmis olacagiz.

Son olarak yapilan arastirmalar sonucunda kitap okumak, beyinde, yeni néron aglarinin
olusmasina ve gliclenmesine dogrudan katki saglar. Kitaplara erisimin okul basarisiyla giclu bir iliskisi
vardir. Benzer gelir ve ebeveyn egitim seviyelerine sahip ailelerde, evdeki kitap sayisi cocuklarin okuma
becerileriyle ve okul basarilari ile dogru orantilidir. Cok kitabi olan gocuklarin yetiskinlikteki egitim
seviyeleri, olmayanlara gore ortalama (g yil daha uzun ve yetiskinlikteki gelirleri daha fazladir.

Kitliphanemizde hangi tur kitaplar olmasi gerekir diye soracak olursak;

» Klasik cocuk eserleri,

» Bilimkurgu ve macera kitaplari,

» Popdiler bilim kitaplari,

» Cok ayrintiya inmeyen tarih kitaplari,
» Biyografiler,

> Klasik romanlar,
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» Bilimsel eserler. Fizik, kimya, matematik kitaplari. (Bu tir kitaplari ¢ocugunuz anlamasa bile,
icindeki grafiklere, resimlere, formillere bakarak bitin bunlarin ne anlama geldigine dair bir
merak duygusu gelistirebilir. Bu da ¢ocugun derslere daha pozitif yaklasmasina neden olacaktir.
Ayrica Ozellikle dikkat edilmesi gereken ¢ocugunuzun dikkatini ¢eken merak uyandiran, onlari
heyecanlandiran kitaplari segmemiz gerektigini unutmayalim)

Egitim insanlara belli bilgileri dayatmak degildir. Egitim insanlarin hayal giiciini harekete
gecirebilmektir. Onlarin duygularina, hislerine dokunabilmektir. Yaraticilikla birlikte sinirlarin disina
cikmaktir. Bogazi zincirlerle kapattiklarinda gemileri karadan yuritmektir.

Sonug: Bu proje, cocuklarin dil becerilerini, sosyal ve duygusal gelisimlerini bitlincil bir yaklasimla
desteklemeyi amacglamaktadir. Aidiyet duygusunun gelistirilmesi, c¢ocuklarin kendilerini degerli
hissetmelerini saglarken, temel dil becerilerinin gliclendiriimesi onlarin akademik ve sosyal hayatta
basarili olmalarina katkida bulunur. Bu gerekgeler dogrultusunda, proje g¢ocuklarin dil ve sosyal
becerilerini bitlncil bir yaklasimla gelistirmeyi hedeflemektedir.

PROJE HEDEFLERI:

Cocuklarin dikkatli ve etkin bir sekilde dinleme aliskanliklarini gelistirmek.

Cocuklarin kendilerini s6zli olarak ifade etme becerilerini gelistirmek.

Gocuklarin okul, sinif ve ev ortaminda kendilerini degerli ve kabul edilmis hissetmelerini saglamak.
Grup calismalari ve ortak projeler araciligiyla birlikte basarma ve takim ruhunu pekistirmek.
Gocuklarin kultarel ve kisisel farkliliklarini kabul edip saygi géstermelerini tesvik etmek.

Cocuklarin diizenli kitap okuma aliskanligi kazanmalarini saglamak.

Yas seviyelerine uygun ve ilgi cekici kitaplar araciligiyla okuma sevgisini artirmak.

Haftalik veya aylik okuma etkinlikleri diizenleyerek, okuma sirekliligini saglamak.

Okunan metinler (zerine tartisma ve analiz yaparak, c¢ocuklarin metinleri derinlemesine
anlamalarini saglamak.

Sorular ve grup calismalari ile okunan metinlerden c¢ikarim yapma, ana fikri bulma ve detaylari
anlama becerilerini artirmak.

Cocuklarin duygu ve dislincelerini yazil olarak ifade etmelerini tesvik etmek.

Hikaye yazma, siir yazma ve diger yaratici yazi tlrlerinde yazil etkinlikler diizenleyerek, ¢cocuklarin
yazma becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirmek.

Yazim kurallarini ve dilbilgisi kurallarini dogru kullanmalarini saglamak.

Hikdye anlatma, tartismalar ve 6gretmen rehberliginde yapilan dinleme aktiviteleri ile dinledigini
anlama ve degerlendirme becerilerini artirmak.

Sunum yapma, grup tartismalari ve drama calismalari ile cocuklarin 6zgiivenlerini artirarak, akici ve
etkili konusmalarini saglamak.

Cocuklarin duygu, diislince ve goruslerini net ve anlasilir bir sekilde ifade etmelerini saglamak.
S6zIG ve yazili ifade yollarini kullanarak, iletisim becerilerini gelistirmek.

Elestirel disiinme ve problem ¢dzme yeteneklerini desteklemek.

Cocuklarin Turkce dil bilgisi kurallarina uygun ve akici bir sekilde konusmalarini ve yazmalarini
saglamak.

Dil zenginligini ve ifade cesitliligini artirarak, kelime dagarciklarini genisletmek.

Turkgeyi dogru ve etkin kullanma aliskanliklarini pekistirmek.

Cocuklarin arkadaslariyla olumlu sosyal iliskiler kurmalarini tesvik etmek.
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Grup oyunlari, proje ¢alismalari ve sinif disi etkinliklerle cocuklarin iletisim ve isbirligi becerilerini
gelistirmek.

Farkli sosyal etkinlikler dizenleyerek, cocuklarin sosyal baglarini glgclendirmek ve aidiyet
duygularini pekistirmek.

Duygusal zekalarini artirarak, duygudashk kurma ve duygularini yonetme becerilerini gelistirmek.
Gocuklarin dil becerilerini gelistirerek akademik basarilarini artirmak.

Sosyal becerilerin ve aidiyet duygusunun pekistirilmesi ile cocuklarin okul yasaminda ve gelecekte
daha basarili ve mutlu bireyler olmalarini saglamak.

Cok yonlu gelisimi destekleyerek, cocuklarin hem akademik hem de sosyal alanlarda dengeli ve
basarili bireyler olmalarina katkida bulunmak.

PROJE HEDEF KAPSAMI:

Yildirm ilgesi Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu 6gretmen, 6grenci ve veliler,
Projeye destek olabilecek veliler,

Projeye destek olabilecek okul eski mezunlari,

Projeye destek olabilecek sivil toplum kuruluslari,

Projeye destek olabilecek yerel yonetimler.

PROJENIN ILKELERI:

Gelistirilebilir ve strdurulebilir olmasi,

Anlasilabilir ve kolay uygulanabilir olmasi,

Projenin hedef kitlesini olumlu yénde harekete gegirebilir olmasi,

Proje ile ilgili her tlrli koordinasyon bilgi ve belge akisinin proje komisyonu tarafindan
ylritilebilir olmasi.

PROJENIN UYGULAMA BASAMAKLARI:

Okul yiirtitme komisyonuna proje hakkinda bilgilendirme toplantis1 yapilmasi,

Proje ile ilgili eyliil ayinda okul 6ncesi ve tiim kademelerdeki sinif 6gretmenlerine bilgilendirme
toplantis1 yapilmasi,

Proje ile ilgili velilere bilgilendirme toplantis1 yapilmasi,

Proje ile ilgili veli 1zin belgesi alinmasi

Resmi okul sitesi ve sosyal medya paylasimlari i¢in 6grenci ve veli izin belgelerinin alinmasi
Projenin planlanan etkinlikler dahilinde uygulanmasi,

Proje uygulayicilari tarafindan E-Okul sosyal etkinlik modiiliine etkinliklerin iglenmesi,
Proje ¢iktilarinin etkinlik takviminde belirtilen zamanlarda sergilenmesi,

Proje ¢iktilarinin, okul internet sitesi ve sosyal medya hesaplarinda yayilanmasi,

Proje faaliyetlerinin raporlastiriimasi,
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Proje degerlendirme toplantilarinin yapilmasi varsa uygulamada karsilasilan zorluklarin tespiti
Tim velilere memnuniyet anketi diizenlenerek veli goriislerinin alinmasi.

PROJENIN ONGORULEN CIKTILARI:

Aidiyet ve sorumluluk duygusunu gelistirerek 6grenciye okuma aligkanhgi kazandirmak.
Drama yontemiyle 6grencinin kendini ifade edebilme becerisini gelistirmek.

Cocuk icin etkin bir 6grenme sireci olusturmak.

Cocuklarin diizenli olarak kitap okuma aliskanligi kazanmalari.
Kitap sevgisinin artmasi ve okuma siirekliliginin saglanmasi.
Cocuklarin okuma hizlarinin ve anlama kapasitelerinin artmasi.

iletisim kurma yeteneklerini olumlu yénde gelistirmek.

Cocuklarin duygu ve diisiincelerini yaratici ve etkili bir sekilde yazili olarak ifade edebilmeleri.
Hikaye yazma, siir yazma ve diger yaratici yazi tiirlerinde becerilerini gelistirmeleri.

Yazili anlatimda dil bilgisi kurallarina uygun ve akici bir sekilde yazabilmeleri.

Ogrencilerin yapmus oldugu etkinliklerin sergilendigi sinif veya okul koridor panolari olusturmak.
Ogrencilerin kisisel kitaplk sahibi olmalarini saglamak.

Kisisel bir kitaplik kayit defteri olusturmasini saglamak.

Ogrencilerde olumlu yénde davranis degisiklikleri olusturmak.

Ogrencilerin bir Gst egitim 6gretim donemine daha donanimli bir sekilde gecmesine yardimci olmak.
lyi drnekleri okul resmi sitesinden, okul sosyal medya hesaplarindan yayinlamak.

Konunun veliler tarafindan da daha uygulanabilir olmasi diislincesiyle velilere tanitim toplantisi
dizenlemek.

Yilsonunda 6rnek ¢alismalari ve drama gosterilerini sergileyerek bir kapanis téreni yapmak.

Yilsonu raporu hazirlayarak projenin uygulanabilirligini, yararlihgini tespit etmek.

PROJENIN UYGULAMA SURESI:

2024-2025 Egitim-Ogretim yil itibariyle okul 6ncesi siniflarla baslayacak olan proje, birinci, ikinci,
Uclncli ve dordinci siniflarla yapilacak etkinliklerle bes yil boyunca sirdirilecektir. Bu proje,
sirdurdlebilirlik esasina uygun sekilde yazilmis olup birbirini tamamlayan etkinliklerden olusmaktadir. O
nedenle, proje her yil bir sonraki sinifta da uygulanmaya devam edileceginden sene sonu proje
degerlendirme toplantisinda proje ylruticilerinin gorisleri alinarak uygun olan diizenlemeler her yil
Eylul ayinda yapilip, takvimlendirilecektir. Proje Takvimi, asagida belirtilen EK-UT.A.1, EK-UT.1, EK UT.2,
EK UT.3, EK.U.T.4’e goredir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 2024

PROJE BUTCESI:

Projede belirlenen etkinlikler, 6grenci ve velileri fazla maddi yikimlalGgin altina sokmadan
yapilmaya 0zen gosterilecektir. Projeye uygun yapilacak etkinliklerle ilgili velilere bilgilendirme yapilacak,
muimkin oldugunca ekonomik davraniimasina dikkat edilecektir. Proje materyalleri Uiretilirken 6zellikle
geri donlisime uygun atik malzemelerin kullaniilmasi 6zendirilecektir.

Ayrica Yildirrm Kaymakamhgi, Yildirm ilge Milli Egitim Mudurlagi, Yildinm Belediyesi, Bursa
Blyuksehir Belediyesi, yerel yonetimler, sivil toplum kuruluslari, egitime destek veren kurum ve
kuruluslar, okulun eski mezunlari vb. yerlerden etkinliklerin daha verimli ve kullanilabilir olmasi igin
destek alinmaya calisilacaktir. Etkinliklerde kullanilacak malzemelerle ilgili velilerden olumsuz dénitler
alinmasi durumunda zorlayici bir tutum sergilenmeyecektir. Mimkiin oldugunca okul aile birliginden de
bu konuda destek alinmaya calisilacaktir.

ETKINLIKLER:

Projenin uygulama safhasinda yapilacak etkinlikler bir yonergeyle belirlenecek bu yonergedeki
esaslara gore surdirulecektir.

Okul Oncesi Etkinlikleri: EK.A.1, EK.A.2, EK.A.3, EK.A.4, EK.A.5, EK.A.6, EK.A.7, EK.A.8, EK.A.9, EK.A.10

1.Sinif Etkinlikleri: EK.1.1, EK.1.2, EK.1.3, EK.1.4, EK.1.5, EK.1.6, EK.1.7

2.5inif Etkinlikleri: EK.2.1, EK.2.2, EK.2.3, EK.2.4, EK.2.5, EK.2.6

3.Sinif Etkinlikleri: EK.3.1, EK.3.2, EK.3.3, EK.3.4, EK.3.5, EK.3.6

3.Sinif Etkinlikleri: EK.4.1, EK.4.2, EK.4.3, EK.4.4, EK.4.5, EK.4.6
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AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU iLKOKULU MUDURLUGU

TURKGEM BENiM PENCEREM PROJESI

UYGULAMA YONERGESI

AMACG:

© X N Uk wN

(Y
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11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.

18.

19.
20.

21.

Cocuklarin temel beceriler cercevesinde gelisimi desteklerken ilgi ve yetenekleri gbéz Oniinde
bulundurularak ilkokula hazirlanmalari saglanmak,

Tirkceyi dogru ve giizel konusmalarini saglamak,

Okuma yazmaya karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak,

Akademik ve sosyal yasamini kolaylastiracak nitelikte temel dil becerilerini edindirmek,

Dort temel dil becerisini (dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma) gelistirmeleri,

Bilgi ve deneyimlerini ise kosarak dort temel dil becerisini gelistirmeleri,

Tirkgeyi bilingli, dogru, etkili ve tGretken kullanarak dil bilinci ve zevkine ulagsmalarini saglamak,

S6z varliklarini zenginlestirmek,
Milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiltirel ve sosyal degerleri i¢sellestirmelerine destek olmak,

. Turk, diinya kiltur ve sanat eserleri araciligiyla estetik ve sanatsal degerleri fark etmeleri ve

benimsemeleri amaglanmaktadir.
Turkgeyi bilingli, dogru, etkili ve tiretken kullanarak dil bilinci ve zevkine ulasmalari,
Dil becerilerini deger, egilim ve diger beceriler baglaminda bitlinciil olarak gelistirmeleri,

Bilginin kaynagini ve dogrulugunu sorgulayarak bilgiye ulasma, bilgiyi dizenleme ve

kullanma becerisini gelistirmeleri,

Gocuklarin okul, sinif ve ev ortaminda kendilerini degerli ve kabul edilmis hissetmelerini saglamak,
Grup calismalari ve ortak projeler araciligiyla birlikte basarma ve takim ruhunu pekistirmek,
Cocuklarin dikkatli ve etkin bir sekilde dinleme aliskanliklarini gelistirmek,

Hikaye anlatma, tartismalar ve 6gretmen rehberliginde yapilan dinleme aktiviteleri ile dinledigini
anlama ve degerlendirme becerilerini artirmak,

Sunum yapma, grup tartismalari ve drama c¢alismalari ile cocuklarin 6zglivenlerini artirarak, akici ve
etkili konusmalarini saglamak,

Cocuklarin arkadaslariyla olumlu sosyal iliskiler kurmalarini tesvik etmek,

Grup oyunlari, proje ¢alismalari ve sinif disi etkinliklerle ¢ocuklarin iletisim ve is birligi becerilerini
gelistirmek,

Farkli sosyal etkinlikler diizenleyerek, cocuklarin sosyal baglarini gliclendirmek ve aidiyet duygularini
pekistirmek,
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22. Cocuklarin hem akademik hem de sosyal becerilerini dengeli bir sekilde gelistirmek,
23. Sanat, muzik, spor gibi farkl alanlarda etkinlikler dizenleyerek, ¢ocuklarin ilgi ve yeteneklerini

kesfetmelerine imkan tanimak,

24. Cocuklarin elestirel disinme, problem ¢ézme ve yaratici disiinme becerilerini desteklemek.

KAPSAM:

Bu yonerge Bursa ili Yildirim ilcesinde faaliyet gdsteren Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu’nda

egitim goren uyum sinifi hari¢ okul 6ncesi, birinci, ikinci, li¢linct ve doérdlinct sinif 6grenci, 6gretmen,
veli, okul eski mezunu ve finansman destegi icin yapilacak etkinliklerde okula davet edilen 6zel veya tizel
kisilikleri kapsamaktadir.

DAYANAK:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
8)
h)
i)
j)
k)
1)

T.C. Anayasasi

222 sayili ilkégretim ve Egitim Kanunu

1739 sayih MillT Egitim Temel Kanunu

30474 sayili Resmi Gazete ‘de yayimlanan 1 sayili Cumhurbaskanhgi Teskilati Hakkinda
Cumhurbaskanligi Kararnamesinin 301 inci maddesi

MillT Egitim Bakanligi Ortadgretim Kurumlari Yonetmeligi

Milli Egitim Bakanhgi Okul Oncesi Egitim ve ilkdgretim Kurumlari Yénetmeligi
MillT Egitim Bakanligi Egitim Kurumlari Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi

Milli Egitim Bakanhgi Sosyal Etkinlik izinleri Yoénergesi

MillT Egitim Bakanligi 2023 Vizyon Belgesi

Milli Egitim Bakanligi 2024 — 2028 Stratejik Plani

Turkiye Ylzyili Maarif Modeli Yeni Mifredat
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TANIMLAR:
Kurum Mudurlagi : | Bursa ili Yildirim ilgesi Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu Midurlugi
Okul Miiduiri: : | Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu Midiri

Mudiir Yardimcisi : | Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu Mudiir Yardimcilari

Ogretmenler : | Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu’nda gérev yapan 6gretmenler

Okul Proje : | llgili Midir Yardimcilari, projeden sorumlu sinif dgretmeni ve tim okul

Yiirtitme Ekibi oncesi ve sinif 6gretmenleri

Gonlllu Veliler : | Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulunda &grencisi olanlar veya okulun eski
mezunlari

Kaynak Tiizel veya | :| Etkinliklerde destek saglayacak tlzel veya 6zel kisilikler.

Ozel Kisilikler

A) PROJE YURUTME KOMiSYONU:

Fazil Ahmet KARACA Ayse Miizeyyen Tozluoglu Ilkokulu Miidiirii

Fevzi UCAN Ayse Miizeyyen Tozluoglu Ilkokulu Miidiir Yardimeisi
Nural ISIK Ayse Miizeyyen Tozluoglu Ilkokulu Miidiir Yardimcisi
Zeynep MERTOGLU Koordinatér Simf Ogretmeni

Muhsine Nur CEYLAN Okul Aile Birligi Baskam
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B) PROJE YURUTME KOMIiSYONU:

Sevcan Aktas
Okul Oncesi Ogretmeni

Yasemin Akcan
Okul Oncesi Ogretmeni

Aysu Palabiyik Yildiz
Sinif Ogretmeni

Ismail Alkan
Sinif Ogretmeni

Ali Riza Ayten
Sinif Ogretmeni

Serkan Celik
Sinif Ogretmeni

Yasemin Akyiiz
Sinif Ogretmeni

Miijgan Beloglu
Sinif Ogretmeni

Ersin Avsar
Sinif Ogretmeni

Damla Ozaydin Ozen
Sinif Ogretmeni

Ash Tirker
Sinif Ogretmeni

Seyda Dogan
Sinif Ogretmeni

Hacer Ciftgi
Reh Psi. Danisman

Keziban Yildirnrmhan
Okul Oncesi Ogretmeni

Filiz Refikoglu
Sinif Ogretmeni

Fethiye iligigek
Sinif Ogretmeni

Déndii CAMLICA OCAL
Sinif Ogretmeni

Umit Sancar
Sinif Ogretmeni

Serap Yakut
Sinif Ogretmeni

Burak Soylu
Sinif Ogretmeni

Bengii Pehlivan
Sinif Ogretmeni

Selin Demir
Sinif Ogretmeni

Sabriye Duygu Delibalta
Sinif Ogretmeni

Sema Tas
Sinif Ogretmeni

Lale Nur Temur
Sinif Ogretmeni

Gamze Avcl
ingilizce Ogretmeni
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Yasemin Vergili Azak

Okul Oncesi Ogretmeni

Zeynep Mertoglu
Sinif Ogretmeni

Hatice Calik Giileg
Sinif Ogretmeni

Ugur Erdogan
Sinif Ogretmeni

Hiilya Sanigiil Toruk
Sinif Ogretmeni

Seyhan Koca
Sinif Ogretmeni

Nevrak Apaydin
Sinif Ogretmeni

Yilmaz Aksoy
Sinif Ogretmeni

Tuggce Tanir
Sinif Ogretmeni

Emre Giinaydin
Sinif Ogretmeni

Onder Hakan Tiirker
Sinif Ogretmeni

Varol Eyiiboglu
Reh Psi. Danisman

Zeynep Konuk Kose
ingilizce Ogretmeni
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C) PROJE OKUL YURUTME KOMiSYONUN GOREVLERI:

Okul Midiirii baskanhginda izleme Ekiplerinin Komisyonu olusturulmasi.

Projenin onaylanmasi.

Secilen ¢alismalar icin koordinasyonun saglanmasi.

Projeye tiim Ayse Miizeyyen Tozluoglu ilkokulu &grencilerinin katiliminin saglanmast.
Projesi Komisyonunca hazirlanan calismalar icin yer temininin saglanmasi.

Proje kapsaminda maddi yetersizliklerde Okul Aile Birligince destek saglanmasi.
Yilsonu faaliyet raporlarinin kontrol edilerek teslim alinmasi.

Proje icin ihtiya¢ duyulan konularda resmi yazismalarin yapilmasi.

D) PROJE OKUL YURUTME KURULUNUN GOREVLERI:

Projeyi okuldaki paydaslara tanitir ve calisma planini belirler.

2024-2025 Egitim Ogretim yili boyunca proje konulari okul yiiriitme kurulunun ¢alisma planina
uygun olarak o okul icin belirlenen etkinliklerle uygulanir.

Proje Okul Yuritme Kurulu etkinliklerin islenis seklini degistirme yetkisine sahiptir.

Proje Calismalari EK-UT.A.1, EK-UT.1, EK UT.2, EK UT.3, EK.U.T.4’teki uygulama takvimine gore
gerceklestirilecektir.

Yilsonu faaliyet raporunu hazirlayarak proje ylriitme komisyonuna teslim edilmesi.

UYGULAMA iLKE VE ESASLARI:

1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanununda yer alan Tiirk Milli Egitiminin genel amaclarina uygun
olacaktir.

MEB Okul Oncesi Egitim ve ilkégretim Kurumlari Yonetmeligi Amaclari, kapsami dayanak ve
tanimlari dikkate alinacaktir.

Sinifta gérevli 6gretmenlerimiz, 6grenci ve varsa gonilli velilerle beraber egitim yoneticilerimizin
rehberligi ve destegiyle (Etkinlik Saatlerinde, Serbest Etkinlikler derslerinde ve Tirkce derslerine ek
olarak) EK.A.1, EK.A.2, EK.A.3, EK.A.4, EK.A.5, EK.A.6, EK.A.7, EK.A.8, EK.A.9, EK.A.10, EK.1.1, EK.1.2,
EK.1.3, EK.1.4, EK.1.5, EK.1.6, EK.1.7, EK.2.1, EK.2.2, EK.2.3, EK.2.4, EK.2.5, EK.2.6, EK.3.1, EK.3.2,
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EK.3.3, EK.3.4, EK.3.5, EK.3.6, EK.4.1, EK.4.2, EK.4.3, EK.4.4, EK.4.5, EK.4.6 yer alan etkinlikleri
gerceklestireceklerdir.

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyi, ilgi, yetenek ve dgrenim seviyeleri etkinliklerde dikkate
alinacaktir.

Uygulamada Proje kapsamindaki blitlin 6gretmenler esit derecede sorumluluk sahibi olacaktir.

Proje faaliyetleri uygulanirken is birligi yapilacaktir. Proje Calismalari faaliyet takvimine gore
gerceklestirilecektir.

PROJEDE BEKLENEN SONUCLAR:

Aidiyet Duygusunun Pekistirilmesi:
v' Cocuklarin kendilerini okul ve sinif toplulugunun degerli bir parcasi olarak hissetmeleri.
v’ Artan given ve aidiyet duygusu ile cocuklarin okulda daha mutlu ve motive olmalari.
v’ Cocuklarin grup calismalari ve ortak projeler araciligiyla birlikte basarma duygusunu
deneyimlemeleri.
v’ Kendine ait alanlarda kendi kararlarini verebilme yetisine sahip olmalari.

Kitap Okuma Aliskanhginin Gelismesi:
v’ Cocuklarin dizenli olarak kitap okuma aliskanhgi kazanmalari.
v’ Kitap sevgisinin artmasi ve okuma surekliliginin saglanmasi.
v' Cocuklarin okuma hizlarinin ve anlama kapasitelerinin artmasi.

v’ Kitap okuma aliskanligi kazanmasi sonucu 6grencinin kelime dagarciginda artis meydana
gelmesi.
Okudugunu Anlama ve Canlandirma Becerilerinin iyilesmesi:
v" Cocuklarin okuduklari metinleri daha derinlemesine anlamalari ve analiz edebilmeleri.
v Metinlerden ana fikir ve detaylari cikarma becerilerinin gelismesi.
v Okunan metinlerin canlandiriimasi yoluyla ¢cocuklarin yaraticilik ve empati yeteneklerinin

gliclenmesi.

Yaratici Yazma Becerilerinin Gelisimi:
v Cocuklarin duygu ve dislincelerini yaratici ve etkili bir sekilde yazili olarak ifade
edebilmeleri.
v Hikaye yazma, siir yazma ve diger yaratici yazi tirlerinde becerilerini gelistirmeleri.
v’ Yazil anlatimda dil bilgisi kurallarina uygun ve akici bir sekilde yazabilmeleri.

Dinleme ve Konusma Becerilerinin Giiclenmesi:
v Cocuklarin etkin ve dikkatli dinleme aliskanliklari kazanmalari.
v' Sozli ifade ve konusma becerilerinin gelismesi ile kendilerini daha iyi ifade edebilmeleri.
v Artan dzgiven ile ¢ocuklarin topluluk éniinde konusma ve sunum yapma yeteneklerinin
gelismesi.
Kendini ifade Etme Becerilerinin Artmasi:
v’ Cocuklarin duygu, distince ve gorislerini net ve anlasilir bir sekilde ifade edebilmeleri.
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v" Hem s6zli hem de yazili iletisimde daha etkili ve 6zguvenli olmalari.
v’ Elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelismesi.

v Canlandirma etkinlikleri neticesinde topluluk éniinde kendini ifade etme kabiliyetinin
gelismesi.
Tiirkce'yi Dogru ve Etkin Kullanma:
v" Cocuklarin Tirkge dil bilgisi kurallarini dogru ve etkin bir sekilde kullanmalari.
v’ Zengin bir kelime dagarcigina sahip olmalari ve cesitli ifade bicimlerini kullanabilmeleri.
v’ Turkgeyi akici ve dogru bir sekilde kullanma aliskanliklarinin pekismesi.

Sosyallesme ve Duygusal Gelisim:
v Cocuklarin saglikl ve olumlu sosyal iliskiler kurmalari.
v" Grup c¢alismalari ve sosyal etkinlikler sayesinde iletisim ve isbirligi becerilerinin gelismesi.
v" Duygusal zekalarinin artmasi ve empati kurma yeteneklerinin giiclenmesi.
v Ogrenciler arasinda yardimlasma duygusunun gelismesini saglamak.

Akademik ve Sosyal Basari:
v" Gelisen dil becerileri ile cocuklarin akademik basarilarinin artmasi.
v Sosyal becerilerin ve aidiyet duygusunun pekistirilmesi ile cocuklarin okul yasaminda ve
gelecekte daha basarili ve mutlu bireyler olmalari.
v Cok yonli gelisim sayesinde cocuklarin hem akademik hem de sosyal alanlarda dengeli
ve basarili bireyler olarak yetismeleri.

v Ogrencilerde olumlu yénde davranis degisiklikleri olusturulmasi.

Sinif seviyesi yiikseldikce istenilen degerlerin ve Ogrenme Ciktilarinin sarmal bicimde arttirilarak
ogrencilere kazandirilmasi.

Yapilan etkinliklerle ilgili duvar gazetesi, sinif ve okul proje panosunun hazirlanmasi.
Guzel 6rneklerin okul resmi sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda yayimlanmasi.

Konunun veliler tarafindan daha iyi anlasiimasi ve uygulanabilir olmasi igin velilere konuya uygun
bilgilendirme toplantisinin yapilmasi.

Bu beklenen sonuglar, projenin ¢cocuklarin dil becerilerini, sosyal ve duygusal gelisimlerini
bltlncdl bir yaklasimla destekleyerek, onlarin gelecekte basarili ve mutlu bireyler olmalarina
katkida bulunmayi hedefledigini gostermektedir.
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OKUL ONCESI ETKINLIKLERI:

Etkinligin Adi . .

HAFTANIN KELIMESI (EK-A.1)
Yas Grubu 5-6 YAS
Ogrenme Alani TURKCE-DIL ALANI

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
Ogrenme Ciktilari e Gorsel materyalile 6n bilgileri arasinda iliski kurar

e Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Etkinlik Alani Ev
1- Etkinlik alani gézden gegirilip sinirlanir.
.. . 2- Etkinlikleilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK - o . -
. . 3- Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI Kullaniimahdir.
BASAMAKLARI

e Ogretmen etkinlikte kullanacagi kelimeleri 6nceden belirler

e Olusturdugu bir sablon dogrultusunda kelime ilgili yapacaklarini anlatan kagidi cocuklarin
evlerine gonderir.

e Cocuklar 6nce verilen kelimenin onlara ne ifade ettigini anlatana kisma kendi diistincelerini
ailelerine yazdirirlar.

e Etkinligin bu kismi bitince bilgisayar veya telefondan ya da ailedeki diger fertlerden kelimenin
gercek anlamini 6grenirler sonra da bununla ilgili 6gretmenin verdigi kagittaki yere resmini
yapar ya da aciklamasini ailesine yazdirirlar.

e Yaptiklari etkinlikleri okula getirirler. Ogretmen cocuklarin getirdikleri kagitlari gelisim
o0grenme dosyalarina koyar.
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Etkinligin Adi

HIKAYE KESEM — OYUN ARKADASIM (EK-A.2)
Yas Grubu 5-6 YAS
ﬁérenme Alani TURKCE-DIL ALANI / HAREKET VE SAGLIK ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon

. gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
Ogrenme Ciktilan

e Gorsellerden vyararlanarak dinleyecekleri izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini soyler.

e Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

e Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti
kurar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
e Nesnelerisekillendirir.

e Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Urinler olugturur.
Etkinlik Alani Ev-Okul

1-Etkinlik alani gozden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

9UVENLIK . 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte kullaniimalidir.
ONLEMLERI
ETKiNLiIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA

BASAMAKLARI

e Ogretmen velilere etkinlikte kullanilacak materyallerin nasil hazirlanacagi hakkinda
bilgilendirme yapar

o Veliler cocuklarla birlikte secilen bir nesneye ( tas, karton, kiipler, toplar vb.) dergi veya
gazetelerden secilen ya da cocugun cizdigi resimlerden olusan resimleri yapistirlar.

e Yapistirdiklari nesneleri evdeki bir bez torbaya ya da hazirlayacaklari bir kesenin icine koyarak
okula gonderirler.

e Okulda bu keseden secilen resimlerle ¢cocuklarin ¢esitli cimleler olusturmasi etkinligi yapilir.

e Bu etkinlik sonra da okuldaki kitaplarla 6gretmenin sinifta hazirlayacagi kitaplari tasima —
kitaplari Ust Gste dizme — saklanan kitabi bulma gibi oyunlar oynanir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! i AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi .
KITAPLARLA TANISIYORUM (EK-A.3)
Yas Grubu 5-6 YAS

Ogrenme Alani

TURKCE-DiL ALANI

Ogrenme Ciktilan

TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri secebilme

e inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.
e Gorsel okuma materyallerini seger.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

e GOrsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
e Temel noktalama isaretlerini fark eder.

e Yaziyonunu gosterir.

Etkinlik Alani Okul

1-Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
- . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
__UVENLIK . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI

Kullaniimalidir.

ETKiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen okulda sectigi cesitli kitaplarini Tiirkce —dil etkinliginde cocuklara gdsterir.

e Kitaplarin kapaklarina bakarak ¢ocuklarin kitabin ismi hakkinda fikir ylrttmelerini ister.
e Kitabi goriinen bir yere koyar ve ¢ocuklara resim kagitlarini dagitir.

e Cocuklar kitabin kapaginin resimlerini taklit ederek ¢cizmeye calisirlar.

e (Ogretmen etkinlik bitiminde ¢ocuklarin kagitlarini gelisim ve 6grenme dosyasina koyar.

DILIMIiZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T
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Etkinligin Adi .
BEN BIR KITAP KURDUYUM (EK-A.4)
Yas Grubu 5-6 YAS
Ogrenme Alani TURKCE-DiL ALANI
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
Ogrenme Ciktilari e Temel noktalama isaretlerini fark eder.
e Yaziyonunu gosterir.
e iletisimdeyaziya nedenihtiya¢ duyuldugunuaciklar
e GOrsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
Etkinlik Alan Ev-Okul
1-Etkinlik  alani gbézden gegirilip sinirlanir.
.. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK - . . -
. . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI Kullaniimahdir.
ETKINLIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

ister. ( kece, kumas, bez canta vb.)
e Yapilan ¢antalarin istendigi zaman okula génderilecegi soylenir.

ve okumalari igin evlere génderir.

e Ogretmen velilere bilgilendirme yaparak evde ¢ocuklarla birlikte KITAP CANTASI yapmalari

e Ogretmen okulda bulana kitaplardan cocuk sayisi kadar kitap secerek kitaplari
numaralandirir. Belirledigi kitaplari glinliik olarak degistirerek ¢ocuklarin cantalarina koyar

e Etkinlik bitiminde 6gretmen tarafindan olusturulan sertifikalar gocuklara verilir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi

KIiTABIMI PAYLASIYORUM (EK—-A.5)

Yas Grubu

5-6 YAS

Ogrenme Alani

TURKCE-DIL ALANI / DEGERLER EGITIMI

Ogrenme Ciktilari

TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme

e Konugmasini desteklemekigin gorselleri kullanir.
e Konusma stirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

e Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.
DEGER: PAYLASMA DEGERI

Etkinlik Alani Ev-Okul
1-Etkinlik  alani gézden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
v . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI

Kullaniimalidir.

ETKINLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen velilere etkinlikte kullanilacak cocuklara uygun kitaplar hakkinda bilgi verir.

e Cocuklar en sevdikleri evden getirdikleri kitaplari siniftaki arkadaslariyla glinliik olarak degis
tokus yontemiyle paylasirlar.

e Tum kitaplar okunduktan sonra 6gretmen cocuklardan kitaplardaki en begendikleri karakterin
isimlerini 6grenir ve velilere yazi gdndererek bu karakterlerin kuklalarini evde yaparak okula
gondermelerini ister.

e Olusturulan kuklalarla sinifta gocuklar kendi hikayelerini olustururlar.

e Ogretmen cocuklarin fotograflarini cekerek sene sonunda olusturulacak sergide kullanmak icin

saklar.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi . .
KELIME KOLEKSIYONCUSU (EK - A.6)
Yas Grubu 5-6 YAS

Ogrenme Alani

TURKCE-DiL ALANI

Ogrenme Ciktilan

TAEOB.2. Ciimlelerin sozciiklerden olustugunu sdyleyebilme
e Cumledesozciklerarasinda bosluk oldugunu fark eder.

e Cumleninsozciklerden olustugunufark eder

TAEOB.3. Ses bhilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

e Sozcuklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.

Bazisozciklerin uyaklioldugunu fark eder

Etkinlik Alani Okul
1-Etkinlik  alani gézden gegirilip sinirlanir.
.. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK - . N . -
. . 3-Etkinlik  sirasinda  tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI

Kullaniimalidir.

ETKiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen cocuklarin daha dnceki aylarda aileleri tarafindan okunan kitaplardaki farkli
buldugu kelimeleri belirler.

e Cocuklara hatirlatmalar yapar kelimeleri ve anlamlarini séyler.

e Kendilerine verilen A4 boyutundaki kagitlara kelimelerin resimleri gizerek yapistirip kelime
koleksiyonlarin olusturur.

e Ogretmen cocuklarin yaptigi koleksiyonlari gelisim 6grenme dosyasinda saklar.

DILIMIiZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi

KiTABIM CANLANIYOR (EK-A.7)

Yas Grubu

5-6 YAS

Ogrenme Alani

TURKCE-DiL ALANI

Ogrenme Ciktilan

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

e Dinledikleriizledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yagami arasinda
iliski kurar.

e Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Etkinlik Alani Ev-Okul
1-Etkinlik  alani gézden gegirilip sinirlanir.
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK . . . -
w . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI

Kullaniimalidir.

ETKIiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

o Ogretmen velilere etkinlikte kullanilacak kitaplar hakkinda bilgi verir.

e Secilen kitaplar haftanin belirlenen gliniin de 6gretmen tarafindan okunur.

e Ayni gin okula gelen veli kitapta gegen hikayeyi canlandir ve ¢ocuklarin giinliik yasamda
kullandiklarini yaparak 6grenmelerini pekistirir.

(Ornegin: Okuldaki BEYAZ isimli kitap ¢ocuklara okunduktan sonra sinifa gelen velinin yogurt
mayalama etkinligi yapmasi)

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi

BABA BANA MASAL ANLAT (EK-A.8)
Yas Grubu 5-6 YAS
Ogrenme Alani TURKCE-DiL ALANI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon

. gibi materyaller ve dinleme/izleme ortamina iligkin goriislerini yansitabilme
Ogrenme Ciktilar

e Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve dustncelerini ifade
eder.

e Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
e Gorsel okuma materyallerini seger.
e Kendisine sunulan gorsel okuma materyalleriniinceler.

e Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile
glnlik yasami arasindaiiliski kurar.

Etkinlik Alani Ev

1-Etkinlik  alani gozden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

§UVENLIK. 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI Kullaniimalidir.
ETKiNLiK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA

BASAMAKLARI

e (Ogretmen yapilacak etkinlikle ilgili babalara yazi gdndererek bilgilendirme yapar.

e Bu etkinlikte her hafta sonu babalar uyku 6ncesi cocuklari istedigi bir kitabi secerek ¢cocuklara
okurlar.

e Etkinliklerin bitiminde katilimlarindan dolayi babalara sertifika verilerek tesekkir edilir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi

BENiM DE BiR HIKAYEM VAR (EK - A.9)

Yas Grubu

5-6 YAS

Ogrenme Alani

TURKGE-DIL ALANI / SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM ALANI

Ogrenme Ciktilan

TAKB.1. Konugma siirecini yonetebilme

e Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

e Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yénlendirmesi
ile bir konu hakkinda konusur.

e Kurallara uygun sekilde konusmayi strdrr.

TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme

e Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.
e Konugmasini desteklemekigin gorselleri kullanir.
e Hedefkitleye uygun sozlii sunum yapar.
SAB.6. Geg¢miste veya giiniimiizde vyakin c¢evresinde gerceklesen bir

olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle
yorumlayabilme

e Kaynaktakigorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi
ifade eder.

e inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini
degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

Etkinlik Alani Ev-Okul
1-Etkinlik  alani gozden gegirilip sinirlanir.
.. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK o o . -
. . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI

Kullanilmalidir.

ETKiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen yapilacak etkinlikle ilgili velilere bilgilendirme yapar.

e Cocuklar ve aileleri evde degisik malzemeler kullanarak(Dergilerden resimler, cocuklarin
cizdikleri resimler vb.) kendi kitaplarini olustururlar.

e Olusturulan kitaplar cocuklar tarafindan okula getirilerek arkadaslarina sunum yapilir.

DILIMIiZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI!

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi . . .
HER KITAP BIR MACERA SERGISI (EK-A.10)
Yas Grubu 5-6 YAS
Ogrenme Alani TURKCE-DIL ALANI / SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM ALANI
TAKB.3. Konugma siirecindeki kurallarn uygulayabilme
Ogrenme Ciktilari e Konusacagi konuyu planlar.
o Konusurken Tirkceyidogru kullanir.
e Konusmasinda beden dilini kullanir.
e Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
e Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.
e Grupigiiletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilr.
Etkinlik Alan Okul
1-Etkinlik  alani gézden gegcirilip sinirlanir.
.. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
GUVENLIK - .\ . -
. . 3-Etkinlik  sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
ONLEMLERI Kullaniimahdir.
BASAMAKLARI
e Ogretmen tarafindan bu giine kadar projede uygulanan etkinliklerde yapilan tiim ¢alismalar
dizenlenerek sergiye hazir hale getirilir.
e Okul idaresi ile belirlenen glinde ve saatte belirlenen yerde sergilenir.
e Yapilan sergiye veliler davet edilerek proje tamamlanir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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TURKCEM BENiM PENCEREM PROJESI OKUL ONCESi DEGERLENDIRME OLCEGI

2024

(EK -ADO.1)

SIRA

TARIH

ETKIiNLiGiN ADI

GERGEKLESTIRILEN CALISMLAR

ACIKLAMALAR
ONERILER

EKiM

HAFTANIN
KELIMESI

HiKAYE KESEM
OYUN
ARKADASIM

KASIM

KiTAPLARLA
TANISIYORUM

ARALIK

BEN BiR KiTAP
KURDUYUM

OCAK

KiTABIMI
PAYLASIYORUM

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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5 KELIME
SUBAT KOLEKSIYONCUSU
6 KiTABIM
MART CANLANIYOR
7
BABA BANA
NiSAN MASAL ANLAT
8
MAYIS BENiM DE BiR
HiIKAYEM VAR
9
HAZiRAN HER KiTAP BiR
MACERA SERGISI
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1.SINIF ETKINLIKLERI:

Etkinligin Adi

KiTAPLIGIMI KURUYORUM (EK-1.1)
Sinif / Siire EKIM
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme
e Bir dizi kisa metin icerisinden sectigi metni okur.
T.0.1.4. Okuma siirecine etki eden durumlari gdzden gegirebilme
e  Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini agiklar.
T.0.1.5. Okuma siirecini degerlendirebilme
Ogrenme Ciktilari e Okuma sirrecindeki olumlu davranislarini sonraki okumalarina aktarir.

T.Y.1.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Yazilarinda gecen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore karsilastirir.
e Yazilarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gore siniflandirir.

T.Y.1.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

o Anlamini bilmedigi s6zcliglin anlamini gevrim ici veya basili kaynaklardan
arastirarak yazar.

Ogrenme-Ogretme
Programli 6gretim, anlamli 6grenme, yapilandirmacilik, problem ¢6zme,

Yontem Ve ornek olay.
Teknikleri

Kullanilan Egitim
Karton, tahta, boyama malzemeleri, siisleme malzemeleri vb.

Teknolojileri Arag
Ve Geregler

Etkinlik Alani Ev

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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1- Etkinlik alani gozden gecirilip sinirlanir.

2- Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

3- Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler ebeveyn ile birlikte
kullaniimalidir.

GUVENLIK
ONLEMLERI

v/ Her 6grenci hayalinde bir kitaplik tasarlayacak.
v Tasarladigi kitapligini artik malzemelerden yapabilecegi gibi hazir da temin edebilir.

v/ Evin igerisinde kitapligini koyacag yeri kendine ait odasi var ise odasindaki yerine karar
verecek, eger kendine ait bir odasi yoksa evin herhangi bir alani igin aile bireyleriyle
birlikte karar verecek.

v/ Kitaphgini hazirlayip evinin istedigi yerine konumlandiran 6grencilere sinif 6gretmeni
tarafindan ev ziyareti yapilacak.

Kitaphigini sahiplenir.
Ozet Sahiplenme duygusu gelisir.

Kitap alma ve hediye etmenin énemini anlar.

Ogretmeninin ziyareti ile degerli oldugunu hisseder.

"Kitapligini Kuran Evini Aydinlatiyor" baslig ile okul resmi web
sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda 6grencilerin olusturduklari

Degerlendirme:
kitapliklarin fotograflari yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiltine islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi . .
KUPLERDEN KELIMELERE (EK-1.2)
Sinif / Siire EKIM-KASIM
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.Y.1.1. Yazilh anlatim becerilerini yénetebilme

e Yazma materyallerini kurala uygun kullanir.
e Hece, sozcik ve cimleler yazar.
e Soylenen sozcik ve climleleri yazar.

T.Y.1.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Gorsellerle ilgili s6zclik ve climleler yazar.
e Yazilarini karsidakinin iletilerinden yola ¢ikarak devam ettirir.

Ogrenme Ciktilan
T.Y.1.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Harflerin buyik yazilisini yerinde kullanir.

T.Y.1.4. Yazma sirecini degerlendirebilme

e Yazilarinda hatalarini bulur.
e Yazilarinda belirledigi hatalari diizeltir.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, bulus yolu ile 6grenme, problem ¢6zme, anlamli 6grenme,

Y6ntem Ve Teknikleri | egitsel oyun, 6ykii olugturma.

Kullanilan Egitim
Ahsap veya plastik renkli kipler, zil, gorsel dikte kartlari

Teknolojileri Arag
Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

GUVENLIK
ONLEMLERI

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME SURECI

e Ahsap veya plastikten yapilmis kiiglik kiiplerin her bir yliziine ses gruplarindaki
siralamaya uygun olacak sekilde harfler yazilarak kipler kullanima hazirlanir.

e Ses gruplarina uygun olarak 6grenilen kelimelerin gorselleri hazirlanir.

o Ogrenciler dérder kisilik olacak sekilde gruplara ayrilir. Her birine yeterli miktarda
Uzerinde harflerin yer aldigi kiipler dagitilir.

e Masanin ortasina 6grencilerin kiiplerle yazmasi istenilen kelimenin gorseli ve bir zil
konur. Kelimeyi en hizli sekilde yazarak zile basan 6grenci kazanir.

e Sonrasinda her gruptan kazanan 6grenciler birbiriyle yarisir. Etkinligin sonunda tim
kelimeleri eksiksiz, hatasiz ve en hizli yazan 6grenci birinci segilir.

Ogrenci eglenceli materyaller kullanarak gorsel dikte yapar.

Ozet Harflerden hecelere, hecelerden kelimelere dogru asamali bir sekilde
yapilan bu etkinlikle 6grenme daha kalici hale gelir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya

Degerlendirme: hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi . . .
EY AHALI OKUYALIM BIR MANI! (EK-1.3)
Sinif / Suire ARALIK
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme

e Telaffuza dikkat ederek okur.
e Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.
e Bir dizi kisa metin icerisinden sectigi metni okur.

Hgrenme Ciktilar T.K.1.3. Konusma kurallarini uygulayabilme
e Ogrendigi ses, hece, sdzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde séyler.
e Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.
e Konusmalarini mimiklerle destekler.
e Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Anlamli 6grenme, yapilandirmacilik, beyin firtinasi.
Yontem Ve

Teknikleri

Kullanilan Egitim
Mani ve tekerleme kartlari, Ramazan davulu ve kostiim, mikrofon

Teknolojileri Arag

Ve Geregler
Etkinlik Alani Okul

.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK el et .
- . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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o Ogrencilere verilecek mani ve tekerlemeler dénemin basinda belirlenir.

e Her haftanin ilk glini belirlenen bir mani veya bir tekerleme 6grencilere dagitilir.
Ezberlemeleri icin sire verilir.

e Mani ve tekerlemeleri ezberleyen 6grenciler 6nce tek tek dinlenir. Sonrasinda tiim sinif koro
halinde mani ve tekerleme okumalari yapilir.

TAVSIYE NOT: Goniillii siniflar ve 6grenciler, Ramazan ayi icerisinde ezberledikleri manileri
imkanlar dahilinde uygun bir kostlim giyerek ve bir davul esliginde sinif sinif gezerek okuyabilir,
kiltirimizan tanitimina destek olabilirler. Bu etkinligi yapan 6grencilerin fotograf ve videolari
cekilir, proje sosyal medya hesaplarindan paylasimi yapilir.

Ogrenciler mani ve tekerleme ezberlemeleri yaparak okuma ve yazma
Ozet slirecini eglenceli hale getirir.

Mani ve tekerleme ezberlemeleri akici ve hizli okumayi kolaylastirir,
hafizayi gliclendirir, dil ve zeka gelisimine katkida bulunur. Ayni zamanda
ogrencilerin vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okuma yapmalarina
destek olur.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya

Degerlendirme: hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiilline islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! o AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi .
DINLE-OKU-ANLAT (EK—1.4)
Sinif / Suire OCAK
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.D.1.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme

Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda s6z alir.

T.D.1.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme

Gorselden/gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metin hakkinda
tahminde bulunur.

Dinlediklerini yasanti ve on bilgileriyle karsilastirarak ¢ikarimda bulunur.

Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde

bulunur.

Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde
bulunur.

T.D.1.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢6zimleyebilme

Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur.
Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerliklerini belirler.
Dinledigindeki / izledigindeki soylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler.

T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme

Konunun 6zelligine gére konusma Gslubunu belirler.
Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar.
iletisim sirasinda uygun zamanda séz alir.

T.K.1.2. Konusmalarinda igerik olusturabilme

Dinledigi/izledigi metni anlatir.

Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir.T.K.1.3.
Konusma kurallarini uygulayabilme

Ogrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleri isitilebilir bir ses diizeyinde séyler.
Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.

Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.

Konusmalarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme

Basit ve kisa cimleleri dogru okur.
Telaffuza dikkat ederek okur.
Ogrendigi ses, hece, sdzciik, climleleri isitilebilir bir ses diizeyinde okur.

DILIMIiZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI!

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Bulus yolu ile 6gretim, beyin firtinasi, yapilandirmacilik, is birlikli calisma,
drama, rol oynama, gosterim, metafor.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Hikaye kitaplari, resim defteri veya kagidi, boyalar, uygun dekor ve
kostiimler, mikrofon, etkilesimli sinif tahtasi

Ve Geregler
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik  alani gbzden gegirilip sinirlanir.
Gil . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
_,UVENLIK ] 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
ONLEMLERI

kullanilmalidir.

ETKINLIK ORNEGI

OGRENME-OGRETME SURECI

okunabilir.

e Her cuma guni 6grencilere sinif kitapligindan 6gretmenler tarafindan seviyelerine uygun
birer hikaye kitabi dagitilir.
o Ogrenci kitabi kendi okuyabilecegi gibi, anne-babasi tarafindan hikaye kitabi anlasilir sekilde

o Ogrenci okuduklarini ve dinlediklerini hangi yolla anlatacagina karar verir.
e GOrsel anlatim icin uygun bir resim yapar ve boyar.

e SoOzel anlatim igin gerekli hazirlik yapar.

e Canlandirma icin rol-kostlim-dekor- hazirliklarini yapar.

¢ Sinifta hikayesini sectigi yontemle sunar.

Ozet

Bu yolla 6grenci ve ailesi arasinda birlikte okuma, anlama, anlatma ve
canlandirma yapilarak olumlu bir iletisim kurulmus olur.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler sonucunda, ailelerden gelen doniitler ve 6grencilerin
sinifta yapmis oldugu sunumlardan elde edilen veriler dikkate alinarak
ailelerle birebir goriisilerek ortak bir degerlendirme yapilacaktir.
Yapilmasi 6ngorilen degisiklikler varsa isbirligi icerisinde karar verilecek
ve yapilacaktir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiilline islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! o AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Ogrenme Ciktilari

Etkinligin Adi . o
KITAPLIGIMI TANITIYORUM (EK—1.5)
Sinif / Siire SUBAT
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma
T.K.1.1. Konusmalarini yonetebilme

T.K.1.2.

Konunun 6zelligine gore konusma Gslubunu belirler.
Konusmalarinda icerik olusturabilme

Konusmalarinda gecen nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére karsilastirir.
Konusmalarinda nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandirir.

ilgi alanina yonelik sectigi bir konu hakkinda konusur.

Konusmalarini desteklemek icin gorseller kullanir.

Dinleyicilere ne anlatacagini dikkate alarak konusur.

Konusma kurallarini uygulayabilme

Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.

Dinledigini/izledigini telaffuza dikkat ederek anlatir.
Konusmalarinda sézcilkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
Konusmalarini mimiklerle destekler.

Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Arastirma inceleme yoluyla 6gretim, yapilandirmacilik, problem ¢ézme,
ornek olay.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Etkilesimli tahta, kamera, video, slayt vb.

Ve Geregler
Etkinlik Alani Ev, okul

.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK e s . .
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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e Her 6grenci kendi kitapligini tanitan bir video ¢eker. Bu videosunda kitapligini red
hazirladigini, yerini nasil belirledigini ve kitap se¢imini anlatir.

e Kitaplhigini tanitacak 6grenciler 6gretmenin planlamasina goére listelenir.

e Sirasi gelen 6grenci sinifinda o giin kitaplik sunumunu yapar.

e Ogrenciler olusturduklari kitapliklarina Erdem Deger Eylem Planina ve yas diizeylerine uygun
hikaye kitaplari ekleyecek ve arkadaslarina tanitim yaparken bu kitaplardan bahsedeceklerdir.

DEGERLER:

Vatanseverlik/ Dogruluk Durustlik

Yardimlasma/Sabir

Sorumluluk/Adalet

Saygi/Vefa

Sevgi/Hosgorl

VVYVYVY

Bu yolla 6grenci ile ve ailesi arasinda birlikte okuma, anlama, anlatma ve
canlandirma yapilarak olumlu bir iletisim kurulmus olur. Ogrencinin kendine
ait bir kitaphginin olmasi ve kendi cabalariyla zenginlestirmesi hem aidiyet
duygusunun gelismesine hem de kitaplarla birlikte blylmesine vesile
olacaktir. Ayni zamanda 6grenci degerlerinin farkinda olacaktir.

Ozet

Yapilan etkinlikler sonucunda, ailelerden gelen donitler ve 6grencilerin
sinifta yapmis oldugu sunumlardan elde edilen veriler dikkate alinarak
ailelerle birebir gorisilerek ortak bir degerlendirme yapilacaktir.
Yapilmasi 6ngorilen degisiklikler varsa isbirligi icerisinde karar verilecek
ve yapilacaktir.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddllne islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi v a
OKUMA YORUNGEM (EK - 1.6)
Sinif / Suire MART
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.0.1.1. Okuma siirecini yonetebilme

e Kuralina uygun sesli ve sessiz okur.

e Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

e Bir dizi kisa metin icerisinden sectigi metni okur.
e Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

Ogrenme Ciktilan
Ogrenme Ciktila T.0.1.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme
e Okudugu metindeki yonergeleri uygular.

T.0.1.4. Okuma siirecine etki eden durumlari gdzden gegirebilme

e  Okudugu ortamin fiziksel 6zelliklerini agiklar.

Ogrenme-Ogretme
Bulus yolu ile 6gretim, yapilandirmacilik, anlamli 6§renme, problem ¢ézme,

Yéntem Ve egitsel oyun, 6yki olusturma.
Teknikleri

Kullanilan Egitim .
Uzerinde gesitli sekillerde okuma gorevleri olan kartlar, siyah akrilik boya,

Teknolojileri Arag firga, laminasyon kagidi, akrilik boyayi kazimak igin kullanilacak metal arag
Ve Geregler geregler, fotograf ve video g¢ekimleri icin kamera, etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul, ev

.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.

GUVENLIK - o .

Y . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Ogrencilere 6gretmenleri tarafindan ekte yer alan “Okuma Yériingem” isimli etkinlik
verilir.

“Okuma Yoriingem” isimli etkinlikte 6grencilerin farkli ortamlarda, farkli nesneler
kullanarak okuma yapmalarini saglayan gorevler bulunmaktadir.

Etkinlik kagidi lamine edilecek ve gorevlerin lizeri 6gretmenler tarafindan siyah akrilik
boya ile boyanarak uygulamaya hazir hale getirilecektir. Etkinlikte 29 farkli gérev yer
almaktadir.

Ogrenci her giin bir gérevin izerindeki boyayi kazir ve altinda yazili gérevi okuyarak o
glin ne sekilde kitap okuyacagini 6grenir.

Ogrenciler gorevde belirtildigi sekilde okumalarini yaparken fotograflari ve videolar:
cekilerek 6gretmenlerine gonderilir.

Fotograf ve videolar birlestirilerek okul sitesi ve sosyal medya hesaplarinda paylasilir.

Ozet

Eglenceli okuma aktiviteleri, 6grencilerin okumayi bir zorunluluk degil, zevk
alinan bir etkinlik olarak gérmelerine yardimci olabilir. Bu da onlarin okuma
motivasyonunu artirir. Ogrenciler, okumayi eglenceli bulduklarinda, kendi
baslarina okuma aliskanliklari gelistirebilirler. Cesitli ve ilgi cekici materyaller
okumak, 6grencilerin kelime dagarcigini genisletir. Diizenli ve keyifli okuma
pratikleri, 6grencilerin okuma hizini ve akicihgini artirir. Eglenceli okuma
materyalleri, 6grencilerin hayal gliclerini ve yaraticiliklarini besler. Eglenceli
okuma, 6grencilerin kendi kendine 6grenme becerilerini ve 6z disiplinlerini
gelistirir.

Degerlendirme:

Ogretmenler, égrencilerin okuma sirasinda gosterdikleri ilgi ve katilimi
gozlemleyerek degerlendirme yapabilirler.

Ogrenciler okuduklari kitap veya hikayeler hakkinda sinif icinde
tartismalar yapabilir ve bu tartismalar degerlendirme igin kullanilabilir.

Ogrenciler, okuduklari kitaplar hakkinda diisiincelerini ve duygularini
yazdiklari okuma glinliikleri tutabilirler. Bu giinlikler, okuma sirecini ve
gelisimini degerlendirmek icin kullanilabilir.

Ogrencilerin belirli okuma hedeflerine ulasmalari durumunda
sertifikalar veya dijital rozetler verilebilir. Bu, 6grencilerin
motivasyonunu artirabilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinligin Adi

DUM TEK TEK (EK -1.7)
Sinif / Siire NiSAN
Seviye 1. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.D.1.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢cziimleyebilme

Ogrenme Ciktilari e Dogal ve yapay ses kaynaklarindan ¢ikan sesleri ayirt eder.

e Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerliklerini belirler.
e Dinledigindeki / izledigindeki s6ylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, dramatizasyon, érnek olay, beyin firtinasi, gésterip

Yontem Ve yaptirma, is birlikli calisma.
Teknikleri

Kullanilan Egitim
Hikaye kitaplari, cesitli ritim malzemeleri (ritim cubugu, kasik, zil, tef, davul,

Teknolojileri Arag darbuka, marakas vb.), ritim mazikleri, kayit altina almak i¢in ses kayit
Ve Geregler cihazlari, kamera, etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmahdir.

GUVENLIK
ONLEMLERI

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Sinif¢a okumak tizere bir hikaye kitabi belirlenir. Kitap, 6grenciler tarafindan okunmadan 6nce
dort boélime ayrilir. Her hafta kitabin bir b6lim okunur ve ritim aletleri kullanilarak
canlandirmalar yapilr.

Bu etkinlikte 6grenciler kitabi bélim bolim okuyacak ve kitap bélimlerinde yasanan olaylarin
duygu durumuna ve olay akisina uygun olarak cesitli ritim aletlerini kullanarak bélimleri ritimle
canlandiracaktir.

Kitabin bolimleri tek tek okunacak her okunan bélimden sonra 6gretmenlerin rehberliginde
ogrencilerle okunan bolimler hakkinda konugsulacaktir.

Okunan boliimde hizinli bir olay gergeklesiyorsa sakin ve yavas bir ritim ¢alismasi, heyecanl
bir olay yasaniyorsa daha tempolu bir ritim ¢alismasi yapilabilir. Bunun kararini verecek olan
o0gretmenlerinin rehberliginde 6grenciler olacaktir.

Kitap bollimlerindeki olay akisina uygun ritim calismasi yapilirken arka planda kullanmak tzere
hali hazirda var olan ritim ¢alismalarina uygun miuzikler kullanilabilir.

Etkinligin yapilip tamamlandigi ayin sonunda her sinifin hazirlamis oldugu ritim ¢alismalarinin
ses ya da video kayitlari okul youtube kanalinda paylasilacaktir. Dileyen boliimler halinde,
dileyen tim kayitlari birlestirerek bir bitiin halinde paylasabilir.

Ozet

Ritim ve mizikalite, 6grencilerin dilin ritmini, tonlamasini ve melodigini fark
etmelerine yardimci olur. Bu da dil bilinci gelisimini destekler. Ogrencilerin
yaratici dislinme becerilerini tesvik eder. Farkli ritimler ve tonlamalar
denemek, yaraticihgi artirir.

Ritim kullanarak metni canlandirmak, 6grencilerin duygu ve distncelerini
daha etkili ve gesitli sekillerde ifade etmelerine olanak tanir.

Grup halinde yapilan ritimle canlandirma etkinlikleri, 6grencilerin isbirligi
yapma ve takim halinde ¢calisma becerilerini gelistirir.

Ogrencilerin kendilerini ifade etme ve performans sergileme konusunda
0zglven kazanmalarina yardimci olur.

Ogrencilerin dikkatlerini toplama ve odaklanma becerilerini artirir.

Ritim galismalari, 6grencilerin miizikal yeteneklerini ve ritim duygusunu
gelistirmelerine katki saglar.

Degerlendirme:

Ogretmenler, dgrencilerin okuma sirasinda gosterdikleri ilgi ve katilimi
gozlemleyerek degerlendirme yapabilirler.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddilline islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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ONERILER:

1) 1. Siniflar icin mayis ve haziran aylari icerisinde okuma bayrami programlari yapilacagindan,
hazirliklarin daha saglikh yirttilebilmesi icin mayis ayina etkinlik konulmamistir.

2) Sene basindan itibaren 6gretmen her giin ilk dersin ilk dakikalarinda 6grencilerine herhangi bir
ydnlendirme yapmadan istiklal Marsi’nin 10 kitasini okur ve derse bu sekilde baslar. Bunun amaci 6grencilerin
gizil 5grenme ydntemiyle istiklal Marsi’nin 10 kitasini 8gretmeninin dogru olarak yapacagi vurgu, tonlama ve
dogru telaffuza dikkat ederek ezberlemelerini saglamaktir. Etkinlik stiresi 6gretmen tarafindan ayarlanacak
olup, 6grencilerin tamami 10 kitayi ezberleyene kadar devam eder. Bu yolla her donemde en az bir siir
ezberleyen gocuk dort yil boyunca farkinda olmadan sekiz siiri ezberlemis olacak ve siire karsi 6zel bir ilgi
duymasina da vesile olacaktir. Diger siirler alinan ziimre kararina gore tespit edilirken ilgili kanun ve
yonetmeliklere uygun toplum tarafindan bilinen kabul gérmis sevilen Gnli sairlerimizden farkh siirlerde
ezberletilmis olacaktir. (Tavsiye Notudur. Tiim siniflar bazinda gecerlidir.)

3) Ogrencilere yoklama yapilirken 6grenci kendi ismi okundugunda “Buradayim” demek yerine
o0gretmenin kendisinin belirleyecegi ve her ay her 6grenci icin degistirecegi hap bilgileri sdylemeleri beklenir.
Belirlenen hap bilgiler bir kutu icine atilir. Ogrenci o ay yoklama yapilirken séyleyecegi bilgiyi gelir kutu icinden
ceker. Bu déngii yil boyunca devam eder. (Tavsiye Notudur. Tiim siniflar bazinda gecerlidir.)

Ornekler:

e Bir hafta 7 glinddr.

e stiklal Marsi’nin sairi Mehmet Akif Ersoy’dur.

e Milli Miicadele Atatiirk’iin 19 Mayis 1919°da Samsun’a ¢itkmasiyla baslamistir.
e Cumleye buyilk harfle baslanir.

e Karenin kenar uzunluklari birbirine esit 4 kenari vardir.

e Herkesin parmak izi ve gdzdeki iris tabakasi birbirinden farkhdir.

e Ay, diinyanin uydusudur.

e Sinif bazinda ritmik saymalar da verilebilir.
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TURKCEM BENIM PENCEREM 2024
TURKCEM BENiIM PENCEREM PROJESI 1.SINIFLAR DEGERLENDIRME OLCEGI  (EK-D6.1.1)
SIRA TARIH ETKINLIGIN ADI GERCEKLESTIRILEN CALISMLAR ACIKLAMALAR
ONERILER
1 EKiM KiTAPLIGIMI
KURUYORUM
) EKiM KUPLERDEN
KASIM KELIMELERE
EY AHALI
3 ARALIK OKUYALIM BiR
MANi!
DiNLE-OKU-
a4 OCAK ANLAT

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T
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5 SUBAT KITAPLIGIMI
TANITIYORUM

6 MART OKUMA YORUNGEM

7 NiSAN DUM TEK TEK
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2.SINIF ETKINLIKLERI:

Etkinligin Adi
SIRDASIMLA YOLCULUK (EK-2.1)
Sinif / Siire EKIM-MAYIS
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.Y.2.1. Yazil anlatim becerilerini yénetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tiriine gore yazar.

T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

Ogrenme Ciktilari e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer

ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.
e Yazilarinda anlamli sézclkleri kullanir.
e Yazili anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazilarinda sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Bliylik harfleri kuralina uygun yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgll, iki nokta,
Unlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma gizgisi, yay ayrag, g
nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, problem ¢6zme, bireysel ¢calisma, anlamli 6grenme, egitsel

Yontem Ve Teknikleri | oyun, 6ykii olusturma.

Hikaye yazma baslatici gorsel kartlar, Erdem Deger Eylem videolari, ¢izgili ya

Kullanilan Egitim da ¢izgisiz yazi defteri

Teknolojileri Arag
Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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.. . 1- Etkinlik alani gdzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK g e
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.
ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME SURECI

Bu etkinlik, Ekim ayi ile Mayis ayi arasinda uygulanacaktir. Her ay Erdem Deger Eylem planina
gore belirlenmis kdk degerlerden bir tanesine uygun olarak hazirlanan gorseller 6grencilere verilerek
defterlerine yapistirilacak. Ogrenciler bu gérsellere uygun hikayelerini yazacaklardir. Her ayin son
haftasi bu etkinlik 6grencilere yaptirilacaktir.

Erdem Deger Eylem Planina uygun olacak sekilde, ayin degeri ile ilgili 6gretmen etkinligin
uygulandigi haftanin basinda 6grencilere bilgiler verecek, gorseller géstererek ve videolar izleterek bu
degerlerin 6grenciler tarafindan anlasiimasini destekleyecektir. Sonraki glinlerde 6grenci degerle ilgili
verilen gorselden yararlanarak ona uygun yaratici yazma defterine hikayesini hazirlayacak ve yazmis
oldugu hikayesini sinifta arkadaslarina okuyacaktir.

e Bu etkinlikte her yil Eylil ayinda belirlenerek yirirlige konulan Erdem Deger Eylem planinda yer
alan kok degerlere gore konular belirlenecektir.

e Belirlenen kok deger ile ilgili 6gretmenin hazirlik yaparak belirledigi gorseller gosterilecek veya
kisa videolar 6grencilere izletilecek ve kok deger hakkinda bilgiler verilecektir.

e Ogrenciler etkinligin isminden de anlasilacag izere hikdyeler yazarak sirdas olacaklari bir defter
edineceklerdir.

e Yazma etkinliklerine baslamadan evvel defterleri icin bir kapak tasarlayacak ve tasarimlarini
defterlerinin kapak kismina yapistiracaklardir. Tasarimi kendileri gizip boyayabilecekleri gibi,
bilgisayardan yapip ¢iktisini da alabilirler.

e Dileyen 6grenciler hikaye yazip sirdas olduklari bu defterlerine bir isim bile bulabilirler. Bu
o6grencide aidiyet duygusunun gelismesine destek olacaktir.

e Defterinilk sayfasina 6grenciler 6zenli bir sekilde sirdaslarina bulduklari isimleri ve kendi
isimlerini yazacaktir. Burada 6grencilerin yazi yazarken renkli kalemler kullanarak degisik yazi
tipleri ile yazmalarina destek olunabilir.

e Her ay hangi deger var ise 6gretmen bu deger ile ilgili arastirmalarini yapacak ve o degerle ilgili
ogrencilerin diizeyine de uygun olacak sekilde gorseller hazirlayacaktir.

e Haazirlanan bu goérsel 6grencilerin sirdas defterlerinin sol kismina yapistirilacak ve gorselin
devami gibi goriinecek sekilde 6grenciler defterin sag kismina gorsellerden hareketle
hikayelerini yazmaya baslayacaklardir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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e Ogrencilerin yazi yazarken hikaye unsurlarina, metnin giris, gelisme ve sonug bélimiine dikkat
etmeleri gerektigi 6zellikle vurgulanacaktir.

e Yazim kurallari ve noktalama isaretlerine dikkat etmeleri beklenecektir. Ogrenciler yazarken
o6gretmen surekli kontrol edecek, doniit ve diizeltmeleri aninda yapacaktir.

e Ogrenciler hikayelerini yazip bitirdikten sonra gorseller cizerek metinlerini diledikleri gibi
susleyebilirler. Hikdye yazimi bittikten sonra 6grenciler sesli bir sekilde yazdiklarini arkadaslarina
okuyacaklardir.

e Aylik olarak yapilacak bu yazma etkinliklerinin sonucunda 6grencilerin defterlerinde degerlerle
ilgili toplamda 9 hikayeleri olacaktir. Mayis ayinin son haftasinda son hikayelerini de yazdiktan
sonra 6grencilerden defterlerindeki tim hikayeleri bastan sona kadar tekrar okumalar
istenecektir. ilk yazdiklari hikaye ile son yazdiklari hikdyeyi karsilastirmalari beklenecektir. Bu
sirecgte yazma konusunda nasil bir gelisim gosterdiklerini fark etmeleri saglanacaktir.

Resimlerden yola ¢ikarak hikaye olusturma, 6grencilerin hayal gliclni
zenginlestirir ve onlari farkl senaryolar Gretmeye tesvik eder.

Gorsellerden hareketle yazma, 6grencilerin duygu ve distincelerini yazil
olarak ifade etmelerine yardimci olur. Bu, yazma becerilerini gelistirir.

Farkli gorseller, 6grencilerin yeni kelimeler 6grenmelerini ve kelime
Ozet dagarciklarini genisletmelerini saglar.

Ogrenciler, gérsellerin anlamini ve icerigini ¢dziimleyerek bu bilgileri yazili
metinlere donustirir. Bu, metin anlama becerilerini gelistirir.

Gorseller, 6grencilerin ilgisini cekerek yazma sirecini daha eglenceli ve
motive edici hale getirir.

Ogretmenler, yazinin gorsel ile ne kadar uyumlu oldugunu degerlendirir.
Ogrencinin gorselden ilham alarak konuyu ne kadar iyi anladigini ve
bunu yazisina ne kadar iyi yansittigini kontrol eder. Yazida dil bilgisi
kurallarina uyulup uyulmadigini kontrol edilir. Yazim ve noktalama
hatalarinin olup olmadigini degerlendirilir. Yazinin giris, gelisme ve
sonug bolimleri agisindan ne kadar iyi yapilandirildigini degerlendirilir.
Her 6grenciye Ozel geri bildirimler verilir. Glcli yonleri belirtilir ve
gelisim alanlari hakkinda yapici yorumlar yapilir.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddline islenecektir.
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Etkinligin Adi

EGLENCELI KUPLERLE OYKU ALEMINE YOLCULUK (EK-2.2)
Sinif / Suire KASIM
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilar

T.Y.2.1. Yazil anlatim becerilerini yénetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma goérevini belirledigi yazi tliriine gore yazar.

T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.

e Yazilarinda anlamli sézcikleri kullanir.

e Yazili anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazilarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Biliylk harfleri kuralina uygun yazar.

e Yazlarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgll, iki nokta,
Gnlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma cizgisi, yay ayrag, lg
nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Birsozclgiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

o Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.

e Yazilarinda anlamli sézculkleri kullanir.

e Yazili anlatimlarini desteklemek igin gorseller kullanir.

e Yazilarinda benzetmelere yer verir.

e Yazilarinda o6rneklendirmeye yer verir.

T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Yazilarinda sozculkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Yazismalarinda mesajlarini birden ¢ok climleyle acik ve anlasilir sekilde
ifade eder.

Ogrenme-Ogretme
Yontem Ve
Teknikleri

Bulus yolu ile 6grenme, programli 6gretim, anlamh 6gretim, problem ¢ézme,
beyin firtinasi, egitsel oyun, 6yki olusturma.
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Kullanilan Egitim
Uzerinde cesitli resimler olan hikaye kiipleri, enstriimantal muzikler, yaz
Teknolojileri Arag defteri, etkilesimli tahta, etkinlik yildizi rozeti
Ve Geregler
Etkinlik Alani Okul
GUVENLIK 1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.
v . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

Bu etkinlikte tiim yizlerinde farkl resimler ve sekiller mevcut olan 5 adet kiip kullanilacaktir.
Her kiipun tim yizlerinde farkh sekiller olmasi 6grencilerin farkh diisinmelerini saglayacak, 6grenciler
birbirinden bagimsiz nesneleri hikayelerinde baglantili kullanmaya calisirken 6n bilgilerini de
kullanarak nesnelerin benzer ve farkli yonlerini siniflandiracak ve yazma siirecini yoéneteceklerdir.

Etkinlik dort hafta devam edecektir. ilk hafta ve ligiincii hafta 6grenciler sézel olarak kendini ifade
edecek, ikinci hafta ve dérdiinci hafta sdzel ifadelerini yaziya dokeceklerdir.

e ilk hafta etkinliginde dgrenciler, ayni anda 5 kiipii birlikte atacaklardir. Yere diisen kiiplerin st
ylzlerinde gelen sekilleri kullanarak bir hikaye kurgulayacak ve sdzel olarak bu hikayeyi
anlatacaklardir. Hikaye anlatirken 6grenciler yonlendirilmeyecek yaraticiliklarini kullanmalari
icin yiireklendirileceklerdir. isterlerse fantastik bir masal, isterlerse diin yasadiklari bir olaydan
bahseder gibi hikdyelerini anlatabilirler. Ogretmen dgrenciler hikayelerini anlatirken isterlerse
fon muzigi acabilir.

e kinci hafta da ilk hafta oldugu gibi 5 kiip kullanilacak, kiipler havaya atilacak, yere diisen
kiiplerin Ust ylzeylerine gelen sekillerle bir hikaye kurgulanacak fakat ¢ocuklar bu kez
hikayelerini sozel olarak degil yazil olarak ifade edeceklerdir. Yazdiklari hikayelerin cevresini
gorsel unsurlar kullanarak zenginlestirmesine destek verilecektir. Cocuklarin hikayelerini
yazarken yazim kurallari ve noktalama isaretlerini dogru bir sekilde kullanmalarina rehberlik
edilecek, kontrol edilerek aninda dént verilip gerekli diizeltmeler yapilacaktir.

e Yazlan hikayeler sinifta okunacak, 6grenciler tim hikayeleri dinleyecek ve kendi yazdiklar
hikayelerle arkadaslarinin yazdiklari hikayeleri karsilastirarak benzer ve farkli yonlerini
bulacaklardir.

e Uclincii hafta etkinlik biraz zorlastirilacaktir. Bu kez 6grencilerden beklenen tiim kiipleri ayni
anda atmak yerine kiipleri tek tek atarak hikayelerini sekillendirmeleridir. Ornegin, 6grenci ilk
kiipu atti kiipte anahtar geldi. Ogrenci anahtar kelimesini kullanarak hikayesini anlatmaya
baslayacak sonra diger kiipl atacak ve hangi nesne geldiyse bu nesneyi de hikayeye katip
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baglantili sekilde anlatmaya devam edecektir. Bu sekilde sira sira 5 kiipi atacak ve son kiipten
sonra hikayesini sonlandiracaktir.

Dordinci hafta, liclincl hafta yapilan etkinlik sirasiyla takip edilecek ancak bu kez 6grenciler
sozel anlatim yapmayacak, hikayelerini yazacaklardir. Yazilan hikayeler yazim ve noktalama
acisindan kontrol edilecek, gerekli doniit ve diizeltmeler yapilacaktir.

Yazilan hikayeler sinifta okunacak, 6grenciler birbirlerinin hikayelerindeki benzerlik ve
farkhliklari bulacak ve bunlari tartisacaklardir. Etkinlik sonunda yazilan hikayelerden
ogrencilerin oylamasiyla en gtizel li¢ hikaye secilecek ve o kisiler etkinlik yildizi rozeti
kazanacaklardir.

Ozet

Hikaye kipleri, 6grencilerin hayal gliclerini kullanarak farkli ve 6zgiin
hikayeler olusturmasini saglar. Kiiplerin tizerinde yer alan gorseller, yaratici
disinmeyi tetikler. Kiiplerdeki cesitli gorseller, 6grencilere hikaye yazarken
ilham verir ve onlarin hikaye kurgulama becerilerini gelistirir.

Gorseller, 6grencilerin yeni kelimeler 6grenmesini ve mevcut kelime
dagarciklarini zenginlestirmesini saglar. Hikaye yazma stireci, 6grencilerin dil
bilgisi kurallarini uygulamalarina ve dil becerilerini pekistirmelerine yardimci
olur.

Ogrenciler, gorsellerden anlam cikararak bu anlamlari yazili metinlere
donusturdr. Bu, gorsel okuryazarhk becerilerini gelistirir. Farkli gorsellerin
bulunmasi, 6grencilerin ilgisini geker ve yazma sirecini daha cesitli ve dinamik
hale getirir.

Ogrenciler, kendi hikayelerini olusturduklarinda ve paylastiklarinda 6zgiiven
kazanirlar. Kendilerini ifade etme konusunda daha rahat hale gelirler.

Degerlendirme:

Yazinin hikaye kiplerindeki gorsellerle uyumlu olup olmadigi
degerlendirilir. Ogrencinin gérsellerden ilham alarak anlamli ve tutarli bir
hikaye olusturup olusturmadigi kontrol edilir. Ogrencinin duygulari,
duslinceleri ve karakterleri nasil ifade ettigi degerlendirilir. Yazinin dil
bilgisi kurallarina uygun olup olmadigi kontrol edilir. Yazim ve noktalama
hatalarinin varhigina dikkat edilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddline islenecektir.
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Etkinligin Adi
KUKLAM KONUSUYOR (EK-2.3)
Sinif / Suire ARALIK
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilar

T.K.2.1. Konusmalarini yonetebilme

e Konunun o6zelligine gore konusma Uslubunu belirler.
e Konusma tirine gore konusmasini belirler.
e Konusma amacina gére konusmasini belirler.

T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme

e Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére
kendi ifadeleriyle anlatir.
o Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.

T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

e Konusmalarinda anlamh ve kuralli cimleler kullanir.
e  Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
o Konusmalarini desteklemek igcin beden dilini kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacilik, is birlikli 6grenme, problem ¢ézme, rol oynama, drama,
ornek olay, egitsel oyun, oyki olusturma.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Hikaye kitaplari, kukla yapmak igin kullanilabilecek malzemeler (bez, eva,
kece, diigme, corap, makas, yapistirici, igne, iplik vs.), boyama malzemeleri,

Ve Geregler dil cubugu
Etkinlik Alani Okul, ev
1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.
A BwLiK 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
_,U . 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.
ONLEMLERI

DILIMIiZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T
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ETKiNLiK ORNEGI

OGRENME-OGRETME SURECI

e Her sinif igin segilen bir ortak hikaye kitabi belirlenir ve sinif¢a alinir. (Her sinif farkl bir
hikaye kitabi belirleyecektir.)

e Hikayedeki ana karakterlerin kuklalari sinifta hazirlanir.

e Sinif mevcuda uygun olarak gruplara boéltndr.

e Okunan hikaye bolim boliim gruplar tarafindan kuklalar kullanilarak canlandirilir.
e Her sinif kuklalariyla birlikte diger siniflari ziyaret ederek hikayesini anlatir.

e Kuklalar 6grencilere donlistimli olarak verilir, 6grencilerden evde ailelerine de hikayeyi
canlandirmalari istenir.

o Aileler tarafindan 6grencilerin videolari ¢ekilerek 6gretmenlere génderilir. izni verilen ve
O0gretmen tarafindan uygun gorilen videolar agilacak youtube kanalinda yayinlanir.

Ozet

Kukla kullanarak hikaye anlatmak, 6grencilerin sozli ifade becerilerini
gelistirir. Ogrenciler, kuklalari konustururken diksiyon, tonlama ve vurgu gibi
konusma becerilerini pratik ederler.

Kuklalarla hikaye canlandirma, 6grencilerin yaratici diisinme becerilerini
gelistirir. Ogrenciler, hikayeleri canlandirirken farkli karakterler ve senaryolar
olustururlar. Kukla kullanarak hikaye anlatmak, 6grencilerin hayal gliclerini
harekete gecirir ve yaratici fikirler Gretmelerini saglar.

Ogrenciler, kuklalari kullanarak farkli karakterleri canlandirirken empati
kurma ve duygusal farkindalik becerilerini gelistirirler. Ogrenciler, hikayeyi
canlandirirken hikayenin ana fikrini, karakterleri ve olaylari daha iyi anlarlar.

Kuklalar, hikdaye anlatimini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirir. Bu,
o0grencilerin motivasyonunu artirir ve 68renme sirecine daha fazla dahil
olmalarini saglar. Kukla yapimi ve kullanimi, 6grencilerin el becerilerini ve
sanatsal yeteneklerini gelistirir.

Degerlendirme:

Ogrencinin diksiyonu, telaffuzu, tonlamasi ve vurgusu degerlendirilir.
Anlatimin ne kadar akici oldugu, kelimelerin dogru ve yerinde kullanilip
kullanilmadigi kontrol edilir. Dil bilgisi kurallarina uygunluk, kelime hazinesi ve
climle yapilarina dikkat edilir.

Kuklalarin ne kadar iyi kontrol edildigi, hareketlerin uyumu ve kuklalarin
canlandirilmasi degerlendirilir.

Ogrencinin kendi duygularini ve hikiyedeki karakterlerin duygularini ne kadar
iyi yansitip yansitamadigi kontrol edilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiltine islenecektir.
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Etkinligin Adi . A
HAYALIM HIKAYEMDE (EK - 2.4)
Sinif / Siire OCAK-SUBAT
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma
T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme
e  Yarim birakilan bir metni 6n bilgilerinden hareketle yazar.
e  Eksik birakilan bir metni tahminleri dogrultusunda yazar.
e Yazlarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farklilik bakimindan
karsilastirir.
e Yazilarinda anlamli sézcikleri kullanir.
T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
Ogrenme Ciktilan a) Yazilarinda sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

b) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgll, iki nokta, Gnlem,
Inak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma cizgisi, yay ayrag, U¢ nokta, egik cizgi)
ralina uygun kullanir.
T.Y.2.5. Yazma siirecini degerlendirebilme

a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalari dizeltir.

c) Yazilarindaki uygun davranislari sonraki yazilarina aktarir.

Ogrenme-Ogretme
Bulus yolu ile 6gretim, problem ¢6zme, beyin firtinasi, anlaml 6grenme,

Yéntem Ve ornek olay, egitsel oyun, 6ykil olusturma.
Teknikleri

Kullanilan Egitim
Hikaye baslangic bolimleri, gizgili yazi defteri, etkilesimli tahta
Teknolojileri

Arag Ve
Geregler

Etkinlik Alani Okul, ev
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.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK B, .
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.

Etkinlik 4 hafta olarak planlanmustir. ilk iki hafta 6gretmenle birlikte s6zlii olarak érnek hikaye
bitirme yapar. Uglincii hafta 6rnek verilir tamamlanmasi ev ortaminda yapip getirmesi ve sinifta
okumasi istenir. Son hafta 6grenci sinifta bireysel olarak etkinligi tamamlar.

e Ogrencilerde belirledigimiz hikayenin konusu ile ilgili merak uyandirilir.
e Ogrencilere hikayenin ilk kismi verilir.
e Hikayenin ana unsurlari tahtaya yazilr.

e Ogrencilerden giris kismi verilen hikayenin gelisme ve sonug kisimlarini yazarak hikayeyi
devam ettirmeleri beklenir.

e Her 6grenci yazmis oldugu hikayeyi okur.
e Benzer ve farkli sonuglar belirlenir.

e Sinif panosunda sergilenir.

Ogrenciler, hikdyenin devamini yazarken yaratici diisiinme becerilerini gelistirir. Kendi
hayal giiclerini kullanarak yeni karakterler, olaylar ve senaryolar olustururlar.
Hikayenin nasil ilerleyecegine ve nasil sonlanacagina karar verirken problem ¢ézme

. becerileri gelisir.

Ozet Ogrenciler, hikayeyi devam ettirirken yeni kelimeler dgrenir ve mevcut kelime
dagarciklarini genisletirler. Dil bilgisi kurallarini uygulama ve yazim hatalarini diizeltme
konusunda pratik yaparlar.

Ogrenciler, baslangi¢ kismini anlamak ve hikayenin temasini kavramak zorunda
kalirlar. Bu, okudugunu anlama becerilerini gelistirir.

Diizenli yazma aliskanligi kazanmalarina yardimci olur.

Metnin ne kadar akici oldugu, climlelerin birbirine baglligi ve okuyucunun metni takip
Degerlendir ederken yasadigi zorluklar degerlendirilebilir. Dil bilgisi, imla ve yazim kurallarina

me: uygunluk, 6grencinin dil kullanma becerilerini yansitir. Olaylarin mantikh bir sekilde
ilerleyip ilerlemedigi ve hikayenin bir biitlin olarak nasil isledigi gozlemlenir. Olaylarin
birbirine nasil baglandigi, hikayenin ne kadar akici bir sekilde ilerledigi degerlendirilir.
Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modydiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi ~
MEDDAH OLDUM SU ALEMDE (EK — 2.5)
Sinif / Siire MART-NISAN
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme
o Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore
kendi ifadeleriyle anlatir.
e Konusmalarini desteklemek icin gorseller kullanir.

T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

e Konusmalarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
e Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
Ogrenme Ciktilan e Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
e Konusmalarini desteklemek icin beden dilini kullanir.
e Konusma slirecinde beden dilini yerinde kullanir.
T.K.2.4. Konusma siirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme
e Konusma yapacagi ortamin uygunlugunu goézden gegirir.

T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme

e  Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile karsilastirir.
e  Okudugu metindeki nesne ve kisileri 6zelliklerine gore siniflandirir.

T.0.2.3. Okuduklarini ¢6ziimleyebilme

e  Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri agiklar.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, rol oynama, drama, problem ¢6zme, beyin firtinasi,

Yéntem Ve Teknikleri | anlamli 6grenme, egitsel oyun, éykii olusturma.

Kullanilan Egitim
Belirlenen hikaye kitaplari, gélge oyunu canlandirmasi yapilmis érnek

Teknolojileri Arag videolar, ayakkabi kutusu, yagh pisirme kagidi, bant makas, dekoratif figiirler,
Ve Geregler kivrilabilen pipet, etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul, ev
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.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK - . e
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmahdir.

Etkinlik 4 hafta uygulanacak sekilde planlanmistir. Etkinlikte yazar Mustafa Orak¢i’nin “Unlilerle Bir
Giin 1” ve “Unlilerle Bir Giin 2” hikaye kitabi serileri kullanilacaktir. Bu kitap serisi tarihte yasamis tinli
sahsiyetleri cesitli olaylarla anlatmaktadir. Kitabin kahramani Murat’in, zamanda yolculuk yapip
gecmiste yasamis Unlilerle tanismak gibi bir hayali vardir. Bir glin bir glivercin ona bir anahtar getirir. O
glinden sonra Murat, bu anahtar sayesinde gecmise gidip istedigi tinlilerle tanisir ve onlarla
unutamayacag bir giin gecirir. (Barbaros, Mehmet Akif, Hezarfen, Piri Reis, Mimar Sinan, Fatih Sultan
Mehmet, Mevlana, Yunus Emre, Evliya Celebi, ibni Sina, Kanuni Sultan Siileyman, Nasreddin Hoca,
Biruni, Nene Hatun, Bektasi Veli, Osman Gazi, Halide Edip, Koca Yusuf, Itri, Ertugrul Gazi)

e Hikayeler sene basindan itibaren 6grencilere dagitilir. Tiim 6grenciler seride yer alan tim
kitaplari okurlar. Gélge oyunu ile canlandirmak istedikleri kitabi kendileri segerler. Ogrenciler
canlandirma ve sunum yapmak i¢in 2’serli gruplar olustururlar. Sunumlar 2’ser 6grenci
tarafindan yapilacaktir.

e Etkinligin ilk haftasi 6grencilere golge oyunu ile bilgilendirmeler yapilir. Gélge oyunu, sahne ve
golge oyunu karakterleri tanitilir.

e Ornek olarak gélge oyunu ile canlandirmasi yapilmis éykii, masal anlatimlari videolari
ogrencilere izletilerek onlarin yapacaklari etkinlik hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir.

e ikinci hafta d6grenciler grup arkadaslari ile birlikte basit bir gélge oyunu sahnesi hazirlarlar.
Hazirladiklari sahneye kitaplarinin tim bolimlerinde yer alan motiflerin gorsellerini keserek
arkadan yapistirabilirler béylece sahne bos gériinmez. Ogrenciler gélge oyunu ile hikaye
canlandirma sunumlarini sinifta yapabilecekleri gibi cok amacl salonu kullanarak da yapabilirler.
Cok amacli salonu kullanacak 6grencilerin daha buiylik bir sahne tasarlamasi
gerekmektedir.(Basit bir gblge oyunu sahnesi hazirlarken bir adet saglam ayakkabi kutusu, yagh
pisirme kagidi, bant, makas gibi malzemeler yeterli olacaktir.)

e Uclinci hafta 6grenciler grup arkadaslari ile gélge oyunu canlandirmasinda kullanmak tizere
hikaye kitaplarinda yer alan karakterlerin ve motiflerin kuklalarini hazirlarlar. Kendileri cizip,
boyayip, kesebilecekleri gibi karakter resimlerini hazir cikti alarak da kullanabilirler. Karakterler,
figtirler ve motifler kivrilabilen pipetlerin kisa bélimlerine herhangi bir yapistirici ile
yapistirilarak kuklalar hazirlanir.

e Etkinligin son haftasi 6grenciler hazirlamis olduklari sahne ve kuklalari kullanarak sectikleri
hikaye kitabinin anlatimini ve canlandirmasini gélge oyunu seklinde sinifta ya da cok amagli
salonda sunarlar.
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yardimci olur.

e Her sinifin en iyi golge oyunu ile hikdye anlatma canlandirmasi segilir. Sene sonunda yapilacak
etkinlikte en iyiler ok amagli salonda tiim okula sunumlarini yaparlar. Yapilan canlandirmalar
video ile kayit altina alinir ve proje igin agilan youtube kanalinda yayinlanir.

*Sahneye arkadan isik verilmesi gerekecektir. Bu kisimda 6gretmen teknik destek vererek 6grencilerine

Ozet

Hikayenin karakterlerini ve olaylarini gérsel olarak canlandirma, 6grencilerin hayal
glcilnd ve yaraticihigini tesvik eder. Golge oyununda kullanilan karakterlerin tasarimi
ve hareketlendirilmesi, 6grencilerin yaratici disinme becerilerini gelistirir.
Karakterlerin ve nesnelerin golge oyununda kullanimi, 6grencilerin el becerilerini ve
ince motor yeteneklerini gelistirir. Gélge oyununda kullanilan malzemelerin
kesilmesi, sekillendirilmesi ve kullanilmasi, 6grencilerin pratik el becerilerini gelistirir.
Golge oyunu sahnesinin tasarimi ve diizenlenmesi, 6grencilerin sahne sanatlari ve
sahneleme becerilerini gelistirir.

Hikayenin gblge oyunuyla anlatilmasi, 6grencilerin s6zll ifade becerilerini gelistirir.
Karakterlerin konusma ve diyaloglari Gizerinde galisma firsati saglar.

Golge oyunu sahnelemesi, 6grencilerin sahne korkusunu yenmelerine ve
Ozglivenlerini artirmalarina yardimci olur.

Degerlendirme:

Karakterlerin ve nesnelerin golge oyunu teknikleriyle nasil canlandirildigi
degerlendirilir.

Karakterlerin duygularini ve diisiincelerini dogru bir sekilde yansitabilme yetenegi
degerlendirilir.

Hikayenin gorsel olarak nasil anlatildig1 ve akisinin ne kadar dogal ve tutarh oldugu
degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi .. o
SAKIR ILE DOGADAYIz (EK - 2.6)
Sinif / Suire MAYIS-HAZIRAN
Seviye 2. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilan

T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme
e Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tliriine gore yazar.
¢ Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar.
T.Y.2.2. Yazilarinda igerik olusturabilme
e Yazilarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farklilik bakimindan
karsilastirir.
o Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar.
e Yazilarinda anlamli s6zciikleri kullanir.
o Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore
kendi ifadeleriyle yazar.
e Yazil anlatimlarini desteklemek icin gorseller kullanir.
e Yazilarinda benzetmelere yer verir.
e Yazilarinda 6rneklendirmeye yer verir.
e Dinledigi, izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iligkisini yazar
T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Hedef kitle ve konunun 6zelligine gore hazirladigi plana uygun yazar.
e Yazilarinda s6zclkleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacilik, bulus yolu ile 6grenme, problem ¢6zme, anlaml 6grenme,

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Betimleme ornekleri, kus kuklasi yapmak icin kece, boncuk ve cubuklar, makas,
igne, iplik, etkilesimli tahta, kamera

Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul, hayvanat bahcgesi, ev

GUVENLIK 1- Etkinlik alani gézden gegirilip sinirlanir.

ONLEMLERI 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimaldir.
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ETKiNLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME SURECI

Bu etkinlikte amag, 6ncelikle cocuklarin etrafinda meydana gelen doga olaylarina olan bakis
acilarini degistirmektir. Cocuklarin etrafinda olup biten farkhliklarin nasil meydana geldigini merak
etmelerine ve kesfetmelerine yardimci olmaktir. Farkindaliklarina kendi hayal diinyalarini da ekleyerek
betimleme yapabilmenin ilk adimini attirmaya ¢alismaktir.

Ogretmen betimleme hakkinda 6grencilere bilgi verir.

Sinifta hazir yazilmis betimleme 6rnekleri incelenir.

Secilen bir gorselin sinif ortaminda 6grenciler tarafindan betimlemesinin yazilmasi saglanir.
Her sinif icin o sinifin maskotu olacak sekilde bir kus kuklasi kecelerden hazirlanir.

Ogrenciler dgretmenleri ve hazirladiklari Sakir kuklasi ile birlikte hayvanat bahgesine gezi
dizenlerler.

Ogrenciler geziden déndiikten sonra yasadiklari deneyimleri evde aileleri ile sdzel olarak
paylasirlar.

Cocuklar s6zel betimleme yaparken aileler video ¢cekecek, ¢ekilen videolar veli ve 6grencilerin
izni dahilinde okulun youtube kanalinda paylasilacaktir.

Ogrenciler gezinin baslangicindan bitimine kadar olan kismi gézlemleyip Sakir’in géziinden
anlatarak betimlemelerini yazarlar.

Her siniftan yapilmis olan betimlemelerden secilen en glizel iki tanesi okul panosunda sergilenir.

Betimleme yapmak, 6grencilerin ¢esitli nesneleri, yerleri ve durumlari
tanimlamak icin yeni kelimeler 6grenmelerine yardimci olur.

Cevrelerindeki detaylari ve 6zellikleri fark etmeyi, gézlem yapmayi ve detaylari
hatirlamayi 6grenirler.

Zihinsel gorlintiler olusturmayi ve bu gorintileri kelimelerle ifade etmeyi

Ozet 6grenirler.
Betimleme yaparken, 6nemli detaylari se¢me ve vurgulama becerilerini
gelistirirler.
Zengin ve gesitli bir kelime dagarcigi kullanimi, dil bilgisi kurallarina uygunluk,
Degerlendirme: yazim hatalarinin azhigi, ciimlelerin akicihgl degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moduliine islenecektir.
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TURKCEM BENiM PENCEREM PROJESI 2.SINIFLAR DEGERLENDIRME OLCEGI (EK-D0.2.1)
SIRA TARIH ETKINLIGIN ADI GERGEKLESTIRILEN CALISMLAR ACIKLAMALAR
ONERILER
1 EKIM SIRDASIMLA
MAYIS YOLCULUK
EGLENCELI
KASIM KUPLERLE OYKU
2 ALEMINE
YOLCULUK
KUKLAM
3 ARALIK KONUSUYOR
HAYALIM
OCAK A
4 SUBAT HiIKAYEMDE
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5 MART MEDDAH OLDUM
NiSAN SU ALEMDE
6 MAYIS SAKIR iLE
HAZIRAN DOGADAYIZ
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3.SINIF ETKINLIKLERI

Etkinligin Adi

FiLM CEVIRMIYORUZ (EK -3.1)
Sinif / Siire EKIM-MART
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konugma e Yazma

T.K.2.2. Konusmalarinda igerik olusturabilme
e Konusmalarini desteklemek igin gorseller kullanir.
T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

e Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.
o Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gore hazirladigi plana
uygun konusur.

Bgrenme Ciktilan ¢ Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

T.0.2.2. Okuduklarrile ilgili anlam olusturabilme
e Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
¢ Okudugu metindeki verilerden yararlanarak icerige uygun
cikarimlar yapar.

e Okudugu metindeki nesne ve kisileri 6zelliklerine gére
siniflandirir.

T.0.2.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme

¢  Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri aciklar.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, bulus yolu ile 6grenme, anlamli 6grenme, rol oynama,

Yontem Ve Teknikleri | drama, egitsel oyun, 6ykii olusturma, problem ¢ézme.

Kullanilan Egitim
Hikaye kitabi, hikaye kitabi ile ilgili gorseller, karton kutu, parsémen kagidi,

Teknolojileri Arag rulo seklinde resim kagidi, boyama malzemeleri, ahsap cubuklar, doga
Ve Geregler seslerinden olugan fon muzigi, etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul, ev
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1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.

§UVENLIK . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimaldir.
ETKINLIK ORNEG OGRENME-OGRETME SURECI

e EKIM AYINDA BASLAYIP ERDEM DEGER EYLEM PLANI CERCEVESI iLE BIRLESEREK MART AYINA
KADAR DEVAM ETTIRILECEKTIR.

EKiM AYI ETKINLIGI

e Birinci hafta sectigi veya kurguladigi hikayeyi sinifta arkadaslarina anlatir. ikinci hafta hikayesi
icin hazirladig gérselleri sinifta sergiler. Uglincii hafta hikayesini televizyon ekranina yerlestirir
ve ailesiyle birlikte canlandirma yapar video kaydi yapar. Dordiincl hafta televizyonunu sinifina
getirir isterse tek basina isterse ailesiyle birlikte sinifta veya cok amacl salonda hikayeyi anlatir.

e Bu etkinlikte karton kutudan bir televizyon yapilmasi gerektigi icin aile destegi birlikte yapilacak
bir etkinliktir.

e Secilen karton kutunun bir ylzeyi acik diger tiim ylizeyler kapali olmalidir.

e Bu etkinlikte hikayeyi 6grencinin kendisinin secmesi istenecektir. Hatta 6grenci kendi
hikayesini kendisi bile yazabilir.

e Belirledigi hikaye ile ilgili olarak hikayesini anlatabilecegi gorseller hazirlamalidir.

e Gorselleri Gizerine sabitlemek tizere parsdmen kagidi veya rulo haline getirilebilecek formda
olabilen kagit kullanilabilir.

e Hazirlanan gorsellerin kagit Gizerindeki sirasini hikayeye gére mutlaka 6grencinin yapmasi
istenmelidir.

e Hikayedeki olaylara gore gorsel dizilimin dogru olarak yapildigindan emin oldugunda kagitlar
birbirine eklenmelidir.

e Hikayenin eklendigi rulo sekline getirilecek kagit, ekranda degistirilebilecek sekilde iki gubuk
yardimi ile kutunun acik bélimine yerlestirilmelidir.

e Ogrenci hazirladigi televizyon ekrani ve hikdye rulosunu dnce evde ailesiyle birlikte canlandirir
ve video kayit yapar. Hikayenin icerigine gore riizgar sesi, kus sesi, su sesi gibi canlandirmalar
yapilabilir veya efektler kullanilabilir.

e Son olarak televizyonunu sinifina getirir isterse tek basina yine isterse ailesiyle birlikte sinifta
veya ¢ok amacli salonda canlandirir.

e ilk ruloda hikayenin tanitimi ve ismi olan tanitici gérsel olmaldir.

e Hikaye kahramanlarinin filmin basinda goérsellerle desteklenerek tanitimi yapilabilir.

e Hikayenin sonunda senaryo, yonetmen ve yapimci gibi unsurlarin da gorselleri eklenebilir.

KASIM-MART ARASI UYGULAMA AKISI

Etkinlik Kasim ay1 ile Mart ayi arasindaki donemi kapsayacak sekilde planlanmis olup, Erdem
Deger Eylem Modelinde belirtilen degerler dikkate alinarak yirutilecektir.

e KASIM-Vatanseverlik/ Dogruluk Dirlstlik
e ARALIK-Yardimlasma/Sabir

e OCAK-Sorumluluk/Adalet

e SUBAT-Saygi/Vefa

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 2024

e MART-Sevgi/Hosgori

» Ogrenciler Ekim ayinda siniflarinda uygulayarak detaylarini 6grendikleri etkinligi Erdem Deger
Eylem Modelinde yer alan degerlere uyarlayarak mart ayina kadar uygulamaya devam
edeceklerdir.

> Ogretmen gonilliilik esasina gore tiim 6grencilere yukaridaki degerleri paylastirir. Ogrenci
isterse birden fazla degerde gorev alabilir.

> Her ay belirlenen degerle ilgili bir hikaye kitabi okunarak etkinlik stirdtrilir ya da 6grenciler o
degerle ilgili kendi yazdiklari hikayeyi de kullanabilirler.

Ogrenciler, okuduklari hikayeyi kendi resimleriyle anlatirken yaratici
disinme becerilerini gelistirirler. Hikayeyi kendi bakis acilarindan
gorsellestirmek, onlarin hayal gliciin( kullanmalarini tesvik eder.

Hikayeyi resimlerle anlatmak, 6grencilerin s6zIlU anlatim ve sunum
becerilerini gelistirir. Kendi hazirladiklari goérselleri kullanarak hikayeyi

Ozet aktarmak, onlarin anlatma ve sunma yeteneklerini artirir.

Bu tir etkinlikler genellikle grup ¢alismasi seklinde yapilir, bu da 6grencilerin
iletisim ve isbirligi becerilerini gelistirir. Fikir alisverisinde bulunmak ve
birlikte calismak, sosyal becerileri gliclendirir.

Kendi yarattiklari bir projeyi sunmak, 6grencilerin 6zglivenini artirir. Bagarili
bir sunum yapma ve yaratici galismalarini paylasma, onlara kendilerine olan
gliveni saglar.

e Resimleri kullanarak hikayeyi akici ve anlasilir bir sekilde
anlatabiliyor mu?
e Sunum sirasinda ses tonu, beden dili ve gz temasi gibi iletisim
unsurlarini etkili kullanmis mi?
e Calismada 6grencinin kendi kisisel dokunuslari ve 6zgiin fikirleri var
mi?
¢ Kendi bakis agisini ve yaraticiligini projeye yansitmis mi?
Ogretmen bu sorular cercevesinde degerlemelerini yapar.
Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddilline islenecektir.

Degerlendirme:
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Etkinligin Adi .
KELIME CANAVARI (EK-3.2)
Sinif / Siire KASIM
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme /izleme e Okuma
e Konusma e Yazma

T.D.3.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme

¢ Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina ve ilgi alanina uygun olarak
seger.

T.0.3.1. Okuma siirecini yonetebilme

e Okuyacagi metni ilgi alanina ve amacina gore secer.

e Okuyacagi konuya veya okuma amacina gore okuma stratejisine karar
verir.

T.Y.3.1. Yazili anlatim becerilerini ydnetebilme
e Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.

Ogrenme Ciktilari

T.Y.3.2. Yazilarinda igerik olusturabilme
o Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis agiklayici tiirdeki yazilarini sunar.
e Yazilarinda sézcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Programli 6gretim, bulus yolu ile 6grenme, beyin firtinasi, tartisma,

Yéntem Ve Teknikleri | problem ¢ézme, egitsel oyun.

Kullanilan Egitim
Unli harf kartlar, Ginstiz harf kartlari, kartlari koymak icin kese, puan

Teknolojileri Arag Ve kartlari, kelime canavari rozeti.

Geregler

Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

GUVENLIK ONLEMLERI
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e Oyunda 6gretmen hakem olur. Hakemin elinde birinde Gnli harf kartlarinin bulundugu,
digerinde linstz harf kartlarinin bulundugu iki torba olur.

o Unsiiz harf torbasindan 4 adet, {inlii harf torbasindan 2 adet harf karti rastgele secilir.

e Cekilen harfler tahtaya yazilir. Ogrencilere bir tane de joker harf kullanabilecekleri séylenir.
Bu joker harfin (inlii ya da (insiiz olmasi karari 6grenciye birakilacaktir.

e Ogrencilerden rastgele secilen bu harflerden 2 harfli, 3 harfli, 4 harfli, 5 harfli, 6 harfli veya
joker kullanarak olusturabilecekleri 7 harfli kelimeler bulmalari istenir.

e Enfazla anlaml kelimeyi bulan 6grenci 10 puan kazanacaktir.

e Jokersiz 6 harfli veya jokerle 7 harfli yani en uzun anlaml kelimeyi bulan 6grenci 20 puan
kazanacaktir.

e Oyun bu kurallar cercevesinde 4 haftalik bir stirecte oynanacaktir. Her hafta 6grencilerin
aldiklari puanlar not edilecektir.

e Ayin sonunda tiim 6grencilerin kazanmis olduklari puanlar toplanir. En yiksek puani alan
0grenci “Kelime Canavari” rozeti almaya hak kazanir.

Kelime hazinesini genisletir.

Verilen harflerle anlamli kelimeler olusturma siireci, 6grencilerin yaratici
distinmelerini tesvik eder.

Farkli kombinasyonlarla cesitli kelimeler Giretmek zihinsel esnekligi artirir.
En uzun ve en anlamli kelimeyi bulmak igin stratejiler gelistirmeyi

Ozet dgrenirler.

Sinirli harflerle kelime Giretmek, problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
Verilen sire icinde kelime bulma c¢abasi, 6grencilerin dikkat ve
odaklanma becerilerini gelistirir.

Ogrenci verilen harflerle kag kelime iiretebilmis?

Verilen sure iginde ne kadar hizl ve etkili kelime Uretebilmig?

Ogrenci stratejik diisiinerek en yiiksek puani getirecek kelimeleri mi
se¢mis?

Uzun ve zor kelimeler olusturmak icin plan yapabilmis mi?

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine islenecektir.

Degerlendirme:
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Etkinligin Adi

HAYALIM HiKAYEMDE (EK-3.3)
Sinif / Siire ARALIK
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.Y.3.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.
e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tliriine gore yazar.

T.Y.3.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Metnin eksik birakilan bolimlerini 6n bilgilerinden hareketle devam ettirir.
e  Bir sdzcliglin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar.

e Yazili anlatimlarinin igerigini olusturmak igin gorseller kullanir.

e Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis dykileyici tirdeki yazilarini sunar

T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazilarinda sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

e Yazlarinda sik karsilasilan deyim ve atasézlerini igerige uygun kullanir.

e Kisaltmalara gelen ekleri kuralina uygun yazar.

e  Pekistirmeli s6zcikleri dogru yazar.

e Biliytk harfleri kuralina uygun yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgll, iki nokta,
Unlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma cizgisi, yay ayrag, l¢
nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

Teknikleri

Ogrenme-Ogretme Yéntem Ve

Yapilandirmacilik, is birlikli 6grenme, problem ¢ézme, beyin
firtinasi, metafor, egitsel oyun, 6éyki olusturma.

Kullanilan Egitim Teknolojileri

Hikaye baslatici konular, kiiclik kagitlar, kese, cizgili yazi defteri,
resim kagidi, boyama malzemeleri.

Arag Ve Geregler
Etkinlik Alani Okul

.. . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK e s . .
. ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullanilmalidir.
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e Etkinligin ilk haftasinda tim siniflarda 6gretmen tarafindan hikaye yazmayi baslatici konular
hakkinda 6grencilere bilgi ve 6rnekler verilir.

e Sonrasinda 6grenciler kendi hikaye baslatici ve ilgi ¢ekici konularini yazmalari ydniinde tesvik
edilir. Her sinifta 6grenciler tarafindan bulunarak yazilan konular arasindan en iyi 3 tanesi
secilir ve kiclk kagitlara yazilarak bir keseye atilir.

e Etkinligin ikinci haftasinda kura ¢cekme yontemiyle 3. siniflar arasindan bir sinif secilir. O siniftan
secilen temsilci bir 6grenci hikaye baslatici konularin bulundugu keseden bir kagit ceker.
Ogrenciler o konu hakkinda hikaye béliimlerine de dikkat ederek égretmenlerinin
rehberliginde sinif¢a ortak bir hikaye yazarlar.

e Sonraki hafta hikayeyi yazan sinifin hikayesinin sadece giris kismi geri kalan tim 3. siniflara
verilir. Diger siniflar baslangici verilen hikayeyi 6gretmenlerinin rehberliginde devam ettirirler.
Her sinifin, sinif¢a birlikte yazdigi ve giris kismi hepsinde ayni olan birer hikayesi olur.

e Etkinligin son haftasinda siniflar ikiser ikiser eslesirler ve okul cok amacli salonunda birbirlerine
hikayelerini okuyarak sunumlarini yaparlar.

e Okunan metinlerdeki iletilerin, olaylarin, nesnelerin ve karakterlerin 6zelliklerini benzerlik ve
farkhliklari agisindan inceleyerek tartisirlar.

e Tim siniflarca yazilan hikayeler gorsellerle desteklenerek okul proje panosunda sergilenir.

Ogrencilerin hayal giiciini kullanarak 6zgiin hikayeler olusturmasini saglar.
Farkh konulardan yola ¢ikarak yaratici fikirler gelistirmelerine yardimci olur.
Hikaye yazma stireci, 6grencilerin yazili anlatim becerilerini gelistirir.

Dil bilgisi, kelime dagarcigi ve yazim kurallarini uygulamalarina olanak tanir.
Hikaye kurgulamak, 6grencilerin yaratici disiinme ve problem ¢ézme
yeteneklerini gelistirir.

Hikayenin olay 6rglisiinli ve karakter gelisimini planlamak analitik diislinmeyi
tesvik eder.

Hikaye yazarken, 6grenciler farkli yazim tarzlari ve anlatim teknikleri hakkinda
bilgi sahibi olurlar.

lyi bir yazar olmak, iyi bir okuyucu olmayi da gerektirir; bu nedenle okuma
aliskanliklari gelisir.

Ozet

Hikaye ne kadar 6zglin ve yaratici?

Ogrenci hikdyede ne kadar hayal giiciini kullanmis?

Baslatici konuya uygun bir hikaye gelistirilmis mi?

Yazim kurallari, noktalama ve dil bilgisi dogru mu?

Ogrenci zengin ve cesitli bir kelime dagarcigi kullanmis mi?

Ogretmen bu sorular cercevesinde égrencileri degerlendirebilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine islenecektir.

Degerlendirme:

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 2024

Etkinligin Adi .
ACAYIP BIR SONA HAZIR MISINIZ? (EK - 3.4)
Sinif / Siire OCAK-SUBAT
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.0.3.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme
e Okuma sirasinda metinde verilen bilgilerden ve gorsellerden hareketle
metinde gegen bilgilerin/olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
e Okudugu metindeki verilerden yararlanarak metnin amacina uygun
¢ikarim yapar.
e Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile karsilastirir.
e Okudugu metindeki iletileri metnin icindeki diger bilgilerle karsilastirir.
T.0.3.3. Okuduklarini ¢6ziimleyebilme
e Okudugu metindeki iletileri benzerlik ve/veya farklilik yoniyle
iliskilendirir.
T.Y.3.1. Yazili anlatim becerilerini yénetebilme
e Yazismalarini igerige ve amacina uygun ifadelerle stirdirir.
e Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar.
T.Y.3.2. Yazilarinda icerik olusturabilme
e Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metne iligskin gikarimlarini planh
bicimde yazar.
e Yazlarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farkhlik bakimindan
karsilastirir.
e Dinledigi, izledigi bir olayi veya okuduklarini kendi ifadeleriyle yazar.
e Yazilarinda benzetme ve 6rneklendirmeye yer verir.
e Dinledigi, izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar.
T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Hedef kitle ve konunun 6zelligine gbre hazirladigl plana uygun yazar.
e Yazilarinda so6zciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve Teknikleri

Bulus yolu ile 6grenme, yapilandirmacilik, beyin firtinasi, tartisma, problem
¢O6zme, egitsel oyun, oykl olusturma.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag
Ve Geregler

Hikaye kitabi, cizgili yazi defteri, etkilesimli tahta

Etkinlik Alani

Okul
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. . 1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.
GUVENLIK e .
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimalidir.

Etkinlik 4 haftada uygulanacak sekilde planlanmistir. Siniflarda okunmak Gzere daha 6nce
ogrenciler tarafindan okunmamis, sinif kitapliginda bulunmayan birer adet hikaye kitabi
belirlenir. Tim siniflar ortak bir hikdye kitabi da okuyabilir. Tum siniflarda farkli kitaplar da
okunabilir.

Hikaye kitabi 6gretmen tarafindan 4 bolime ayrilir.

ilk hafta hikayenin ilk bélimi 6gretmen tarafindan sesli bir sekilde sinifta okunur.
Ogrencilerden hikayenin ikinci béliimiinde neler yasanmis olabilecegini tahmin etmeleri ve bunu
yazil bir sekilde ifade etmeleri beklenir. Burada 6grencilere hikayenin tamamini yazmayacagi,
hikayenin bitmedigi yalnizca bir sonraki bolimde neler olabilecegini tahmin ederek yazmalari
konusunda bir uyarida bulunulmasi gerekmektedir. Ogretmen isterse 6grencilerine bir sonraki
bollimde yasanabileceklerle ilgili ufak ipucu verebilir.

ikinci hafta 6gretmen sinifta ikinci bdlim sesli bir sekilde okur. Ogrencilerin yazmis olduklari
ikinci bolim tahminleriyle hikayenin okunan bélimu arasindaki benzer ve farkliliklar 6grencilerle
konusulur. Sonrasinda 6nceki haftada oldugu gibi hikayenin t¢linci bélimiinde neler
olabilecegini tahmin etmeleri ve tahminlerini yazili bir sekilde ifade etmeleri istenir.

Ugtincii hafta 6gretmen hikayenin tiglincii bélimiini sesli bir sekilde okur. Ogrencilerin yazdig
Uglinci bolim tahminleriyle asil hikayedeki olaylarin benzer ve farkli yonleri tartisilir.
Ogrencilerin ve yazarin diisiincelerinin ne kadar benzestigi tizerinde durulur. Sonrasinda
ogrencilerden hikayeye bir son bélimii yazmalari istenir. Bu bélimde tim olaylarin
sonuclanmasi gerektigi konusunda 6grencilere gerekli uyarilarda bulunulur.

Son hafta 6gretmen sinifta 6grencilere hikayenin son bolimiini sesli bir sekilde okur. Yazarin
hikayeye yazdigi son ile 68rencilerin yazdigi son karsilastirihir ve tartisilir.

Her boliimden sonra 6grencilerin yazmis olduklari sonraki bélim tahminleri bitlin halinde bir
kagida dzenle yazilir. Ogrenciler bu etkinligin sonuna ulastiklarinda sadece baslangici ayni olan
kendilerine ait bir hikaye yazmis olurlar.

Ozet

Ogrenciler, hikyeyi devam ettirirken hayal giiglerini kullanarak yaratici fikirler
gelistirirler. Bu slireg, onlarin yaratici diisinme yeteneklerini artirir.

Hikaye yazmak, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
Dilbilgisi, sozciik se¢cimi ve anlatim teknikleri konusunda pratik yaparlar.
Ogrenciler, hikdyenin mantikh bir sekilde devam etmesi ve sonlanmasi igin
olaylarin akisini disiinmek zorundadir. Bu da elestirel diisiinme becerilerini
gelistirir.

Hikayenin akisinda karsilagilan sorunlari ¢ozmek, 6grencilere problem ¢ézme

becerilerini kazandirir.
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Karakterlerin duygularini ve distincelerini anlamak ve yansitmak, 6grencilerin

empati kurma yeteneklerini artirir.

Baglangig¢ kismini dikkatlice okuyup anlamalari gerektigi i¢in, okuma anlama

becerilerini gelistirirler.

Degerlendirme:

Hikayenin ne kadar yaratici ve 6zgiin oldugu degerlendirilir. Ogrencinin
kendi fikirlerini ve hayal glictini kullanip kullanmadigina bakilr.

Hikayenin olay orglsiniin mantikli olup olmadigi, karakterlerin tutarli
davranip davranmadigi ve hikayenin baglangiciyla uyumlu olup olmadigi
degerlendirilir.

Dilbilgisi, yazim ve noktalama kurallarina uygunluk incelenir. S6zclik
secimi ve climle yapisi da degerlendirme kriterleri arasinda yer alir.

Hikayenin ne kadar akici oldugu, anlatimin giicliligi ve okuyucuyu ne
kadar igine ¢ektigi degerlendirilir.

Hikayenin sorunlari nasil ¢o6zdigi ve sona erdirildigi degerlendirilir. Sonug

kisminin tatmin edici ve hikdyenin geneline uygun olup olmadigi incelenir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddilline islenecektir.
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Etkinligin Adi . .. . .
BILMECE BILDIRMECE BILEMEZSEN GULDURMECE (EK-3.5)

Sinif / Siire MART
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma
e  Konusma e Yazma

T.Y.3.1. Yazil anlatim becerilerini yonetebilme

e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tliriine gore yazar.

e Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar.

e Ayrintili ydnergeler yazar

e Dijital araglari kullanarak hedef kitleye uygun tiirde yazilarini sunar.

T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
¢ Hedef kitle ve konunun 6zelligine gore hazirladigi plana uygun yazar.

Ogrenme Ciktilari e Yazismalarinda/gevrim ici yazismalarinda mesajlarini birden gok
climleyle agik ve anlasilir sekilde ifade eder.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, is birlikli 6grenme, beyin firtinasi, tartisma, problem

Yontem Ve Teknikleri ¢6zme, anlamli 6grenme.

Kullanilan Egitim

Bilmece kartlari, bilmece kutusu, kagitlar, etkilesimli tahta
Teknolojileri Arag Ve

Geregler
Etkinlik Alani Okul

. R . 1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
GUVENLIK ONLEMLERI

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.
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Etkinlik 4 hafta siirecek sekilde planlanmustir. ilk hafta 6grenciler bilmecelerle ilgili
bilgilendirilecek sonra etkinlik asama asama uygulanmaya baslanacaktir.

e ilk hafta 6gretmen dgrencilerini bilmecenin ne oldugu hakkinda bilgilendirir ve onlarin dikkatini
ceker. Bilgilendirmeden sonra zaten hali hazirda var olan bilmecelerden 6grencilere sorar ve
cevaplarini tahmin etmelerini ister.

« ikinci hafta 6grenciler daha dnce sinifta sorulmamis, yine hali hazirda var olan bilmeceleri
arastirirlar, bir kagida yazarak sinifa getirirler. Arkadaslarina bulmus olduklari bilmeceleri
sorarak cevaplarini tahmin etmelerini isterler.

o Uclincii haftada dgrenciler kendi bilmecelerini kendileri yazma asamasina gececeklerdir. Her
o6grenci herhangi bir esinlenme olmadan, kendi sozcikleriyle 3’er tane bilmece yazip
getireceklerdir. O hafta yazmis olduklari bilmeceleri arkadaslarina soracaklardir. Bu bilmeceler
arkalarinda cevaplari da yazili olacak sekilde sinifta olusturulan bilmece kutusuna atilacaktir.
Bilmece kutusu hazirlanirken mutlaka 6grencilerin de siirece dahil olmalari beklenir.

 Son hafta siniflar ikiserli ikiserli eslesecektir. Ogrenciler, bilmece kutulariyla birlikte birbirlerinin
siniflarina giderek bilmecelerini eslestikleri siniftaki arkadaslarina sorarlar.

e Cevabi bulunamayan veya cok begenilen bilmeceler gorsellerle desteklenerek kartlara
yazilacak okul proje panosuna asilacaktir. Kartlar panoya Ust kisimlarindan tutturulacak, kartin
alt kismindan tutularak kaldirildiginda 6grenciler bilmecenin cevabini gérebileceklerdir.

Bilmeceler, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirir. C6ziim
yollari ararken elestirel disiinme yeteneklerini kullanirlar.

Mantik yiritme ve gikarim yapma gibi beceriler gelisir.

Yeni bilmeceler Gretmek, 6grencilerin yaratici disiinme yeteneklerini
tesvik eder.

Ozet Farkli bakis acilari gelistirme ve alisilmisin disinda diislinme pratigi
yaparlar.

Bilmeceler, 6grenmeyi eglenceli hale getirir ve motivasyonu artirir.
Ogrencilerin dikkatini toplar ve onlari derse katilmaya tesvik eder.
Bilmeceleri grup icinde ¢c6zmek veya birbirlerine sormak, isbirligi ve
iletisim becerilerini gelistirir.

Ogrencinin bilmeceleri ¢cdzme hizi ve dogrulugu, 6grencinin yeni
Degerlendirme: bilmeceler olustururken kullandigi yaraticilik ve 6zglinliik, bilmece
Uretirken gosterilen farkli ve orijinal diistinceler, bilmece olustururken
kullanilan dilin zenginligi ve dogrulugu degerlendirilebilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi

OYKU TRENi KALKIYOR (EK —3.6)
Sinif / Siire NiSAN-MAYIS
Seviye 3. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani . Dinleme / izleme e Okuma
e  Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.0.3.2. Okuduklarr ile ilgili anlam olusturabilme

e Metnin bashgi ve gorsellerinden hareketle metinde gecen
bilgiler/olaylar hakkinda tahminde bulunur.

e Okudugu metinde gecen bilgilerin/olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde
bulunur.

e  Okudugu metindeki icerige iliskin farkh énerilerde bulunur.

e Okuyacagl metnin basligi ve gorsellerinden hareketle metnin icerigi
hakkinda goris olusturur.

T.Y.3.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Verilen bir yazma gorevini hazirliksiz yazar.

e Verilen bir yazma goérevini belirledigi yazi tlirtine gore yazar.

e Yazili anlatimlarinin igerigini olusturmak icin gorseller kullanir.

o Hedef kitleye gorsellerle desteklenmis 6ykileyici tiirdeki yazilarini
sunar.

e Dijital araclar kullanarak hedef kitleye uygun tiirde yazilarini sunar.

e Yazilarinda benzetme ve 6rneklendirmeye yer verir.

e Dinledigi, izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iligkisini yazar.

T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

¢ Hedef kitle ve konunun 6zelligine gére hazirladigi plana uygun yazar.
¢ Yazilarinda sozcukleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

T.K.3.3. Konusma kurallarini uygulayabilme

e Konusmanin 6zelligine uygun olarak ses diizeyini ayarlar.

e Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gore hazirladigl plana uygun
konusur.

¢ Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

e Konusmalarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve Teknikleri

Bulus yolu ile 68renme, yapilandirmacilik, is birlikli 68renme, tartisma,
istasyon, beyin firtinasi, 6rnek olay, problem ¢6zme, egitsel oyun, 6yki
olusturma.
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Kullanilan Egitim
Cizgili kagitlar, resim kagitlari, boyama malzemeleri, muzik ve ritim

Teknolojileri Arag Ve aletleri, etkilesimli tahta
Geregler
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

GUVENLIK ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

Etkinlik 4 haftalik bir siiregte uygulanacak sekilde planlanmigstir. Bu etkinlik, sinifta istasyonlar
olusturularak uygulanacaktir. ilk istasyon siir yazma istasyonu, ikinci istasyon resim yapma istasyonu
ve son istasyon afis tasarim istasyonu olacak sekilde planlanmistir. ilk ve ikinci hafta 6grencilere hikaye
unsurlari verilir, hikdye yazmalari istenir. Uglincii hafta ve dérdiincii hafta siniflarda siir yazma, resim
yapma ve afis tasarim istasyonlari hazirlanarak bu etkinlikler yapilir.

 ilk hafta, cocuklarin daha dnceden hi¢ okumadiklari, hali hazirda yazilmis ve gérselleri bol olan
bir hikdye komisyon tarafindan secilir ve sinif 6gretmenlerine bildirilir.

e Bu hikayenin kahramanlari, hikayenin gectigi mekan ve zaman 6gretmen tarafindan
ogrencilerine verilir.

e Once 6grencilerin her biri bu hikdye 6gelerine uygun olarak kendi hikayelerini yazarlar.

e Sonra yazdiklar hikayeleri sinifta okurlar. Hikayelerini birbirleriyle karsilastirarak benzer ve
farkli yonlerini tartisirlar.

e 2. hafta 6grenciler kendi hikayelerinden de ilham alarak ayni hikaye 6gelerini kullanarak sinif¢a
ortak bir hikdye olustururlar.

e Daha sonra sinif 6gretmenleri baslangicta komisyon tarafindan secilmis olan hikayeyi
ogrencilere sinifta sesli bir sekilde okur.

e Bu hikayeyle 6grencilerin yazmis oldugu hikaye karsilastirilacak, benzer ve farkl olan yonleri
tartisilacaktir.

3. hafta sinifta istasyonlar olusturulur. Sinif Gi¢ gruba bélinir. ilk grup siir yazma istasyonunda,
ikinci grup resim yapma istasyonunda, li¢lincli grup afis tasarlama istasyonunda ¢alismaya
baglar. Her grubun 20 dakikalik vakti olacaktir. 20 dakikanin sonunda 6gretmenin komutuyla
gruplardaki 6grenciler istasyonlar arasi yer degistirecek ve o istasyonda yapilan ¢alismanin
lzerine katki saglamaya devam edecektir.

« Ik istasyon siir yazma istasyonudur. Bu asamada égrencilerden beklenen yazilmis olan ortak
sinif hikayesini dortlikler halinde siire donistirmeleridir.

e Her grup iki kita siir yazacak ve toplamda 6 kitalik bir siir elde edilmis olacaktir.

e TUm gruplarin siir yazma galismasi tamamlandigindan siire ortak bir baslik bulunacaktir.

e Tamamlanan siir sinifta sesli bir sekilde okunacaktir.

e Buasamada ortak yapilmasi gereken bir diger etkinlik ise siiri besteleyerek sarki haline getirme
asamasidir. Siir tim 6grencilerin de katkisiyla bestelenecek ve hikayenin bir de sarkisi olacaktir.

e Sarki haline getirilen siir tim 6grenciler tarafindan koro halinde sdylenecek, bu sirada video
kayit altina alinacak ve alinan kayit okul Youtube kanalinda paylasilacaktir.
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ikinci istasyon resim yapma istasyonudur. Bu asamada 6grenciler yazilan hikayeyi
resmedeceklerdir. Yine 6grencilerin 20 dakikalik stiresi olacaktir. 20 dakikanin sonunda
o0gretmenin komutuyla gruplar, istasyonlar arasi yer degistirerek calismayi devam ettirecektir.
Resim icin 50x70 lik resim kagidi kullanilacaktir. Resim yapmaya baslayan grup hangi tiir boya
kullandiysa sonrasinda bu istasyona gelen gruplarda o boyalari kullanmaya devam edecektir.
Etkinlik sonlandiginda 6grencilerin elinde hikayeye ait bir resim olusmus olacaktir.

Elde edilen resimle baslangicta secilmis olan hikaye kitabinin gérselleri karsilastirilacak,
benzerlik ve farkhliklari tartisilacaktir.

Son istasyon afis tasarlama istasyonudur. Ogrencilere “Sen bir yazar olsaydin yazmis oldugun
bu hikayeyi insanlara tanitmak, anlatmak ve daha ¢ok satilmasini saglamak amaciyla nasil bir
afis hazirlardin?” sorusu sorulacak ve tim siniflarda bu konu ile alakali beyin firtinasi
yapilacaktir.

Afis tasarim fikirleri alindiktan sonra 6grencilerden afise yazmak lzere hikaye ile alakali bir
slogan bulmalari istenir. Ogrencilerden gelen slogan fikirleri not edilir. Belirlenen sloganlar
arasindan yine 6grencilerin katilimiyla yapilacak oylamada hikdye sloganinin hangisi olacagi
segilir.

Fikirler ve slogan cercevesinde bu istasyonda calismaya baslayan grup tarafindan afis
tasarimina baslanir. Afis icin her grubun 20 dakikalik vakti olacaktir. 20 dakikanin sonunda
o0gretmenin komutuyla gruplardaki 6grenciler istasyonlar arasi yer degistirecek ve o istasyonda
yapilan ¢alismanin lzerine katki saglamaya devam edecektir.

Afis 50*70 kagida hazirlanacaktir. Hangi boyayla yapilacagi 6grenciler tarafindan belirlenecek
ancak karisikligin 6niine gegmek amaciyla tek tip boya kullanilacaktir. Ornegin, pastel boya ile
baslandiysa tum siniflar pastel boya ile devam edecektir.

Afis calismasi tamamlandiktan sonra tiim sinifa sergilenecektir.

Uglincii haftada tiim istasyonlarda gegirilen 20’ser dakika, toplamda 60 dakikanin sonunda
calismalar eger sonuca ulasmadiysa 6grenciler dordiinci hafta calismalarina kaldiklari yerden
devam ederler.

Son olarak ortaya gikan tiim drinler (hikaye, resim, siir, afis) okul proje panosunda
sergilenecektir.

Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirir. Anlatim yeteneklerini
ve hayal gliclerini kullanarak 6zgiin hikayeler olustururlar.

Gorsel sanatlar yoluyla kendilerini ifade ederler. Hikayelerinin gorsel bir
temsilini yaratmak, gorsel diistinme becerilerini gelistirir.

Tasarim ve gorsel iletisim becerilerini gelistirirler. Bir mesaji gorsel olarak

Ozet nasil etkili bir sekilde ileteceklerini 6grenirler.
Duygusal ve estetik ifadelerini gelistirirler. Dilin ritmi ve ahengi tGzerinde
calisarak dilsel yeteneklerini artirirlar.
Mizik ve ritim kullanarak dilsel ifade yeteneklerini genisletirler. Ayrica
mizikal becerilerini ve yaratici ifade yeteneklerini gelistirirler.
e Hikayenin 6zglinliigl ve yaratici unsurlari,
Degerlendirme: e Mantikh ve tutarli olay 6rgisu, karakterlerin derinligi ve gelisimi,

o Hikayenin gorsel olarak ne kadar iyi temsil edildigi,
o Mesajin gorsel olarak ne kadar etkili iletildigi,

e Siirin yaratici ve 6zglin olmasi,

e Siirin muzikal uyumu ve ritmik yapisi,
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Yukaridaki kriterler ¢cercevesinde 6gretmen degerlendirme yapabilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddliine
islenecektir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 2024
TURKCEM BENiM PENCEREM PROJESI 3.SINIFLAR DEGERLENDIRME OLCEGI (EK-D0.3.1)
SIR TARIH ETKINLIGIN ADI GERGEKLESTIRILEN CALISMLAR ACIKLAMALAR
A ONERILER
EKIiM FiLM
1 MART GEVIRMIYORUZ
KELIME
) KASIM CANAVARI
HAYALIM
3 ARALIK HiIKAYEMDE
ACAYiP BiR SONA
OCAK
?
4 SUBAT HAZIR MISNIZ?
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5 BILMECE
MART BiLDIRMECE
BILEMEZSEN
GULDURMECE
6 NiSAN OYKU TRENI
MAYIS KALKIYOR
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4.SINIF ETKINLIKLERI:

Etkinligin Adi . . s .
IPUCLARINI TAKIP ET HIKAYENI ANLAT BANA (EK-4.1)

Sinif / Siire EKIM/FINAL MAYISTA
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma
e Konusma e Yazma

T.Y.3.1. Yazil anlatim becerilerini yénetebilme

e Verilen bir yazma goérevini hazirliksiz yazar.

e Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tlirline gore yazar.

e Birsodzcligiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak
yazar.

e Yazilarinda karakter, olay ve nesneleri 6zelliklerine gore siniflandirir.

e Yazili anlatimlarinin igerigini olusturmak igin gorseller kullanir.

T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

Ogrenme Ciktilar
e Yazilarinda sozcikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme
Bulus yolu ile 6grenme, yapilandirmacilik, problem ¢6zme, beyin

Yéntem Ve Teknikleri | firtinasi, anlamli 6grenme, egitsel oyun, dyki olusturma.

Kullanilan Egitim
Kicguk kagitlar, a4 boyutunda cizgili kagit, kelime kesesi, etkilesimli

Teknolojileri Arag Ve tahta, boyama malzemeleri
Geregler
Etkinlik Alanm Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.

3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullanilmalidir.

GUVENLiIK ONLEMLERI
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ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME
SURECI
EKiM:
1. Etkinlik Ekim ayinda baslatilacak olup 4 haftalik bir siiregte uygulanacaktir.

2. Ekim ayinin ilk haftasinda 6gretmen 6grencilerine anahtar kelimelerle nasil hikaye
yazilabilecegine dair bilgilendirme yapacaktir.

3. Gegen yillarda yapilan Anahtar Kelimelerle Hikdaye Yazma Yarismasi’nda yazilan hikayeleri
ogrencilerine 6rnek olarak okur.

4. Ekim ayinin ikinci haftasinda tim sinifin ortak olusturacag bir hikaye icin 6gretmen
tarafindan 6 adet anahtar kelime 6grencilere verilir. Bu kelimeleri kullanarak tim sinifin
katilimiyla hikaye unsurlarina, giris, gelisme ve sonug bolimlerine uygun olarak, noktalama
ve imla kurallarina dikkat edilerek bir sinif hikayesi olusturulur.

5. Ekim ayinin li¢clinct haftasinda bu kez 6grencilerden bireysel hikayelerini yazmalari
beklenir. Ogretmen tarafindan dgrencilere bir hikaye kurgusu olusturulabilecek sekilde
birbiriyle alakali 6 adet kelime verilir. Bu kelimeleri kullanarak ve kurallara uyarak
ogrenciler kendi hikayelerini kagitlara yazarlar.

6. Ekim ayinin doérdiincii haftasinda 6gretmen her bir 6grenciden kiiclik kagitlara birer tane
kelime yazmalarini ister. Bu kelimeler bir keseye atilir. Keseye atilan kelimeler igerisinden 6
tanesi 6gretmen tarafindan rastgele secilir. Bu kelimeler tahtaya yazilir. Ogrenciler bu
kelimelerle bir kagida hikayelerini yazarlar.

7. Yazilan hikayeler sinifta tek tek okunur. Her sinifin en iyi hikayesi belirlenir. Belirlenen
hikayeleri 6grenciler dilerlerse gorsellerle destekleyerek sisleyebilirler.

8. Bu hikayeler daha sonrasinda okulun proje panosunda sergilenir.

9. Ogretmen dilerse bu calismayi tiim yil boyunca ara ara yaparak égrencilerini yarismaya
hazirlayabilir.

Not: Bu etkinlik sene sonunda yapilacak olan Anahtar Kelimelerle Hikaye Yazma Yarismasi
Okul Finali ve ENGEL TANIMAYANLAR etkinligi ile baglantili yapilacak olmasi nedeniyle
etkinlik yil boyu siniflarda devam ettirilirken asagidaki maddeler dikkate alinacaktir.

YARISMA VE ENGEL TANIMAYANLAR

1. Yarismada kullanilacak anahtar kelimeler ile ilgili ortak kelime havuzu olusturulur.

2. Kasim ayi itibari ile her hafta siniflar sira sira 6grencileriyle birlikte li¢c tane kolay, iki tane
orta zorlukta, bir tane de zor kelime secer ve bu kelimeler ayri ayri olusturulan keselere
atilir. Her ayin sonunda belirlenen kelimeler okul proje komisyonuna bildirilir.

3. Kelimeler segilirken Tiirkce kelimeler olmasina veya Turkgelesmis ve kabul gérmus
kelimeler olmasina 6zen gosterilecektir.

4. Havuza eklenen kelimeler tiim siniflara bildirilecektir. Dileyen 6gretmenler bu kelimeleri
kullandirarak 6grencilerine hikayeler yazdirabilirler.

5. Nisan ayinda yapilacak olan ENGEL TANIMAYANLAR Etkinligi icin secilecek 6grenciler sinif

o0gretmenleri tarafindan belirlenirken anahtar kelimelerle hikaye yazmada basarili olan

ogrenciler dikkate alinacaktir.

Her sinif belirledigi alti 6grenciyi ENGEL TANIMAYANLAR yarismasina gonderecektir.

7. Ayni alti 6grenci igerisinden sinif 6gretmenin belirleyecegi iki 6grenci Mayis ayi finaline
gonderilecektir.

>»
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8. Yarisma icin belirlenen puanlama sistemi komisyon tarafindan Ekim ayi sonuna kadar tim
siniflara bildirilecektir.

9. Her yil Mayis ayi ikinci haftasinda kurulacak komisyon kararina gére Anahtar Kelimelerle
Hikaye Yazma Yarismasi yapilarak yarismada dereceye giren 6grenciler icin komisyon
tarafindan belirlenen tarihte 6dil téreni yapilacak ve etkinlik sonlandirilacaktir.

10. Finalde yazilan eserler igcinden komisyonun belirledigi hikayeler dijital ortama aktarilarak
okul resmi web sitesinde yayinlanacaktir.

Ozet

Anahtar kelimelerle sinirli olmak, 6grencileri yaratici disinmeye
zorlar. Kisitli kelimelerle anlamli ve ilgi ¢ekici bir hikaye olusturma
sureci, yaratici diginme becerilerini gelistirir.

Ogrenciler, anahtar kelimeleri mantikl ve uyumlu bir sekilde hikayeye
dahil etmek icin problem ¢6zme becerilerini kullanirlar.

Ogrenciler, dilbilgisi, sozciik secimi, ciimle yapisi ve anlatim teknikleri
Uzerinde calisarak yazma becerilerini gelistirirler.

Degerlendirme:

Hikayenin ne kadar yaratici ve 6zgiin oldugu degerlendirilir.
Anahtar kelimelerin yaratici ve ilging bir sekilde kullanilmasi g6z
oninde bulundurulur.

Belirtilen anahtar kelimelerin hikayede dogru, mantikh ve etkili bir
sekilde kullanilmasi degerlendirilir.

Hikayenin ne kadar akici oldugu, anlatimin giicii ve okuyucuyu ne
kadar icine cektigi degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler
modiiline islenecektir.

DILIMizZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI!
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Etkinligin Adi . .
BAVULUMDAKI KELIMELER (EK-4.2)

Sinif / Siire KASIM-MART

Seviye 4. Siniflar

Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma
e  Konusma e Yazma

T.Y.4.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme
e Serbest yazma galismalari yapar.
¢ Amacina uygun yazma stratejisini seger.
e Belirledigi yazma ortamina (kagit / cevrimici) uygun strateji secer.
e Sectigi yazma stratejisine uygun yazma galismasi yapar.
e Yazacagl metnin tlrine uygun yazma plani hazirlar.
T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
e Yazacagl metin tlrlintn 6zelligine gbére hazirladigl plana uygun
yazar.
. e Yazilarinda sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
Ogrenme Ciktilari T.Y.4.4. Yazma sirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme
¢ Yazma ortaminin yazma siirecindeki duygu, diisiince ve
davraniglarina etkisini agiklar.
e Yazma yapacagi ortamin fiziksel 6zelliklerini dikkate alarak yazar.

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, bulus yolu ile 6grenme, beyin firtinasi, egitsel oyun,

Yontem Ve Teknikleri 6yku olusturma.

Kullanilan Egitim
Cizgili yazi defteri, boyama malzemeleri, ¢esitli renklerde kartonlar,

Teknolojileri Arag Ve karton kutu, resim defteri, cesitli renklerde kagitlar, makas, yapistirici,
Geregler etkilesimli tahta
Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gozden gegirilip sinirlanir.

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullanilmalidir.

GUVENLIK ONLEMLERI

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Etkinlik Kasim ayi ile Mart ayi arasindaki donemi kapsayacak sekilde planlanmis olup, Erdem Deger
Eylem (Her Sey Sevgiyle Baslar) projesinde belirtilen degerler dikkate alinarak ylritilecektir.
e KASIM-Vatanseverlik/ Dogruluk Durustlik
e ARALIK-Yardimlagsma/Sabir
e OCAK-Sorumluluk/Adalet
e SUBAT-Saygi/Vefa
e MART-Sevgi/Hosgorii

NOT: Ogrencilerin etkinlik siiresi boyunca yazmis olduklari siirlerden segilenlerle bir siir antolojisi
olusturulabilir.

1. Kasim ayi degeri “Vatanseverlik” kapsaminda Arif Nihat Asya’nin Bayrak siirinin seslendirmesi
dgrencilere dinletilir. Ogrencilerden siirin ezberlenmesi istenir. Bayraga ithafen &grencilerin

kendilerine de bir siir yazdirilir. Tavsiye linki:

https://www.youtube.com/watch?v=KltecTtEdRc

¢ Kasim ayinin bir diger degeri “Dogruluk/Diiriistlik” olup 6grencilere Mevlana’nin su sozleri
yazdirilir:
“Dogru insan belli olur,
Sohbetinden, soziinden...
Dogruluk ayna gibi gorian(r
Cemalinden, ylizinden...
Zira kiginin,
icindeki ne ise,
Digina da o vurur.”

Alternatif olarak Yunus Emre’nin su sozleri de 6grencilere yazdirilabilir:
“Climleler dogrudur sen dogru isen,
Dogruluk bulunmaz sen egri isen.”

o Ogrencilerden bu sézlerden de yola cikarak dogruluk ve diiriistliikle ilgili bir siir yazmalari
istenir. Yazilan siirlerden segilenler okul proje panosunda sergilenir.

2. Aralik ayi degeri “Yardimlasma” kapsaminda ilk hafta “iyilik yap denize at”. Slogani ile
ogrencilerden renkli kagitlara yaptiklari iyilikleri yazmalari istenir. Renkli kagitlara yazilan
iyilikler renkli fon kartonuna yapistirilarak iyilik denizi olusturulur.

e ikinci hafta 6grencilere Mevlana’nin su sézii yazdirilir:
“Bir mum diger mumu tutusturmakla isigindan bir sey kaybetmez.”

Ogrencilerden bu sézden yola ¢ikarak yardimlasma ile ilgili siir yazmalari istenir. Yazilan
siirlerden begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

% Aralik ayinin bir diger degeri “Sabir” dir. Sabir degeri kapsaminda ilk hafta 6grencilerle sabir
kelimesinin anlamiyla ilgili calismalar yapilir. Oncelikle sabir kelimesinin anlaminin ne oldugunu
ogrenciler tahmin ederler. Tahminlerini kendi s6zciikleriyle ifade ederler. Daha sonra sozlik
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calismasi yapilir. Anlami 6grenilen kelime ile ilgili cimle kurma c¢alismasi yapilr.
Sonrasinda, “Sabreden dervis muradina ermis.” atasozl soylenir. Bu atasoziiniin ne anlama
geldigiyle alakall beyin firtinasi yapilir. Bu atasozi ile ilgili yazilmis hikayeler arastirilir ve
arastirmalar sinifta okunur.

e ikinci hafta Mevlana’nin su sdzleri 6grencilere yazdirilir:
“Sabret ki her sey hissettigin gibi olsun.
Sabret ki her sey gonliince olsun.”

Bu sozlin anlamiyla ilgili 6grencilerle tartisilir ve gegen hafta yapilan ¢alismalardan ve bu
sozden de yola gikilarak 6grencilerin “Sabir” kelimesiyle alakal siir yazmasi istenir. Yazilan
siirlerden en begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

3. Ocak ayinin ilk degeri olan “Sorumluluk” degeri kapsaminda 6grencilere ilk hafta “Goérevini
Unutan Saat” adli hikaye okunur. Daha sonra bu hikayede saat ve arkadaslarinin yasadiklari
seyler ile ilgili 6grencilerle konusulur. Hikayenin ana fikri ve bu hikayeden ne ders ¢cikarmamiz
gerektigi tartisilir. Hikayeden yola ¢ikilarak bir resim yapilir.

e ikinci hafta dgrencilere “Daha Temiz Bir Diinya i¢in Daha Temiz Bir Sinif” slogani verilir.
Ogrencilerin sinif ve masa diizeni sorumlulugunu benimsemesi icin dersin son bes
dakikasinda sinif temizligi yapilir. Bu slogandan yola ¢ikarak 6grencilerin bir siir yazmasi
istenir. Yazilan siirlerden en begenilenler ve “Gorevini Unutan Saat” hikayesiyle ilgili yapilan
resimlerden segilenler okul proje panosunda sergilenir.

* Ocak ayinin bir diger degeri olan “Adalet” degeri kapsaminda ilk hafta su etkinlik yapilir:

L)

- Asagidaki sozler ¢ikti alinir ve kenarlarindan kesilir.

Kilicin yapamadigini adalet yapar. ( Kanuni Sultan Siileyman)

lyi olmak kolaydir, zor olan adil olmaktir. ( V. Hugo)

Adalet diinyadan kalkarsa, insan hayatina deder verecek bir sey kalmaz.( i. Kant)
Kétaligd adaletli, iyiligi de iyilikle karsila. (Lao Tse)

Adalet kutup yildizi gibi yerinde durur ve geri kalan her sey onun etrafinda déner. (Konfiigyiis)
Medeniyetin ilk sarti adalettir. (Freud)

Bir saat adaletle hiikmetmek, bir sene ibadet etmekten daha hayirlidir. (Hadis-i Serif)
Adalet miilkiin temelidir. (Hz. Omer r.a)

Adalet giizeldir. Fakat devlet biiyiiklerinde olsa daha giizeldir. (Hadis-i Serif)
Adaletsizligi, adaletle yikmak gerekir. (Mahatma Gandhi)

Sevginin kurdugu devleti adalet devam ettirir. (Farabi)
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Adaletin olmadigi yerde ahlak da yoktur. (Montaigne)
Haksizhigin karsisinda susan dilsiz seytandir. (Hadis-i Serif)

Adalet nerede hesap sorarsa, merhamet orada haklarini kaybeder. (Refik Halit Karay)

Higbir fazilet adalet kadar biiyiik olamaz. (J. Addison)
-Kesilen sozler tek tek katlanir ve bir kutunun igine atilir.
-Sinif mevcuduna gore sinif 3 gruba ayrilir. Gruplara isim verilir ve tahtaya 3 grubun ismi yazilir.

-Her gruptan 1 kisi segilir ve tahtaya gikarilir. Segilen kisiler tiim sinifin gérebilecegi sekilde sinifa donik
durur.

-Secilen Ui¢ 6grenci siraya koyulur ve sirayla kutudan kagit secerler.

-Ogrenci ses cikarmadan sadece dudaklarini oynatarak bir seyler sdyler sdylerken de gruplar tahtaya
¢ikan 6grencilerin ne sdyledigini anlamaya galisirlar.

-Cimle tamamlandiktan sonra climleyi bastan sonra dogru sdyleyen ilk 6grencinin grubu puani alir.
Karisiklik gtkmamasi igin bilen 6grenciler el kaldirir ve ilk kaldiran kisiye soz verilir.

-Tahtaya cikan 6grencilerin tim sinifa karsi adaletli davranmasina dikkat edilir.

-Tahtaya gikan 6grenciler sirayla kutudan kagit secip anlatmaya devam eder ve oyun bu sekilde devam
eder.

-Ders sonunda en ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir.

-Dersin kalan siiresine gore adalet sozleri hakkinda konusan 6gretmen konuya biitlinlik kazandirir ve
etkinlik sonlandirilir.

e ikinci hafta, 6grenci yukarida verilen 6zI{i sézlerden bir tanesini secer ve ondan yola ¢ikarak
adalet konulu bir siir yazar. Yazilan siirlerden begenilenler ve hangi sézden yola gikarak siir
yazildiysa o s6zlin 6grenci tarafindan yazilmis hali okul proje panosunda sergilenir.

4. Subat ayinin ilk degeri olan “Saygi” degeri kapsaminda, ilk hafta saygi treni etkinligi yaptirilir.

-Sinif gruplara ayrilir her gruba saygi konusunda bir bélim verilir. Ornegin ‘Biiyiiklere saygi,
arkadaslarimiza saygi, farkhliklara saygl..” Her gruptan resim veya hikdaye olusturmalari
istenir. Yapilan calismalari arkadaslari ile paylastiktan sonra vagon seklindeki kagitlara gruplarin
konusu yazilip SAYGI TRENI olusturulur. Olusturulan trenler okul proje panosunda sergilenir.

e ikinci hafta, 6grenciler saygi treni olustururken hangi konuda etkinlik yaptilarsa o konuda bir
de siir yazarlar. Olusturulan trenler ve yazilan siirler okul proje panosunda sergilenir.

% Subat ayinin bir diger degeri olan “Vefa” degeri kapsaminda ilk hafta “Gelecegini Biliyordum”
etkinligi yapilir.

-“Gelecegini Biliyordum” Hikayesi bir 6grenciye okutturulur. Okunan hikdaye o6grencilere kendi
sozcukleriyle anlattirilir.
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-Ogrencilere asagidaki sorular sorulur ve farkli égrencilerin sorulari cevaplandirmalari saglanir.
a. Savaglarda hangi zorluklar yasanir?

b. Savasta askerlerin korumak istedikleri sey nedir?

c. Asker arkadasl icin neden kendini tehlikeye atmistir?

d. iki asker arasinda hangi duygular hakimdir?

e. Bir insan baskasl icin canini tehlikeye atmasini nasil agiklarsiniz?

f. Arkadasini kurtarmak istedigi halde 6lmesine engel olamayan asker neden yaptiginin dogru
oldugunu dislinmektedir?

-Ogretmen sorularin cevaplarini ve olayla ilgili yorumlarini aldiktan sonra dgrencilere bu olaya benzer
bir olay yasayip yasamadiklarini sorar ve 6grencilerin yasadigi olaylari anlatmalarini ister.

-Ogretmen konu ile ilgili dnemli noktalara tekrar deginerek etkinligi tamamlar.

Gelecegini Biliyordum

Savasin en kanli giinlerinden biriydi. Asker, en iyi arkadasinin az ilerde kanlar igcinde yere diistiigiinii
gérdii. insanin basini bir saniye bile siperin iizerinde tutamayacadi ates yagmuru altindaydilar.

Tam siperden disari dogru bir hamle yapacagdi sirada, baska bir arkadasi onu omzundan tutarak tekrar
iceri ¢ekti,

-Delirdin mi sen? Gitmeye deger mi? Baksana delik desik olmus. Biiyiik bir ihtimalle 6Imiistiir. Artik
onun igin yapabilecegin bir sey yok. Bosuna kendi hayatini tehlikeye atma.

Fakat asker onu dinlemedi ve kendisini siperden disariya atti. inanilmasi gii¢ bir mucize gerceklesti,
asker o korkung ates yagmuru altinda arkadasina ulasti. Onu sirtina aldi ve kosa kosa geri déndii.
Birlikte siperin igcine yuvarlandilar. Fakat cesur asker yarali arkadasini kurtaramamisti.

Siperdeki diger arkadasi;

-Sana degmez demistim. Hayatini bosu bosuna tehlikeye attin.
-Degdi, dedi, gozleri dolarak, degdi...

-Nasil degdi? Bu adam 6lmiis gérmiiyor musun?

-Yine de degdi. Clinkii yanina ulastigimda heniiz sagdi. Onun son sézlerini duymak, diinyalara bedeldi
benim icim. Ve hickirarak arkadasinin son sézlerini tekrarladi:

-Gelecegini biliyordum... Gelecegini biliyordum...

« ikinci hafta yapilan bu etkinlikten de yola ¢ikilarak “Vefa” degeri ile ilgili 6grencilere bir siir
yazdirilir. Yazilan siirlerden en begenilenler okul proje panosunda sergilenir.
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5. Mart ayinin ilk degeri olan “Sevgi” kapsaminda ilk hafta “Sevgi Cantasi Olusturma” etkinligi
yapilir.

- Ogretmen esliginde kartonlardan zarf seklinde sevgi cantasi olusturulur. Ogrenciler sevgi ¢cantalarinin
Ustlerini istedigi gibi stsleyebilir. Sevgiyi belirten kalpler kullanilabilir.

- Ogrencilerin hepsi bir renge sahip olur. Bu renge uygun kalpler kesilir.
- Bir hafta boyunca herkes kimin davranisini seviyorsa ona kalbinden bir tane verir.

- Bir hafta sonunda cantalar acilir. En cok kalp toplayan “Sevgi Melegi” olur. Cocuklara neden
arkadaslarinin bu davraniglarini sevdikleri sorulup yeterli siirece cevap alindiktan sonra etkinlik
sonlandirilir.

e ikinci hafta yapilan bu etkinlikten yola ¢ikilarak dégrencilere “Sevgi” konulu bir siir yazdirilir.

vy

-ilk hafta yapilan etkinlikte her siniftan secilen “Sevgi Melegi” secilen 6grencilerin resimleri ve yazilan
siirlerden begenilenler okul proje panosunda sergilenir.

«» Mart ayinin bir diger degeri olan “Hosgérii” kapsaminda ilk hafta yapilacak etkinlikte,
O0gretmen sinifa elinde iki adet mukavva veya iki adet beyaz kartonla gelir.

-Ogrencilerle beraber bu kartonlara cizilebilecek en biiyiik daireler cizilir ve bu dairelerin diinyamizi
temsil ettiginden bahsedilir.

-Sonra uygun bir kagit Gstline tek renk bir boya dokiiliir ve 6grencilerden bu boyaya ellerini bulayip ilk
kartondaki diinyanin icine el baskisi yapmalari beklenir.

-ikinci asama olarak, birkac renk boya kagida dékiiliip 2. Kartondaki diinyanin icine renk renk el baskisi
yapmalari istenir. islem bitince iki kartonda tahtaya asilir.

-Kartonun sadece bizim gibi insanlarin olusturdugu siradan bir diinyayi resmettigi ancak 2. Kartondaki
ellerin(insanlarin) hepsinin farkli oldugunu ama birlikte ne kadar giizel oldugundan bahsedilir.
Farkliliklari hos goriip herkesi oldugu gibi sevdigimizde birlikte diinyanin ne kadar glizel bir yer olacagi
vurgulanir.

-Etkinligin ikinci haftasinda, ilk hafta yapilan etkinlikten de yola ¢ikilarak hosgori degeri ile alakah
ogrencilere siir yazdirilir.

-ilk hafta yapilan diinya gorselleri ve yazilan siirlerden segilenler okul proje panosunda sergilenir.

Siir yazma surecinde 6grenciler, adalet, diristlik, saygi, sevgi,
sorumluluk gibi degerleri disinir ve bunlari ifade ederken bu degerleri
daha iyi anlar ve i¢sellestirir.

Degerleri yansitan 6zgin siirler yazmak, 6grencilerin yaratici disinme
becerilerini gelistirir.

Ozet Siir, 6grencilerin estetik ve sanatsal ifadelerini gelistirir.

Siir yazarken dilin ritmik ve estetik kullanimini 6grenirler, kelime

dagarciklari genisler.
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Siir yazma suireci, 6grencilerin yazma becerilerini ve dilbilgisi kurallarina
uygunluklarini gelistirir.

3

25

Siirin iceriginde belirtilen degerin ne kadar iyi ifade edildigi
Degerlendirme: degerlendirilir.

<+ Degerlerin anlasilmasi ve i¢sellestirilmesi gz 6niinde
bulundurulur.

3

%

Siirin ne kadar yaratici ve 6zgiin oldugu degerlendirilir.

3

AS

Farkh bakis agilari ve 6zgiin ifadeler géz 6niinde bulundurulur.

X3

A5

Dilin dogru ve etkili kullanimi, yazim ve noktalama kurallarina
uygunluk incelenir.
e Sozclk segimi ve cimle yapisinin dogrulugu degerlendirilir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi .
KONUSAN KITAP (EK—4.3)
Sinif / Suire ARALIK-OCAK
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma

e Konusma Yazma

T.0.4.1. Okuma slirecini yonetebilme
e Okuma amacina ve ilgi alanina gore okuyacagl metni seger.
e Okuyacagl konuya veya okuma amacina gore okuma stratejisini
seger.
o Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
T.0.4.4. Okuma siirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme
e Okuma siirecini etkileyen fiziksel etmenleri diizenler.
e Okuma yapacagi ortamin fiziksel 6zelliklerini dikkate alarak okur.
T.0.4.5. Okuma siirecini degerlendirebilme
e Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.
e Okuma silirecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina
aktarir.
e Tir veya ilgi alanina gére okuma tercihini belirtir.
e Basili materyali okuma siirecindeki olumlu davranislarini cevrim ici
okuma surecine aktarir.

Ogrenme Ciktilari

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, anlamli 6grenme, problem ¢ézme, gosterim, is birlikli

Yéntem Ve Teknikleri dgrenme.

Kullanilan Egitim
Hikaye kitaplari, ses kayit cihazi, fon muzigi, etkilesimli tahta
Teknolojileri Arag Ve

Geregler

Etkinlik Alani Okul

1- Etkinlik alani gbzden gegirilip sinirlanir.
2- Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3- Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

GUVENLIK ONLEMLERI
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1. Etkinlik 4 haftalik bir stirecte uygulanacak sekilde planlanmistir.
Sene basinda seslendirilecek kitaplarin belirlenmesi icin zimre 6gretmenlerinin katilimiyla bir
toplanti yapilacak ve kullanilacak kitaplar belirlenecektir.

3. Her sinifin sesiyle hayat verecegi 96’sar sayfalik kitaplar secilir ve sinif kitapligina koymak icin

temin edilir.

Kitap seslendirme siniftaki tiim 6grenciler tarafindan yapilacaktir.

Seslendirilecek kitap 6grenci sayisi dikkate alinarak boliimlere ayrilir.

Her 6grenci seslendirecegi bolimu evde okuyarak prova eder.

N o wun ks

Her hafta belirlenen sayida 6grencinin, noktalama isaretlerine, vurgu, tonlama ve telaffuza

dikkat ederek sesli okumalari yaptirilarak kayit altina alinacaktir.

8. 4 haftanin sonunda tim 6grencilerin ses kayitlari tamamlanmis olup bu kayitlar kitabin
ilerleyisine uygun olacak sekilde birlestirilecektir.

9. Dileyen 6gretmenler ses kayitlarinin arkasina fon muzigi ekleyebilir.

10. Ses kayitlari secilen birkag gorselle video haline getirilerek okul proje youtube kanalinda

paylasilacaktir.

Sesli kitap kaydi yaparken 6grenciler, dogru telaffuz ve diksiyon becerilerini
gelistirirler.

Metni anlamli ve etkili bir sekilde seslendirebilmek igin vurgu ve tonlama
kullanma becerilerini gelistirirler.

Sesli kitap kaydi sirasinda metni akici bir sekilde okumak igin pratik yaparlar.
Ozet Kendi seslerini kaydedip dinlemek ve paylasmak, 6grencilerin 6zglivenlerini
artirir.

Duygularini ve disiincelerini sesli olarak etkili bir sekilde ifade etme
yetenekleri gelisir.

Sesli kitap projelerinde ekip halinde ¢alisarak isbirligi ve koordinasyon
becerilerini gelistirirler.

Ogrencinin kelimeleri dogru telaffuz edip etmedigi, diksiyonunun netligi
Degerlendirme: degerlendirilir. Metnin anlamina uygun vurgu ve tonlama yapabilme
becerisi degerlendirilir. Okumanin akici olup olmadigi ve dinleyici icin ne
kadar anlasilabilir oldugu incelenir.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi -
BEN KIMIM? (EK - 4.4)
Sinif / Siire SUBAT-MART
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani | ¢  Dinleme / izleme e Okuma
e Konusma e Yazma

T.K.4.1. Konusmalarini yonetebilme
e Konunun ozelligine gére konusma tslubunu belirler.
e Yz yulze iletisimde konusma kurallarina uygun bigcimde iletisimi
sardurdr.
e Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine uygun konusma plani hazirlar.
T.K.4.2. Konusmalarinda igerik olusturabilme
e Belirlenen bir konu hakkinda konusurken yasanti ve on bilgilerinden
yararlanir.
e Konusmalarinda dinlediklerinden, izlediklerinden veya okudugu
metinlerden yola gikarak nesne ve kisileri karsilastirir.
e Konusmalarinda olay, durum, nesne ve karakterleri 6zelliklerine gére
siniflandirir.
e Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini mantiksal iliskilere bagh
olarak kendi ciimleleriyle ifade eder.
T.K.4.3. Konusma kurallarini uygulayabilme
¢ Konusmalarinda sesinin dizeyini dikkat cekmek amaciyla kullanir.
¢ Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gore hazirladigl plana uygun
konusma yapar.
e Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.
e Belirli bir konuda beden dilini, ses tonunu ve dinleyici 6zelliklerini
dikkate alarak sunum yapar.
e Konusmasindaki mesajlari agik ve anlasilir cimlelerle ifade eder.
e Konusmalarinda icerige uygun zaman ifadelerini kullanir.
e Konusmalarinda anlamli ve kuralli cimleler kullanir.
e Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.
¢ Konusma stirecinde beden dilini yerinde kullanir.

Ogrenme Ciktilari

Ogrenme-Ogretme
Yapilandirmacilik, rol oynama, dramatizasyon, 6rnek olay, tartisma, beyin

Yéntem Ve Teknikleri | firtinasi, problem ¢dzme, egitsel oyun.

Kullanilan Egitim

Tarihi karakter kostlimleri, fotograf makinesi, fotograf kagidi
Teknolojileri Arag

Ve Geregler

Etkinlik Alani Okul, ev
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. . 1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.
GUVENLIK - s .
. . 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimaldir.

Etkinlik 4 hafta olarak planlanmistir. Etkinligin amaci tarihi sahsiyetleri merak etmeleri ve
hayatlarindan ilham alabilmelerine yardimci olmaktir.

e Ogretmenler tarihimizde énemli kisiliklerin neden &grenilmesi gerektigi konusunda
bilgilendirmeler yapar.

e Ogrenciler canlandiracaklari kisileri secerler.

e Secim yaparken onceligin kendi tarih ve kiltirimuzden secilmesi hususunda tavsiyede
bulunulur.

e Ayni tarihi kisiliklerin secilmemesine 6zen gosterilir.

e Tim 6grencilerin katihm saglamasina 6nem verilir.

e ikinci hafta tiim &grenciler canlandiracaklari kisi ile ilgili arastirma yaparlar.

e Uclincii hafta hazirlamis olduklari metinleri sinifta okurlar ve canlandirirlar. Sinifta yapilacak
canlandirmalardan 6nce 6grenciler arkadaslarina herhangi bir bilgi vermeyecek sadece
dgretmenlerini bilgilendirecekler. Ogretmenlerine bilgi vermelerinin sebebi yapilan
sunumlardaki kisilerin ayni olmamasini saglamaktir.

e Ogrenciler sinifta sunumlarini yaptiktan sonra diger arkadaslari canlandirmasi yapilan kisinin
kim oldugunu tahmin etmeye ¢alisirlar.

e Her sinifin 6gretmeni canlandirilan karakterler igerisinden 3 tanesini seger.

e Dordincu hafta segilen 6grenciler tim siniflari gezerek kendilerini tanitirlar. Bu 6grencilerin
canlandirdiklari tarihi karakterlerin kim oldugunu diger siniflarda yer alan 6grenciler tahmin
etmeye calisirlar.

e Segilen bu U¢ 6grencinin canlandirma videolari evde ¢ekilerek 6gretmenlere génderilir. Bu
videolar okul proje youtube kanalinda yayinlanir.

e Ogrencinin tarihi karakteri canlandirirken giymis oldugu kostiimlerle birlikte bir fotografi
cekilir. Ogrenci tanitim yaptigi metni bir sayfaya 6zenle yazar. Fotograf ciktisi ve yazilan metin
karakterin ismiyle birlikte okul proje panosuna asilir.

Ogrenciler, tarihi kisilikleri ve olaylari arastirarak tarih bilgilerini
derinlestirirler.

Canlandirma sirasinda etkili konusma ve ifade becerilerini gelistirirler.
. Dramatik ifade yeteneklerini ve sahne becerilerini artirirlar.

Ozet Tarihi kisiliklerin kigina girerken kostiim ve sahne tasarimi gibi yaratici
becerilerini gelistirirler.

Tarihi olaylari ve kisilikleri yaratici bir sekilde canlandirma yeteneklerini

gelistirirler.

e Canlandirmanin tarihsel gerceklere ne kadar uygun oldugu degerlendirilir.
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e Tarihi kisiliklerin ve olaylarin dogru bir sekilde temsil edilip edilmedigi
g0z oniinde bulundurulur.

Degerlendirme: e Ogrencilerin canlandirma sirasindaki performanslari, ifade ve anlatim
becerileri degerlendirilir.

e Rol yapma, beden dili, ses tonu ve sahne kullanimi1 gibi performans
unsurlar1 g6z 6niinde bulundurulur.

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir. Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler moddiliine
islenecektir.
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Etkinligin Adi

BASUCUMDAKI HATIRALAR (EK 4.5)
Sinif / Siire NiSAN
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi Alani e Dinleme/ izleme e Okuma
e Konusma e Yazma

Ogrenme Ciktilari

T.Y.4.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme

e Serbest yazma galismalari yapar.

e Amacina uygun yazma stratejisini seger.

e Yazismayi baslatma, stirdiirme ve sonlandirmaile ilgili uygun ifadeler
kullanir.

T.Y.4.2. Yazilarinda igerik olusturabilme

e Metnin eksik birakilan bolimlerini 6n bilgilerinden hareketle devam
ettirir.

e On bilgilerinden hareketle metin yazar.

e Yazismalarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farkhlk
bakimindan karsilastirir.

e Dinledigi, izledigi bir olayl veya okudugu bir metni mantiksal iliskilere
uygun sekilde kendi ifadeleriyle yazar.

T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

e Yazim kurallarina uygun yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgdl, iki
nokta, Gnlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma gizgisi,
yay ayrag, U¢ nokta, egik cizgi) kuralina uygun kullanir.

Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve Teknikleri

Bulus yolu ile 68renme, yapilandirmacilik, aktif 6grenme, beyin
firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag Ve
Geregler

Ani defteri, sisleme malzemeleri, renkli kalemler, tikenmez kalem,
fotograf

Etkinlik Alani

Okul, ev

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 110 2024

GUVENLIK ONLEMLERI

1- Etkinlik alani gbzden gecirilip sinirlanir.

2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte
kullaniimalidir.

ETKINLIK ORNEGI OGRENME-OGRETME
SURECI

1. Her 6grenci kendine bir ani defteri alir. Defterini diledigi gibi stsleyebilir.

2. Ogretmen 6grencilere ani ve hatira yazimi ile ilgili bilgi verir.

3. Ogrenciler tiim arkadaslarina belirli zamanlarda defterlerini vererek onlardan birer hatira
yazisl yazmalarini ister.

4. Ani defteri kisiye 6zel olmasi nedeniyle aile bireyleri dahil olmak lizere sahibinin izni olmadan
o0grencinin ani defteri kontrol i¢in dahi alinmaz.

5. Buyazilari yazarken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir. Bunlar 6grencilere
ogretmenleri tarafindan bildirilir. Bu hususlar; ileride 6grenci okudugunda 6grenciyi rencide
etmeyecek sekilde yazilar yazilmasi, dérdinci sinif 6grencilerin birbirleriyle gecirecekleri son
yil olmasi sebebiyle yazilarin birer hatira olarak onlara kalacaginin farkinda olmalari gerektigi
gibi ayrintilardir.

6. Kursun kalem kullanilmamasi 6zendirilir bu nedenle yazmaya baslamadan énce 6grenci ya
baska bir yere not alir ya da yazacaklarini zihninde tam olarak belirledikten sonra yazmaya
baslamalidir.

7. Ogrencilerin izin vermeleri halinde veya kendi ani defterini arkadagslarina okumak isteyen
olursa bir kag hatiranin sinifta okunmasina izin verilebilir.

8. Ogrenciler hatira yazilarini yazdiktan sonra ileride birbirleriyle iletisim kurmalari sebebiyetiyle

istege bagl olarak adres, e-mail, telefon vb. bilgilerini de yazilarinin sonuna ekleyebilirler.

NOT: Ogrencilerin fotografci tarafindan albiim icin cekilen kepli vesikalik fotograflari

defterlerin kapak sayfasina yapistirilabilir.

Ozet

Ani defteri yazmak, 6grencilerin yaratici yazma becerilerini gelistirir.
Hikaye anlatimi, anekdotlar ve kisisel diistincelerini ifade etme
konusunda pratik yaparlar.

Kendi duygularini ve baskalarinin duygularini tanima ve ifade etme
konusunda daha bilingli hale gelirler.

Ani defterinde arkadaslariyla ilgili anilari yazmak, sosyal baglari
glclendirir ve arkadaslik iliskilerini pekistirir.

Kendi yasantilari ve duygulari izerine distinmek, kendilerini daha iyi
tanimalarina yardimci olur.

Guzel anilari yaziya dokmek, pozitif duygularin artmasina ve mutluluk
hissinin pekismesine yardimci olur.

Degerlendirme:

Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya
hesaplarinda yayinlanacaktir.
Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.
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Etkinligin Adi
ENGEL TANIMAYANLAR (EK—-4.6)
Sinif / Suire KASIM-MAYIS
Seviye 4. Siniflar
Temel Dil Becerisi e Dinleme/ izleme e Okuma
Alani e Konusma e Yazma
T.0.4.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme
> Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
» Okudugu metnin giinlik yasamla baglantisini kurar.
> Okudugu metindeki verilerden yararlanarak ilgi alanina uygun ¢ikarim
yapar.
» Okudugu metindeki verilerden yararlanarak metnin amacina uygun
¢ikarim yapar.
» Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile karsilastirir.
> Okudugu metindeki iletileri degerlendirir.
L T.0.4.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme
Ogrenme Ciktilari > Okudugu metindeki karakter, olay, bilgi veya duygulari analiz eder.

» Okudugu metnin konusunu bulur.
> Okudugu metindeki ana fikri/ana duyguyu bulur.
» Okudugu metindeki iletileri benzerlik ve/veya farkhlik yonuyle
iliskilendirir
MAT.3.2.1. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonugclarini tahminde bulunarak
ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilme
> Toplama ve gikarma islemlerine iliskin dgeleri belirler.
» Toplama ve cikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri
belirler.
> Toplama ve cikarma islemine yonelik tahminf ve zihinden islem
sonuglari arasinda iliski kurar.
» Tahmini ve zihinden islem sonugclarinin tutarlihigini ifade eder.
MAT.3.2.3. Carpma ve bolme islemlerinin sonuclarini muhakeme edebilme
» Carpma ve bolme islemlerine iliskin bilesenleri belirler.
» Carpma ve bolme islemlerine iliskin bilesenler arasindaki iliskileri
belirler.
> Carpma ve boélme islemine yonelik tahmini ve zihinden islem
sonuglarini ifade eder.
> Tahmini ve zihinden islem sonuglarini kendi ciimleleri ile agiklar.

4.1.1. Hareket Becerileri
> BO0.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve geviklikle
yapar.
» BO0.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir.
> BO0.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontrolli gerektiren hareketleri etkili
kullanir.
> BO0.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.
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Ogrenme-Ogretme

Yontem Ve
Teknikleri

Yapilandirmacilik, bulus yolu ile 6grenme, is birlikli 6grenme, anlaml
0grenme, egitsel oyun, yasam boyu 6grenme.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri Arag

Soru kartlari, basketbol topu, pratik bardaklar oyunu, matematik(toplama-
¢ikarma-carpma) oyun kartlari, anlat bakalim oyun kartlari, masa tenisi raketi,
pinpon topu, beden egitimi teknik malzemeler, engeller, hikaye kitaplari,
hikaye kitaplariyla ilgili soru kartlari, sézclik kartlari, etap degistirme kartlari,

Ve Geregler
kronometre
Etkinlik Alani Okul
. . 1- Etkinlik alani gbzden gegcirilip sinirlanir.
GUVENLIK - . Ny )
. ] 2-Etkinlikle ilgili olmayan nesne vb. seylerden temizlenir.
ONLEMLERI 3-Etkinlik sirasinda tehlikeli aletler 6gretmen ile birlikte kullaniimahdir.

ozellikle eglenecegi bir etkinlik olarak tasarlanmistir. Ayni zamanda sinif 6gretmeninin yil igerisinde
dgrencilerin ana derslerde 6grenmelerini bekledigi Ogrenme Ciktilari da yine dnceden 6gretme imkanini
da saglayacak sekilde planlanmistir.

1.
2.

. Yarismaya katilacak 6grencilerin secimi sinif 6gretmeni tarafindan yapilacak. Ogretmen segimi

. Her etapta 6grenciler kazanarak topladiklari kartlarda yazan kelimeleri biriktirerek baslangi¢

. Etaplari belirlenen sira ile tamamlamalari gerekmektedir.
. Etkinlikleri sirasiyla tamamlayan 6grenciler bir diger asamanin baslangi¢ yerini gérevi tamamlayip

. Etap sorumlusu 6gretmenler, dnce ekip basindaki 6grenciden ellerindeki karti teslim alacak ve

ENGEL TANIMAYANLAR etkinligi 0Ogrencilerin 0grenecegi, micadele edecegi ve de

Yedi farkli etap ve alti 6grenciden olusan yarismada, gruplar zamana karsi yarisir.
Secilen 6grencilerin velilerine 6gretmen tarafindan bilgilendirme yapilir ve mutlaka yazili olarak
Veli izin Belgesi diizenlenir.

yaparken anahtar kelimelerle hikaye yazma etkinliginde basarili olan 6grencilere dncelik verecek
ve belirledigi 6 6grencinin yer aldigi bir ekip olusturacaktir. (Ogretmen istege bagh olarak yedek
ogrenci de segebilir ¢linkl yarisma glini mutlaka alti 6grenci etkinlik alaninda hazir bulunmalidir.)

noktasina gelecek, topladiklari kelimeleri alfabetik siraya gore siralayarak oyunu bitireceklerdir.

aldiklari kartin arka kisminda yazili olan alandan 6greneceklerdir.

yapacaklari gorevi 6grencilere sdyleyecek. Gorev tamamlandiktan sonra yeni etaba nasil gidecegi
ile ilgili bilgilendirmenin oldugu karti ve ayrica tim etaplar bittikten sonra sozliik sirasina gére
siralayacagi sdzciik kartini teslim edecektir. (Ornegin iic numarali etap sorumlusu égretmen, ekip
basindaki 6grenciden iki numarah karti teslim almadan goérevi baslatmayacaktir. Kart teslim
alindiktan sonra 6grencilerden bulunduklari etabin gorevini tamamlamalari istenecek, gorevi
tamamlayan ekibe dort numarali etaba gitmesi icin gereken lic numarali karti ve tim gorevler
bittiginde sozlik sirasina gore siralayacagi kelimenin oldugu karti teslim edecektir. Ekip dort
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numarali etap icin giderken elinde Gi¢ numarali kart ve siirekli kendisinde kalacak olan diger s6zciik
karti olmalidir.)

8. Son etapta sorumlu 6gretmen etaplar bitti dediginde, 6grenciler ellerinde sadece teslim aldiklari
sozcuk kartlariyla baslangic noktasina giderek biriktirdikleri kelimeleri s6zliik sirasina dogru sekilde
tamamladiginda goérev tamamlanmis olacaktir.

9. Yarismaya katilacak 6grencilerin isimleri Nisan ayi ilk haftasi cuma gliniine kadar ilgili madur
yardimcisina teslim edilir.

10. Proje yurutlculUgu ile gorevli olan midir yardimcisi toplanti yaparak zamana karsi yapilacak
olan bu yarisin nasil ve ne zaman yapilacagina dair bilgiler verir.

11. Zamana karsi yapilan bu yarismanin sonunda birinci olan ekibe kupa ve birincilik madalyalari
Anahtar Kelimelerle Hikaye Yazma Yarigsmasi finalinde verilecektir.

12. Ayrica bu etkinlige katilan tim ogrencilere katilim belgesi ve yarismada ilk 3’e giren 6grencilere
madalya verilecektir.

13. Okul resmi sitesinde ve sosyal medya kanallarindan yarisma duyurusu yapilacaktir.

14. Sorumlu mudir yardimcisi tarafindan bu etkinlik, e-okul sosyal etkinlik bolimine eklenerek
performans gosterme olarak kaydedilecektir.

YARISMA ETAPLARI:

BEN BILIRIM

MIRSAD TURKCAN DA OLURUZ

ANLAT BAKALIM OYUNU

MASA TENIiSi TOPU SEKTIRME

PRATIK BARDAKLAR

MATEMATIK KARTLARI (TOPLAMA-CIKARMA-CARPMA)
GOZLER KAPALI ENGEL GECME

OKUDUGUMU CEVAPLIYORUM

TOPLANAN KARTLARI BiRLESTIRME

" Tm o o0 T

A)BEN BILIiRiM

1. Egitim 6gretim yili basinda dérdiincu sinif 6gretmenleri yil boyunca islenecek Sosyal Bilgiler,
Fen Bilgisi, Tlrk¢e ve Matematik ders 6gretim programinda bulunan 6grenme ¢iktilarindan
elliser soru hazirlar ve bu sorular 6grencilere dagitilir.

2. Ogrenciler isterlerse yarisma 6éncesi s6zcii tespit edebilirler veya yarisma esnasinda sdzcii
belirleyip sorulari cevaplayabilirler. Ogrencilerin toplu halde cevap vermeleri halinde,
iclerinden birinin dahi yanlis cevap sdylemesi gruba slre cezasi verilmesine sebep olur. Siire
cezasl tamamlandiktan sonra yeni soru sorulur.

3. Bu etapta, 6grenciden daha 6nceden hazirlanmis sorulardan her ders icin 2 tanesini, toplamda
8 tanesini dogru cevaplamasi beklenir.

4. Ogrencinin verecegi her yanlis cevapta 30 saniye bekleme cezasi uygulanir. Ceza siiresi
tamamlandiktan sonra 6grenciye yeni soru sorulur ve toplam 8 soruyu basariyla cevapladiginda
etap tamamlanmis olarak kabul edilir.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve s6zcik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

B) BASKET ATMA:

1. Basketbol sahasina gelen ekip kartini teslim eder ve basketbol topunu sorumlu 6gretmenden
teslim alir.
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2. Mesafe sarti ve farkli 6grenci olup olmamasina bakilmaksizin t¢ gecerli atis yapilmasi
durumunda etap tamamlanmis olur.

3. Etabitamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve sozcik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

C) TABU OYUNU:

1. Bu etapta 6grencilerden, daha 6nceden hazirlanmis tabu kartlarindan rastgele secilen dort
tanesinde yer alan kelimeleri, yasakli kelimeleri kullanmadan anlatmalari ve anlatilan kelimeyi
bulmalari beklenir.

2. Bir 6grenci anlatici olurken, digerleri kelimeyi bulmakla gorevli olacaktir.

Toplam dort kelime bildiklerinde etap tamamlanmis sayilacaktir.

4. Anlaticinin bir pas hakki vardir. ilk pas dediginde kartini hemen degistirebilir. ikinci kez pas
hakki kullanmak isterse 15 saniye, Uclincl pas hakkinda 30 saniye dérdincii pas hakkinda 45
saniye besinci pas hakkinda ise 1 dakikalik siire cezasi uygulanir. Devaminda sinirsiz pas hakki
kullanabilir.

5. Anlaticinin ilk yasakli kelimeyi séylemesi durumunda 15 saniye, ikinci yasakli kelimede 30
saniye, liclinci yasakli kelimede 45 saniye sire cezasi uygulanir. Dordiinci yasakli kelime
hatasinda anlatici degistirilir, yeni kart secimi ile devam edilir. Yeni anlatici icin yapilan hata
cezalari bastan baslar.

6. Etabitamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve s6ézcik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

w

D) MASA TENISi TOPU SEKTIRME OYUNU:

1. Ekipteki 6grencilerin tamami, belirlenen alanda, masa tenisi topunu sektirerek bu etabi
tamamlayacaktir.

2. Topun diismesi durumunda 6grenci topu dislirdigi noktaya déner ve top sektirmeye devam
eder.

3. Top sektirme gorevini 68renci, yetenegine gore ister yavas ylriyerek isterse hizli adimlarla
isterse de kogarak tamamlayabilir.

4. Bitis gizgisine basan 6grencinin topu yere disse de gérevi tamamlanmis olarak kabul edilir.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sdzclik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

E) PRATIK BARDAKLAR:

1. Ekipteki kisi sayisi kadar kart gekilir ve ekip kendi iginde istedigi karti segebilir.

Ekibin her lyesi sirayla kartta belirtildigi sekilde bardaklar dizer.

3. Ogrenci bitti dediginde sorumlu 6gretmen kontrol eder dogruysa diger oyuncu kendi kartindaki
sekli yapar. Bitti dedikten sonra yapilan kontrolde hata tespit edilirse 15 saniye siire cezasi
uygulanir. Sonraki hata yapan her 6grenci icin +15 saniye slire cezasi uygulanir.

4. Etap tlim 6grencilerin bardak oyununu tamamlamasiyla son bulur.

5. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve s6zcik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

g

F) MATEMATIK KARTLARI:

1. Matematik kutusundan 6 kart cekilir, ekip kendi icinde kartlarini birbiriyle degistirebilir.
2. Ekibin her Uyesi kendi kartindaki islemin cevabini sirasiyla sorumlu 6gretmene soyler.
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3. Yanlis cevap veren oldugunda 15 saniye slire cezasi uygulanir. Ayni 6grenci ikinci defa yanlis
cevap verirse 15 saniye daha siire cezasi verilir. Ve baska bir kart segmesi istenir. Sectigi karta
da yine yanlis cevap verirse 1 dakika stire cezasi verilir ve ekip basinin sectigi 6grenci yeni bir
kart secerek islemi yapar. Yeni 6grencinin yaptigl hatalarda sireg ayni sekilde devam eder.

4. Kendine ait olmayan karttaki sorunun cevabini veren 6grenci olursa 1 dakikalik slire cezasi
verilir ve kart degistirilir.

5. Tum 6grenciler sorulari dogru cevapladiginda etap tamamlanmis olur.

6. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sézclk kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

G) GOZLER KAPALI ENGEL GECME:

1. Oyunun oynanacagl alana gelen 6grencilerden bir tanesinin baslangi¢c noktasinda gozleri
baglanir.

2. Sire kaybetmemek icin ekip kimin gozlerinin baglanacagini 6nceden belirleyebilir.

3. Ogrencinin gozleri baglandiktan sonra gézii kapali 6grenci ve onu ydnlendirecek olan diger
ogrenciler parkur basinda yerlerini alacaklardir. (Her ekip icin 30 saniye bekleme siresi
verilecektir)

4. Baslama noktasinda bekleyen 6grenci sorumlu 6gretmenin uyarisi ile ilerlemeye baslar.

5. Diger 6grenciler gozli kapal 6grenciyi uygun ve dogru bir sekilde yonlendirerek (bir adim ileri,
saga iki adim, Gg¢ adim ileri, sola bir adim vb.) engellere degmeden karsiya gegmesini
saglayacaktir.

6. Engellere dokunulmasi durumunda sorumlu 6gretmen tekrar gdzi kapali 6grenciyi baslangi¢
noktasina getirecek, 6grenci parkura bastan baslayacaktir.

7. Engel her ekibe ayni olacagi icin gbzli kapali 6grencinin degisimi yapilamayacaktir.

8. Alti deneme sonucunda da dokunmadan karslya gecilemezse sorumlu 6gretmen kartlar
verecek ancak basarih bir sekilde tamamlanamamasi nedeniyle komisyon tarafindan g dakika
slre cezas! uygulanacaktir.

9. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gérevin bilgilendirme kartini ve sézclk kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

H) OKUDUGUMU CEVAPLIYORUM:

Zumre 6gretmenlerin belirleyecegi bir kitap ekipteki tim 6grencilere okutulur.

Komisyon tarafindan kitap ile ilgili 10 adet soru hazirlanir.

Ogrenciler 1-10 arasinda (¢ farkli rakam secer ve o rakamlardaki sorular ekibe sorulur.

Ekip kendi arasinda sorunun cevabini isterse tartisabilir. Ancak ekip s6zcisliniin cevabi kabul

edilecektir.

5. Ekip sOzclsiniin cevabi yanlis olursa 30 saniye slire cezasi uygulanir. Ekip isterse yeni cevap
verebilir isterse soruyu degistirebilir. Tekrar eden her yanlis icin 30 saniye ceza devam ettirilir.

6. Uc dogru cevap alinana kadar devam edilecektir.

7. Tum sorular soruldugu halde t¢ dogru cevap alinamazsa sorumlu 6gretmen 6gretmen etap
tamamlanmis kabul edilecek ancak basarili olunamadigi igin komisyon tarafindan 3 dakikalik
sure cezasl verilecektir.

8. Etabi tamamlayan ekip bir sonraki gorevin bilgilendirme kartini ve sdzclik kartini alir, kartta
yazan yeni etaba dogru zaman kaybetmeden devam eder.

9. Baslangi¢ noktasina gelen 6grencilerin elinde toplam sekiz adet kelime karti olmalidir.

10. Sekiz karti olmayan ekip yarisi tamamlayamaz bu nedenle 6grenciler topladiklari kartlari

dislrtp kaybetmemelidir.

PwnpE

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 116 2024

11. Sekiz karta sahip 6grenciler kartlardaki kelimeleri sozllk sirasina gére dogru sekilde
siraladiginda yarisma sonlanacaktir.

12. Siralama yanlis yapilirsa 15 saniye ve sonrasinda yapilacak olan her yanlista yine 15 saniye daha
sure cezasl verilecektir.

Yiriyls, kosu ve tirmanma gibi aktiviteler sayesinde 6grencilerin fiziksel
dayanikliliklari ve kondisyonlari artar.

Dogal ortamda hareket ederken koordinasyon ve denge becerileri gelisir.
ENGEL TANIMAYANLAR sirasinda karsilasilan engelleri asmak icin problem
¢6zme yetenekleri gelisir.

Zorlu parkurlari tamamlamak, 6zgliven ve 6z disiplin kazandirir.

Cesitli fiziksel aktiviteler sayesinde kas gtlicti ve esneklik artar.

El-g6z koordinasyonu, denge ve refleksler gelisir.

.. Temel hareket becerileri (kosma, atlama, yakalama) gelisir.

Ozet Grup oyunlari ve aktivitelerle takim galismasi ve isbirligi becerileri gelisir.
Grup liderligi yapma ve sorumluluk alma becerileri gelisir.

Hafiza ve dikkat becerileri artar, odaklanma siiresi uzar.

Sayisal oyunlar sayesinde matematiksel ve mantiksal diisinme becerileri
gelisir.

Kelime oyunlari ile dil becerileri ve kelime dagarcigi gelisir.

Oyun sirasinda kurallara uyma, sabir gésterme ve hosgorili olma becerileri
artar.

Parkuru tamamlama streleri ve fiziksel performanslari degerlendirilir.
Grup igindeki ishirligi ve takim ruhu gézlemlenir.
Ogrencilerin problem ¢dzme ve strateji gelistirme becerileri gézlemlenir.
. . Matematiksel ve dil becerilerindeki gelisim degerlendirilir.
Degerlendirme: g . . .
Oyun sirasinda sergiledikleri sosyal ve duygusal beceriler gbzlemlenir.
Yapilan etkinlikler okul resmi web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda
yayinlanacaktir.

Yapilan etkinlik E-Okul sosyal etkinlikler modiiliine islenecektir.
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TURKCEM BENiIM PENCEREM PROJESI 4.SINIFLAR DEGERLENDIRME OLCEGI (EK - D0O.4.1)
SIR TARIH ETKINLIGIN ADI GERGEKLESTIRILEN CALISMLAR ACIKLAMALAR
A ONERILER
iPUCLARINI
EKiM TAKIP ET
1 MAYIS HiKAYENI
ANLAT BANA
BAVULUMDAKI
5 KASIM KELIMELER
MART
N
OCAK
iMiM ?
) SUBAT BEN KiMiM ?
MART

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! T

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU




TURKCEM BENIiM PENCEREM 118 2024

5 BASUCUMDAKI
NiSAN HATIRALAR

6 KASIM ENGEL
MAYIS TANIMAYANLAR
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TURKCEM BENiM PENCEREM PROJESi UYGULAMA TAKVIiMI (EK-UT.A.1)
SIRA ) L s x “ - - = » g
no | OKUL ONCESI ETKINLIKLERI UYGULAMA 7 = g = % S = L
TAKViMI < < ° 5’» = 2 = <

1 | HAFTANIN KELIMESI

2 | HIKAYE KESEM OYUN ARKADASIM

3 | KITAPLARLA TANISIYORUM

4 | BEN BIR KITAP KURDUYUM

5 | KITABIMI PAYLASIYORUM

6 | KELIME KOLEKSIYONCUSU

7 | KITABIM CANLANIYOR

8 | BABA BANA MASAL ANLAT

9 | BENiM DE BiR HIKAYEM VAR

10 | HER KITAP BiR MACERA SERGISI

Not: Eyliil ay1 proje 6n hazirlik ve bilgilendirme ¢alismalari.
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TURKCEM BENiIM PENCEREM PROJESi UYGULAMA TAKVIiMi

2
SIR L. . L. . s x v = = p-d (%) <
A BIRINCIi SINIF ETKINLIKLERI 5 z g g § < 3 = =
NO UYGULAMA TAKViMi . > < © R = = 2 =
1
KiTAPLIGIMI KURUYORUM
2
KUPLERDEN KELIMELERE
3
EY AHALi OKUYALIM BiR MANiI!
4
DINLE-OKU-ANLAT
5
KiTAPLIGIMI TANITIYORUM
6
OKUMA YORUNGEM
7
DUM TEK TEK
8
OKUMA SENLIKLERI

Not: Eyliil ay1 proje 6n hazirlik ve bilgilendirme ¢alismalari.

EK-UT.2
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TURKCEM BENiM PENCEREM PROJESIi UYGULAMA TAKViMI

MAYIS

HAZIRAN

SIRA
NO o o = = é < < & <
IKINCI SINIF ETKINLI!(LI%RI UYGULAMA = g < 8 2 s §
TAKVIMI
1
SIRDASIMLA YOLCULUK
2
EGLENCELi KUPLERLE OYKU ALEMINE YOLCULUK
3
KUKLAM KONUSUYOR
4 HAYALiIM HiKAYEMDE
5
MEDDAH OLDUM SU ALEMDE
6

SAKIR iLE DOGADAYIZ

Not: Eyliil ayi proje 6n hazirlik ve bilgilendirme ¢aligmalari.
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EK-UT.3

TURKCEM BENiIM PENCEREM PROJESi UYGULAMA TAKViMI

SIRA e A . S
NO UCUNCU SINIF ETKINLIKLERI UYGULAMA 2
TAKViMI .
1
FiLM CEVIRMIYORUZ
2
KELIME CANAVARI
3
HAYALIM HiKAYEMDE
4
ACAYiP BiR SONA HAZIR MISNIZ?
5
BiLMECE BiLDIRMECE BiLEMEZSEN GULDURMECE
6
OYKU TRENI KALKIYOR
7
8

Not: Eyliil ayi proje 6n hazirlik ve bilgilendirme ¢alismalari.
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EK-UT.4
TURKGEM BENiIM PENCEREM PROJESI UYGULAMA TAKViMI

SIRA e N . S

NO DORDUNCU SINIF ETKINLIKLERI ~

UYGULAMA TAKViMi -
1 iPUCLARINI TAKiP ET HIKAYENi ANLAT
BANA

2 BAVULUMDAKI KELIMELER

3 KONUSAN KIiTAP

4 | BEN Kimim?

5 | BASUCUMDAKi HATIRALAR

6 | ENGEL TANIMAYANLAR

7

8

Not: Eyliil ay1 proje 6n hazirlik ve bilgilendirme ¢alismalari.
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1. VE 2. SINIFLAR GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

Etkinligin Adi .
ELEKTRIK AKIMI OYUNU (EK-GCO.1-2.1)
Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani

1.1 . HAREKET YETKINLiGi OGRENME
1.2 . AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

Ogrenme Ciktilan

BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

BO.1.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda gesitli iletisim becerileri gosterir.
BO.1.2.3.3. Geleneksel cocuk oyunlarini oynar.

BO.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla
uygular.

BO.1.1.2.3. Verilen bir dizi hareketi, temel hareket beceri gruplarindan uygun
olanla iliskilendirir.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

BO.1.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini oynar.

Etkinlik Alani

Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu

GUVENLIK ONLEMLERI

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
Oyun oynama alani tespit edilir.
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKIiNLIK ORNEGiI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen oyunun adini sdyler.

e Oyunun amacinin neler oldugunu aciklar.

e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari agiklar.

o Ogrenciler esit sayida iki ekibe ayrilir.

e Aralarinda bir miktar mesafe birakarak iki ekip birbirleriyle yiiz ylize bakacak sekilde dizilir.

e Ogrenciler el ele tutusurlar.

e Ogretmen iki ekibin arasina girerek ekiplerin basinda yer alan égrencilerin elini tutar ve bir “U
Dlzeni” olugsmus olur.

e Gruplarda yer alan son 6grencilerin biraz ilerisinde, ortalarina denk gelecek sekilde bir gember
cizilir ve o cemberin icine bir nesne koyulur.

o Ogretmen 6grencilerine gdzlerinizi kapatin komutu verir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! o AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU



TURKCEM BENIM PENCEREM 126 2024

o Ogrenciler gozlerini kapattiktan sonra égretmen, her iki ekibin basinda yer alan 6grencilerin
ellerini sikarak elektrik akimi gonderir.

e Elektrik akimini alan 6grenci hemen yanindaki arkadasinin elini sikar, bdylece elektrik akiminin
son 6grenciye kadar hizli bir sekilde ulastirilmasi saglanir.

e Elektrik akimini son olarak alan 6grenci hizh bir sekilde gizilen gemberin icindeki nesneyi alarak
O0gretmenine getirir.

e Hangi ekip hizli bir sekilde elektrik akimini iletmis ve nesneyi alarak 6gretmenine getirmisse o
grup 1 puan alr.

e Her turda ekibin basinda yer alip 6gretmenin elini tutacak 6grenci kaydirmali bir sekilde degisir.

e TUm 6grenciler ekip basi oldugunda oyun biter ve en ¢ok puani alan ekip oyunu kazanir.

Oyunun kurallar bltlni icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Algima ve harekete gecme 6zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Grup icerisinde grupla birlikte hareket ederek sorumluluk duygusunu
kazanir.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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2024

TURKCEM BENIM PENCEREM 127
Etkinligin Adi
KUYRUK KAPMACA OYUNU (EK — GCO.1-2.2)
Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani

1.3 . HAREKET YETKINLIGi OGRENME
1.4 . AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

Ogrenme Ciktilar

BO.1.1.1.3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket
iliskilerini kullanarak yapar.

B0O.2.1.1.5. Nesne kontroll gerektiren hareketleri artan bir dogrulukla yapar.

BO.2.1.1.6. Nesne kontroli gereken hareketleri alan, efor farkindaligi ve hareket
iliskilerini kullanarak yapar.

B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla

uygular.
Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu
Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.
ONLEMLERI

Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilr.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKINLIK ORNEGI

ETKiNLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen oyunun adini sdyler.

e Oyunun amacinin neler oldugunu aciklar.

e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari aciklar.

e Ogretmen herkese gazeteden kesilmis birer parca kagit verir.

e Bu gazete parcalari kuyruk olur ve 6grencilerin pantolonlarinin arkasina ilistirilir.

e (Ogretmen basla komutunu verdiginde herkes bir kuyruk kapmaya calisir.

e (Ogrenci baskasinin kuyrugunu kapmaya calisirken ayni zamanda kendi kuyrugunu
kaptirmamak icin cabalar.

e Kuyrugunu kaptiran 6grenci oyun disi kalir.

e En fazla kuyruk toplayan 6grenci oyunu kazanir.

e Kazanan Ogrenci alkislanir.
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e Kazanan 6grenci arkadaslarina tesekkir eder.

Oyunun kurallar biitlini icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Atak ve savunma nasil yapmasi gerektigini deneme sansi bulur.
Hizl karar verme aliskanligi kazanmasina yardimci olur.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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Etkinligin Adi P
EV SAHIBI-KIRACI OYUNU (EK - GCO.1-2.3)
Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci
Ogrenme Alani 1.5 . HAREKET YETKINLIGIi OGRENME
1.6 . AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME
BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.
BO.1.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda gesitli iletisim becerileri gosterir.
BO.1.2.3.3. Geleneksel cocuk oyunlarini oynar.
BO.1.1.2.2. Kisisel ve genel alanini fark eder.
B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.
6§renme Ciktilari BO.1.1.2.3. Verilen bir dizi hareketi, temel hareket beceri gruplarindan uygun olanla
iliskilendirir.
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.
BO.1.2.3.3. Geleneksel gocuk oyunlarini oynar.
Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amacli veya Spor Salonu
Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.
ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.
Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.
BASAMAKLARI
e Ogretmen oyunun adini sdyler.
e Oyunun amacinin neler oldugunu agiklar.
e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari agiklar.
e Ogrenciler tigerli gruplar olusturur.
o Ucerli gruplar genis bir cember olusturur.
e ki kisi de ebe olur ve cemberin ortasina gecer.
e Ug kisiden olusan gruplarda iki kisi karsilikli durur ellerini yukarda birlestirerek bir ev catisi
olusturur ve ev sahibi olurlar. Uctincii kisi onlarin ortasinda durur ve kiraci olur.
e Ogretmen ev sahipleri degissin dediginde ev sahipleri yerlerini birakir, bir baska kiraciy
ortalarina alacak sekilde dururlar.
e Bu esnada ebeler de bir kiracinin yanina giderek ev sahibi olabilirler.
e Herkes yerlestiginde agikta kalan iki kisi yeni ebe olur.
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e Ogretmen kiracilar yer degistirsin dediginde ev sahipleri yerlerinde kalir bu kez kiracilar yer
degistirir.

e Ebeler de yer kapmaya cgalisir. Sona kalan iki kisi yeni ebe olur.

e Oyun bu sekilde devam eder.

Oyunun kurallar bitln icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Algilama ve harekete gecme 6zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Grup icerisinde grupla birlikte hareket ederek sorumluluk duygusunu
kazanir.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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Etkinligin Adi
TOPAL KARGA (EK—-GCO.1-2.4)
Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani 1.7 . HAREKET YETKINLIGIi OGRENME
1.8 . AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.
BO.1.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini oynar.

BO0.2.1.1.3. Dengeleme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.

Ogrenme Ciktilart | | 11000 yapar.
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.

BO.1.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini oynar.

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini igeren basit kuralli oyunlar oynar.

B0.2.1.1.7. Iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.

BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amacli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.

ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilr.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKINLIK ETKINLIK UYGULAMA

ORNEGI BASAMAKLARI

e Ogretmen oyunun adini sdyler.
e Oyunun amacinin neler oldugunu agiklar.

e Ogrenciler arasindan ebe secimi yapllir.
e Ebe secildikten sonra ortaya bir daire segilir.
e Ebe olan 6grenci sadece bu gemberin igindeyken iki ayakla basabilir.

e Yakalanan kisi oyun disi kalir.

e Herkes yakalandiginda oyun biter.

e Yeni ebe se¢imi yapilarak basa dondlebilir.

e Enson kalan 6grenci alkiglanir.

e Kazanan 6grenci arkadaslarina tesekkir eder.

e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari agiklar.

e Dairenin disina ¢iktigi zaman tek ayak Gzerinde sekerek arkadaslarini yakalamaya calisir.
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Oyunun kurallar bitlni icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Cabukluk, hiz ve denge koordinasyonu gozlemlenir.

Hizli karar verme aligkanhgi kazanmasina yardimci olur.
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Etkinligin Adi " e se ee e
YANGIN-SEL-YILDIRIM-GOK GURULTUSU (EK—-GCO.1-2.5)

Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI

Oyun Siiresi 1 Ders saati

Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani 1.9 . HAREKET YETKINLIGIi OGRENME

1.10 . AKTIiF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.1.1.2.3. Verilen bir dizi hareketi, temel hareket beceri gruplarindan uygun olanla
iliskilendirir.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.

BO.1.2.3.3. Geleneksel cocuk oyunlarini oynar.

BO.1.1.3.2. Oyunda kullanilan basit stratejileri tanimlar.

Ogrenme Ciktilari B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.
BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini
kullanarak yapar.

BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini
kullanarak yapar.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.
BO.1.2.3.3. Geleneksel gocuk oyunlarini oynar.

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli Salon veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.

ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKIiNLIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen oyunun adini sdyler.

e Oyunun amacinin neler oldugunu aciklar.

e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari agiklar.

e Dortgen bir oyun alani belirlenir.

e Oyuncular oyun alaniiginde dolasirlar ve 6gretmenin komutlarini beklerler.

e Oyunda amag 6gretmenin komutlarini miimkiin oldugu kadar ¢cabuk yerine getirmektir.

e Ogretmen “yangin” derse, oyuncular atesten kagmali yani oyun alaninin késelerine
kosmalidir.

e Ogretmen “sel” derse, oyuncular yiiksege cikmali, yani ayaklarini yerden kesmelidir.
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o Ogretmen “yildinm” derse, oyuncular yere uzanmalidir.

o Ogretmen “ gok giiriiltiisii” derse oyuncular olduklari yerde donmalidir.

e (Ogretmen komut verdiginde bu komutu en son yerine getiren 6grenci oyun disi kalr.
e Hata yapan oyuncular da oyun disi kalr.

e Enson kalan 6grenci alkislanir.

e Kazanan 0grenci arkadaslarina tesekkiir eder.

Oyunun kurallar bitln icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Cabukluk, hiz ve denge koordinasyonu gozlemlenir.

Hizli karar verme aliskanhgi kazanmasina yardimci olur.
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Etkinligin Adi
SEKER OYUNU (EK-GCO.1-2.6)
Yas Grubu 1 ve 2. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci
Ogrenme Alani 1.11 HAREKET YETKINLiIGi OGRENME

1.12 AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
BO.1.1.2.1. Viicut bolimlerinin hareketlerini tanimlar.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara goére oynar.

BO.1.2.3.3. Geleneksel cocuk oyunlarini oynar.

BO.1.1.2.3. Verilen bir dizi hareketi, temel hareket beceri gruplarindan uygun olanla
iliskilendirir.

B0.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.
Ogrenme Ciktilan BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket iliskilerini
kullanarak yapar.

BO.2.1.2.2. Viicut béliimlerinin hareketlerini agiklar.

BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara goére oynar.

BO.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan dogrulukla uygular.

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.

ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKINLIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen oyunun adini soyler.

e Oyunun amacinin neler oldugunu agiklar.

e Oyunda uyulmasi gereken kurallari ve dikkat edilmesi gereken hususlari agiklar.

e Ogretmen sinifi esit sayida iki gruba ayirir.

e Ogrenciler birbirlerinin yiizlerine bakacak sekilde karsilikl siralanirlar.

e Ogrencilerin avuglarinin igine birer adet seker konulur.

e Sekeri tuttuklari ellerini avuglari yukari bakacak sekilde sabit tutarlar.

e Ogretmenlerinin verecegi komutu beklerler.

o Ogretmen burun dediginde seker olmayan elleriyle burunlarini tutarlar, kulak dediginde
kulaklarini tutarlar.

e Ogretmenin verecegi komutlar gbz, sac, ayak, omuz vs. seklinde cesitlendirilebilir.
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e Ogretmen seker dediginde égrenciler karsilarinda yer alan arkadaslarinin avucundaki
sekerleri almaya calisirlar.

e Sekeri 6nce alan kisi puan alir.
e Oyun bu sekilde devam eder.
e Oyun sonunda en fazla puan alan 6grenciler oyunu kazanir.

Oyunun kurallar bitlini icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Algilama ve harekete gecme 6zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Grup igerisinde grupla birlikte hareket ederek sorumluluk duygusunu
kazanir.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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3. VE 4. SINIFLAR GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
rldnliginAdt | 1oPAC VE MISKET OYUNU (EK - GCO.3-4.1)
Yas Grubu 3. ve 4. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani

1.13 HAREKET YETKINLIGi OGRENME
1.14 AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

Ogrenme Ciktilan

BO.3.1.1.5. Nesne kontroll gerektiren hareketleri gelistirir.

BO.3.1.1.6. Nesne kontroli gerektiren hareketleri alan, efor farkindaligi ve
hareket iliskilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.

BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri uygular.

BO.3.2.3.3. Sectigi geleneksel cocuk oyunlarini arkadaslarina oynatir.
BO.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontroli gerektiren hareketleri etkili kullanir.
BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.

BO.4.2.3.3. Kiiltirim{ze ve diger kultiirlere ait cocuk oyunlarini oynar.
BO.4.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi yapar.

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amacli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.
ONLEMLERI

Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKIiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e TiUm 6grenciler birer adet topag edinir.

e Ogrencilere topac kullanmayi 6grenmeleri icin bir hafta siire verilir.

e Verilen slrenin sonunda gocuklarla bahgede topag ¢evirme turnuvasi yaplilir.

e Uzun bir cizgi cizilir. Ogrenciler cizginin bir tarafina alinir. Cizginin diger tarafina topaglari
atarak déndirmeye baslarlar.

e Bahgenin bir diger alaninda misket atma oyunu igin bir alan olusturulur. Esit aralikli 5-6
paralel cizgi cizilir. Cizgilerin karsisina kiiclik, orta ve blyiik olmak Gzere 3 adet cember cizilir.

Topag yarismasinda topaci en 6nce duran 5 kisi en arkadaki bu cizgide siralanacak.
Topag yarismasinda topaci daha sonra duran 5 kisi 4. ¢izgide siralanacak.

Topag yarismasinda topaci daha sonra duran 5 kisi 3. cizgide siralanacak.
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Topag yarismasinda topaci daha sonra duran 5 kisi 2. ¢izgide siralanacak.

Topag yarismasinda topaci en son duran 5 kisi en 6ndeki bu cizgide siralanacak.

e Topag cevirme yarismasinda herkesin topaci durup yarisma bittiginde, 6grenciler misket atma
yarisi igin belirlenen kurala uygun olarak gizilen gizgilerde yerlerini alirlar.
e Her 6grenciye 5’er misket verilir.

e Buasamada 6grencilerden bulunduklari gizgilerden karsilarinda yer alan gemberlerin igine
misketlerini atmalari istenir.

e Misket atma yarisi en ondeki ¢izgide yer alan 6grencilerden baslar.

e Her cizgide yer alan 6grenciler kendi aralarinda bir grup olusturacaktir.

e Misketini en biylk cembere atan 6grenci 1 puan, orta biyuklikte cembere atan 6grenci 2
puan, en kiglk cembere atan 6grenci 3 puan kazanacaktir.

e Sonrasinda tiim 6grencilerin puanlari toplanarak toplam puan grup puani olarak not edilir.

e Tim 6grencilerin misket atma gorevleri bittikten sonra not edilen puanlara bakilir. En yiksek
puani alan grup birinci segcilir, 6dullendirilir.

e Her sinifin birinci olan grubu belirlendikten sonra, birinci olan gruplarla siniflar arasi ayni
yarisma yapilarak okul birinci segilir.

Oyunun kurallar bitln icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Algilama ve harekete ge¢me 06zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Grup igerisinde grupla birlikte hareket ederek sorumluluk duygusunu
kazanir.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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Etkinligin Adi o
GAZOZ KAPAGI OYUNU (EK—-GCO.3-4.2)
Yas Grubu 3. ve 4. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci

Ogrenme Alani

1.15 HAREKET YETKINLIGi OGRENME
1.16 AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

Ogrenme Ciktilan

BO.3.1.1.5. Nesne kontroli gerektiren hareketleri gelistirir.

BO.3.1.1.6. Nesne kontroli gerektiren hareketleri alan, efor farkindaligi ve
hareket iliskilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.

B0O.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri uygular.
BO.3.2.3.3. Sectigi geleneksel cocuk oyunlarini arkadaslarina oynatir.
BO.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontroli gerektiren hareketleri etkili kullanir.
BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.

B0O.4.2.3.3. Kiiltirim{ze ve diger kultilirlere ait ¢gocuk oyunlarini oynar.
B0O.4.1.2.2. Oynadigi oyunlarin igindeki hareket becerilerini tanimlar.
BO.4.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde karsilastigi problemleri ¢ozer.

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.
ONLEMLERI

Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKiNLIK ORNEGI

ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Dz bir zemin lzerine bir cember gizilir.

e Buc¢embere ulasan kivrimli bir yol gizilir.

e Ogrencilerin ellerinde birer adet gazoz kapag olur.

e Oyunun amaci kivrimli yolun basina konulan gazoz kapaklarini parmakla vurarak 3 hamlede
¢emberin igine sokmaktir.

e Bunu yaparken gazoz kapaklarinin gizilen gizginin disina ctkmamasi gerekir.

e Yolun disina gikilirsa veya 3 hamlede cembere ulasilamazsa oyuncu elenir, oyun hakki bir
diger 6grenciye gecer.

Degerlendirme:

Oyunun kurallar bitln icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Algilama ve harekete ge¢me 06zelligi kazandirmaya yardimci olur.

Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.
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Cabukluk, hiz ve denge koordinasyonu goézlemlenir.

Hizli karar verme aligkanhgi kazanmasina yardimci olur.
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Etkinligin Adi .
SIRTINA CIZ OYUNU (EK—-GCO.3-4.3)
Yas Grubu 3. ve 4. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci
Ogrenme Alani 1.17 HAREKET YETKINLIGi OGRENME

1.18 AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.

BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri uygular.
BO.3.2.1.2. Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki etkinliklere dizenli
olarak katilir.

B0.3.2.3.3. Sectigi geleneksel cocuk oyunlarini arkadaslarina oynatir.
BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlari oynar.

BO.4.1.2.2. Oynadigi oyunlarin icindeki hareket becerilerini tanimlar.
B0O.4.1.3.2. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak tasarladigi oyunlari
arkadaslariyla oynar.

B0O.4.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklerde zamanini etkili kullanir.

BO.4.2.3.3. Kiltlirimize ve diger kiltirlere ait cocuk oyunlarini oynar.

Ogrenme Ciktilan

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.

ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilir.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKINLIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogretmen 6grencileri dort gruba ayirir.

e Gruplar birbirleri ile yan yana, arada bosluk birakarak ve ayni gruptaki 6grenciler de arka
arkaya gelecek sekilde dizilirler.

e Ogretmen gruplarin en éniindeki 6grencilere bir kalem ve bir kagit verir.

e Ogretmen gruplarin en arkasindaki 6grencilerin yanina gider, kulaklarina fisildayarak bir
nesne soyler ve bu nesneyi parmaklariyla d6nlerindeki arkadaslarinin sirtlarina gizmelerini
soyler.

e Herkes bir 6nindeki kisinin sirtina anladigi nesneyi cizer ve sira en 6ndeki 6grenciye
geldiginde sirtina gizilen nesneyi kagida gizer.

e Son olarak 6gretmenin ilk soyledigi nesne ile kagitlara gizilen nesneler karsilastirilir.

e Cizilebilecek nesneler, cam agaci, slirahi, glines, balik vs. olabilir.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! N AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Oyunun kurallar bitlini icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.
Degerlendirme: Algilama ve harekete gecme 6zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Hizli karar verme aliskanhgi kazanmasina yardimci olur.
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Etkinligin Adi
YARASALAR OYUNU (EK-GCO.3-4.4)
Yas Grubu 3. ve 4. SINIF OGRENCILERI
Oyun Siiresi 1 Ders saati
Kisi Sayisi 20-30 6grenci
Ogrenme Alani 1.19 HAREKET YETKINLiIGi OGRENME

1.20 AKTIF VE SAGLIKLI HAYAT OGRENME

BO.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindahgi ve hareket
iliskilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlari artan bir dogrulukla oynar.

BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri uygular.
B0O.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z glivenle hareket eder.
BO.3.2.2.10. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi becerileri gelistirir.
BO.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve ceviklikle yapar.
B0O.4.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde karsilastigi problemleri ¢ozer.
B0.4.1.2.2. Oynadigi oyunlarin igindeki hareket becerilerini tanimlar.

Ogrenme Ciktilan

Etkinlik Alani Okul Bahgesi — Cok Amagli veya Spor Salonu

Okul bahgesinin ve zeminin uygunlugu kontrol edilir.
GUVENLIK Oyun oynama alani tespit edilir.

ONLEMLERI
Dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili bilgilendirme yapilr.

Gerekli ilkyardim ekipmanlari hazir bulundurulur.

ETKiNLIK ORNEGI ETKINLIK UYGULAMA
BASAMAKLARI

e Ogrenciler esit sayida iki gruba ayrilir.

e Bir grup yarasalari, diger grup yarasalarin magarasini temsil eder.

e Yarasalar bir araya toplanir ve gozleri baglanir.

e Diger oyuncular ise yarasalarin etrafinda bir gember olustururlar. Bu gember magaradir.

e Magarayi olusturan 6grenciler birbirlerine ¢ok yakin durmamalidir. Yan yana duran 6grenciler
arasinda bir yarasanin rahatlikla gecebilecegi kadar mesafe olmalidir.

e Oyunun baslamasiyla birlikte yarasalar magaradan ¢ikmaya calisir.

e Gozleri gormeyen yarasalar bu is icin seslerden faydalanirlar.

e Magarayi olusturan 6grencilerden her biri yerini belli etmek igin ellerini birbirine sirter.

e Yarasalar magara duvarlarina yani diger 6grencilere degmeden magaradan ¢ikabilirlerse
ozgur kalabilirler, degerlerse magaraya geri donerler.

e Biitlin yarasalar 6zgir kaldiginda oyun sona erer.

Oyunun kurallar biitlini icerisinde oynanmasi gerektigini algilar.

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! N AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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Degerlendirme: Algilama ve harekete gecme 6zelligi kazandirmaya yardimci olur.
Psikomotor hareketlerin gelisimine katki saglar.

Grup igerisinde grupla birlikte hareket ederek sorumluluk duygusunu
kazanir.

Basarili oldugunda rakibini tebrik eder.
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EK-5

VELI iZiN BELGESI

Velisi bulundugum........... sinifi........... (070 LU TS TSP isimli 6grencinin
“TURKCEM BENIM PENCEREM” projesinin yillik calisma takviminde belirlenen  tim
etkinliklere/gezi/toplum hizmetine katilmasinda herhangi bir sakinca gérmedigimi bildiririm.

...... /... ] 20...

(imza) Veli Adi Soyadi

Adres :

Tel :

e-Posta:

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! SN AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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EK-5.1

AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU iLKOKULU MUDURLUGU

OGRENCi SOSYAL MEDYA VELi iZiN BELGESI

Milli Egitim Bakanligimiz 26.07.2014 tarih 29072 sayil ilkdgretim Kurumlari Yénetmeligi'nin 78.
Maddesinin 7. fikrasi (Ek:RG-14/10/2023-32339) ile 2017/12 Sayih Genelgesi ve uyarinca, okulunuz ............
sinifinda egitim gormekte 0lan, ... isimli 6grencinin egitim ogretim
faaliyetleri kapsaminda alinan ses, gorlinti ve video kayitlarinin ve ayni zamanda hazirlamis oldugu eserlerin
(hikaye, resim, fotograf, siir, vb.) Milli Egitim Bakanhgi’na bagli kurum ve kuruluslarca kullanilan kurumsal
internet siteleri ve sosyal medya hesaplarinda yayinlanmasina izin veriyorum / vermiyorum.

Geregini arz ederim.

O izin Veriyorum.
O izim Vermiyorum.

Tarih
Velinin Adi ve Soyadi
Velinin imzasi

Ogrenci Adi ve Soyadi
Ogrencinin imzasi

Rehber Ogretmen Adi Soyadi:

DILIMIZIN GUCU GELECEGIMIZIN ANAHTARI! AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU ILKOKULU
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YILDIRIM KAYMAKAMLIGI
AYSE MUZEYYEN TOZLUOGLU iLKOKULU

Adres: Egitim Mahallesi 2.Narli Sokak No 29 16320 Yildirnm BURSA
Tel: 0224 363 63 29
e-mail: 718111@meb.k12.tr

Fazil Ahmet KARACA Proje Koordinatorii / Okul Muduri fazilahmetkaraca@gmail.com
Zeynep MERTOGLU Proje Koordinatorii /Sinif Ogretmeni zeynepmertoglu90@gmail.com

https://aysemuzeyyentozluoglu.meb.k12.tr/

www.youtube.com/@TurkcemBenimPencerem

https://www.instagram.com/turkcembenimpencerem

GTURKCEMBENIMPENCEREM

https://x.com/turkcempencerem
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